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�autonumlgl �� Riippuliidon pistelaskuohjelman käyttöohje



�autonumlgl �� Ohjelman käynnistäminen

Ennen käynnistystä pitää tarkistaa, että digitointipöytä on kytketty ja että siinä on virta päällä.

1.	Painetaan Windowsin Program managerissa MATKA-ikonia.

TAI

1.	Kirjoita MS-DOSissa MATKA

2.	Annetaan käyttäjän nimikirjaimet.

�autonumlgl �� Uuden kilpailun aloittaminen

Uutta kilpailua varten täytyy täyttää ohjelman tietokantaan tarvittavat tiedot.  Lisää tietokannan käytöstä katso kohta Tietokantojen käyttö.

1.	Lisää kilpailutietokantaan uuden kilpailun tiedot jollei niitä jo ole (KILP.PÄIVÄ,ALT-0,CTRL-INS,täytä,F2,ESC).

2.	Lisää tarvittava määrä kilpailupäiviä (KILP.PÄIVÄ, toista: CTRL-INS, täytä, F2 ja kun kaikki lisätty, paina ESC), voit tietysti lisätä nämä myöhemminkin.

3.	Lisää lentäjät (UUSI LENTÄJÄ, toista: CTRL-INS, täytä, F2, ja kun kaikki lisätty, paina ESC)

4.	Merkitse esim. GT-karttaan ruudut sopivilla nimillä esim. J1, J2,... ja tee pöydälle yksi kiinteä vakiokartta, joka kattaa suurimman osan kilpailualueesta.

5.	Lisää koordinaattiruudut ja yleisimmät pisteet tietokantaan (ks. koordinaattiruudun tekeminen).  Vaikkei digitointipöytää käytettäisikään, kannattaa ainakin lähtökentästä tehdä koordinaattipiste.

�autonumlgl �� Päivän tehtävän syöttö

Jokaiselle lennettävälle kilpailupäivälle pitää antaa tehtävä.

1.	Vaihda kohdalle oikea kilpailupäivä (KILP.PÄIVÄ).

2.	Valitse tehtävätyyppi (KOLMIO, EDESTAKAINEN, MONIKULMIO...)

3.	Syötä lähtöpiste ja käännepisteet.

4.	Viimeisen käännepisteen jälkeen paina ENTER (jollei kone voi tietää montako käännepistettä tulee).

	Kolmiossa ja edestakaisessa voi käännepisteiden paikkoja vaihdella ennen tehtävän hyväksymistä.

5.	Jos haluat lopuksi antaa paikoille nimet, valitse PAIKAN NIMI (tai N), täytä kohta kerrallaan ja paina aina täytön jälkeen ENTER.

HUOM!  Jos tehtävää muutetaan sen jälkeen kun jollekin kilpailijalle on jo syötetty tulos, pitää kilpailijoille käydä syöttämässä tiedot uudelleen jos tehtävän muuttaminen muuttaa hänen lentämäänsä kilpailumatkaa (pelkkä ENTER riittää muihin kohtiin paitsi menossa pisteelle).

�autonumlgl �� Lentäjän tuloksen syöttö

1.	Paina LIIDIN NRO (tai välilyönti).

2.	Kirjoita liitimen numero (tai hae tietokannasta F1)

3.	Osoita käännepiste jonne lentäjä menossa tai kirjoita käännepisteen numero.

	Jos lentäjä lensi maaliin, paina MAALI (tai M).

	Jos lentäjä lentämässä kohti maalia, muttei tullut, annetaan esim. kolmiossa käännepisteen numeroksi 3, ei M.

4.	Jollei lentäjä tullut maaliin, kysytään lentäjän laskupaikkaa.  Osoita lentäjän laskupaikka.

	Jos lentäjän laskupaikka ei ole digitointipöydän alueella ja laskupaikan ruudulle on oma nimi, esim J5, niin paina RUUTU (tai R) ja kirjoita J5, sijoita ko. kartta tai voipaperi digitointipöydälle ja osoita lentäjän laskupaikka.  Kone pyytää vielä ruudun J5 kulmat (oikea alakulma ja esim oikea yläkulma).  Samoin voidaan tehdä mikäli käytetään GT-karttaa: Painetaan A (alanrukan tunnus) ja esim. Jämiä varten H10.

5.	Täytä lähtöaika (täytettävä, jos minimirajana on 0 km ja hinaus katsotaan lennoksi) ja mielellään laskuaika.



Jos hinaus katsotaan lennoksi, pitää jokaiselle hinauksen ottaneelle syöttää tulos.  Jos lentäjä on laskeutunut takaisin kentälle (0 km), saadaan tämä nopeiten annettua painamalla "menossa pisteelle" kohdassa 0.

�autonumlgl �� Lentäjän tuloksen korjaaminen

Tulos korjataan syöttämällä tulos uudelleen.	

�autonumlgl �� Pisteen näyttäminen

Laskupaikka, lähtö ja käännepiste ovat koordinaattipisteitä.  Koordinaattipiste voidaan aina antaa joko pöydältä näyttämällä, tai tietokannasta hakemalla tai kirjoittamalla pisteen nimi.  Piste voidaan antaa myös (puuttuvana) matkana mm (käännepisteeltä) tai matkana km tai näppäimistöltä GT-kartan koordinaattina. 



�autonumlgl �� Pisteen näyttäminen digitointipöydältä

Jos piste näytetään vakiokartalta, toimitaan seuraavasti:

1.	Näytä piste



Jos piste näytettään eri kartalta tai tehtäväpaperilta, toimitaan seuraavasti:

1.	Valitaan kartta (esim GT-kartta, G) ja vastataan koordinattiruudun alakulman tietoihin 

TAI

1.	Jos kartta on oikein, mutta koordinaattiruutu väärin, muutetaan koordinaattia nuolilla tai antamalla suoraan Pohj.leveys (^) ja itäinen pituus tai jos lukeman alkuosa on oikein, voidaan suoraan valita minuuttimäärä komennoilla 0', 15', 30' tai 45'.

TAI

1.	Jos on valmis koordinaattiruutu, valitaan RUUTU (R) ja ruudun nimi, esim J4.

2.	Näytä piste.

3.	Näytä koordinaattiristeys.

4.	Näytä toinen risteys samalta pystyviivalta.



�autonumlgl �� Pisteen antaminen nimen perusteella

1.	Paina PAIKAN NIMI (N).

2.	Kirjoita paikan nimi ja paina ENTER.

3.	Jos paikka on olemassa, tulee sen tiedot näyttöön.



�autonumlgl �� Pisteen hakeminen tietokannasta

1.	Paina HELP (F1).

2.	Hae haluamasi paikka (nuolet tai nimen 1. kirjain).

3.	Paina ENTER



�autonumlgl �� Piste puuttuvana matkana käännepisteeltä tai matkana mm.

Lentäjän tulosta annettaessa piste voidaan antaa myös puuttuvana matkana käännepisteeltä.  Kun menokäännepiste on annettu, niin

1.	Paina PUUTTUVA (-)

2.	Näytä käännepiste ja laskupaikka

TAI

2.	Anna puuttuva matka milleinä.



Muissa pisteissä (esim. tehtävää annettaessa) tämä toiminto tarkoittaa pisteen etäisyyttä mm.  Esimerkki kolmion antamisesta milleinä.

1.	Paina KOLMIO (K).

2.	Anna lähtöpaikan nimi (N) ja täytä muut tiedot pyydettäessä (ENTER kuittaa)

3.	Kun kysytään 1. käännepistettä, mittaa viivottimella kartalta matka mm, paina - ja syötä mm lukema.

4.	Toista edellinen 2. käännepisteelle.

5.	Lopuksi kysytään vielä viimeisen välin pituutta mm, anna sekin.

6.	Korjaa matkoja tarvittaessa antamalla aina - ja uusi lukema ja ENTER

	Välit pyörivät 1-3 automaattisesti, seuraa tarkkaan näytön ohjeita.  Väliin 3 ei anneta -, koska se tulee automaattisesti.

7.	Kun valmis paina ENTER.



�autonumlgl �� Piste matkana km.

Piste voidaan antaa myös matkana km.  Kun lentäjän lennon kohdalla kysytään menokäännepistettä tai menokäännepiste on annettu tai tehtävää syötettäessä halutaan antaa välin pituus kilometreinä, niin

1.	Paina MATKA (+)

2.	Näytä lähtöpiste ja laskupaikka (suorana matkana), 

	tehtävää annettaessa näytetään käännepisteiden väli

TAI

2.	Anna matka kilometreinä



�autonumlgl �� Piste sama kuin jokin käännepiste

Jos piste on sama kuin jokin käännepiste (esim. sama käännepiste 2x) tai lentäjä laskeutunut käännepisteelle tai on menossa käännepisteelle, riittää toimia seuraavasti:

1.	Paina käännepisteen numeroa



HUOM!  Tästä syystä jos ollaan syöttämässä matkoja kilometreinä tai mm, pitää muistaa painaa aina ensin + tai - ja vasta sitten numeroa.   Muuten tarkoitetaankin pisteen numeroa eikä matkaa!



�autonumlgl �� Pisteen antaminen koordinaatina (esim GPS)

Jos pisteen sijainti on saatu esim. GPS-laitteelta, kannattaa se antaa suoraan koordinaattina.


1.	
Paina C


2.	
syöttä pohjoinen koordinaatti
 joko



           
asteet.min 
	
61.4666  
(Jämi) 
tai



         
asteet.min
’sek
	
 
61.46
’
40 



3.	
Paina Enter


4.	
Syötä itäinen koordinaatti joko



           
22.4309 (esim. Jämi) 
tai
 
22.43
’06



5.	
Paina enter



�autonumlgl ��  Pisteen antaminen GT-kartan koordinaattina

Jos käytetään karttana GT-karttaa, voidaan piste antaa myös suhteessa GT-kartan koordinaattiruutuun.  Kukin GT-kartan koordinaattiruutu on merkitty numero-kirjain -parilla.  Esimerkiksi Jämi on ruudussa 10H (GT4).  Paikka voidaan ilmoittaa siirtymänä (+/-) ko. ruudun vasemmasta alanurkasta, eli Jämin koordinaatti olisi muotoa: 10H +15.4,57.4 mm.

1.	Jos ruudun tunnus on väärä, paina A ja ruudun tunnus.

2.	Paina , (pilkku) ja anna pohjoinen ero milleinä (esim. Jämi ruudusta 10H 15.4 mm tai ruudusta 11H -122 mm) ja paina Enter.

3.	Anna itäinen ero milleinä (esim. Jämi ruudusta 10H 57.4 mm).



�autonumlgl �� Kartan käyttö ja pisteiden samaistaminen

�autonumlgl �� Vakiokartan täsmääminen

Jotta piste voidaan näyttää digitointipöydältä, täytyy ohjelman aluksi tietää miten kartta on pöydällä ja mistä kartasta on kyse.  Kutakin kilpailua varten voidaan pöydälle liimata tietty vakiokartta, joka kattaa suurimman osan normaaleista tehtävistä.  Tämä kartta on kerta-asettamisen jälkeen aina käytössä ilman uutta asettamista.  Muilta kartoilta näytettäville pisteille pitää kartta asettaa aina erikseen.



Vakiokartta täsmätään paikalleen valitsemalla ASETA KARTTA (CTRL-HOME).  Jos kartta ei ole paikallaan, näkyy mittakaavan perässä tähti (*).  Kartta voidaan asettaa paikalleen uudelleen milloin tahansa.  Jos kartta liikahtaa PITÄÄ se asettaa paikalleen.



1.	Tarkista että kartan nimi ja koordinaatti on oikein.

2.	Paina ASETA KARTTA (CTRL-HOME)

3.	Näytä se koordinaattiristeys, joka on näytössä (ole tarkkana)

4.	Näytä jokin toinen koordinattiristeys samalta pystyviivalta (tarkasti).



�autonumlgl �� Vakiokartta ja tilapäinen kartta

Ohjelma käyttää kahta karttatyyppiä.  Vakiokartta ja tilapäinen kartta.  Vakiokartta on se kartta, jonka asetukset palautuvat aina kun tullaan takaisin päävalikkoon tai tehtävän tai lentäjän tiedot on annettu.  



Näin esim. lentäjän laskupaikkaa varten voidaan pöydälle lisätä toinen kartta, jonka koordintaatit syötetään (joko RUUTU tai NUOLET tai Pohj.leveys) ja sitten näytetään laskupaikka.  Koska koordinaatit ovat eri suuret kuin täsmätyssä vakiokartassa, kysyy ohjelma koordinaatti ruutujen paikkaa.  Myös tilapäinen kartta voidaan täsmätä ennen pisteen näyttämistä painamalla ASETA KARTTA.   Tämä asettaminen poistuu kun tehtävä on valmis tai lentäjän tulos on annettu, eli palaudutaan vakiokarttaan.



HUOM!  Jos vakiokarttaa ei saada asetetuksi, vikana voi olla se, että ollaankin tilassa, jossa käytössä on tilapäinen kartta.



�autonumlgl �� Täsmäysetäisyys

Pisteen näyttämisessä on aina käytössä täsmäysetäisyys, joka annetun tehtävän käännepisteisiin nähden on 2 mm kartalla. Muihin tietokannan koordinaattipisteisiin nähden täsmäysetäisyys voidaan muuttaa halutuksi metrimääräksi maastossa %-näppäimellä (oletus 400 m).  Eli jos piste osoitetaan täsmäysetäisyyden päässä jostakin (lähimmästä löytyvästä) olemassa olevasta koordinaattipisteestä, tulee pisteestä sama piste kuin ko. täsmäyspiste.



Jokaisesta laskupaikasta tulee automaattisesti uusi koordinaattipiste.  Jos kaksi lentäjää laskeutuu täsmäysetäisyyden päähän toisistaan, antaa ohjelma kummallekin 1. syötetyn lentäjän laskupaikan.  Jos laskupaikka halutaan eri suureksi, pitää täsmäysetäisyyttä muuttaa pienemmäksi (tai jopa 0:ksi).  



Täsmäysetäisyyden muuttaminen ei vaikuta käännepisteen löytymiseen.  Jos esim. 1:200000 kartta käytössä ja joku on laskeutunut 200 m päähän käännepisteestä, merkitsee ohjelma laskun käännepisteelle vaikka täsmäysetäisyys olisi 0 m (koska 2 mm = 400 m ja käännepisteet täsmätään 2 mm).  Jos käännepisteidenkin löytyminen halutaan kieltää, pitää täsmäysetäisyydeksi antaa -1.



�autonumlgl �� Pisteen tai koordinaattiruudun tekeminen

Uusi piste tai koordinaattiruutu tallettuu automaattisesti tehtävän tai laskupaikan yhteydessä.



Mikäli etukäteen halutaan tehdä lähinnä koordinaattiruutuja, toimitaan jommalla kummalla seuraavista tavoista:



�autonumlgl �� Digitointipöytä (tai GT-koordinaatti)

1.	Valitaan TARK.KARTTA (?)

2.	Valitaan PAIKAN NIMI (N)

3.	Keksitään paikalle nimi ja painetaan RET.

4.	Keksitään paikalle kuvaus ja painetaan RET.

5.	Asetetaan tarvittaessa pisteen kartta ja ruudun koordinaatit. (GT, Ilmailu, nuolet tai RUUTU)

6.	Näytetään piste (tarvittaessa ohjelma pyytää myös koordinaattiruudun kulmien näyttämisen) (tai annetaan GT-koordinaatit, esim.Jämille: AH10,57.4[Enter]15.4[Enter]).

7.	Painetaan TALLETA (F2) ja vastataan K.



HUOM!  Paikan nimi talletetaan vain, mikäli se alkaa numerolla 0-9 tai kirjaimella A tai suurempi.



�autonumlgl �� Suoraan tietokantaan

1.	Joka valitaan TARK.KARTTA (?) ja APUA (F1)

	tai mennään tietokantatoimintoihin KILP.PÄIVÄ (") tai UUSI LENTÄJÄ (U) ja painetaan ALT-4

2.	Siirrytään sellaisen vanhan paikan nimen kohdalle, jonka arvot halutaan uudelle kopioituvaksi ja painetaan LISÄÄ (CTRL-INS).

3.	Täytetään uuden paikan tiedot:

------------------- Lisää uusi tietue: ----------------------------

Taulukko 4: PAIKAT.  Tietue #30

 *Paikka              : JÄMI

 *Kuvaus              : Lentokeskus (rakennus)

 *Mitannut            : vl

 *Milloin             : 12.4.1992

 *Kartta              : GT 4

 *Proj                : GR             - kartan projektio GR=Gauss-Grüger 

 *T0                  : 27             - projektion keskilinja 

 *T1                  :

 *Mittakaava          : 200000

 *LPA                 : 61             - lähimmän ruudun nurkan pituus asteita

 *LPM                 : 45             -  - " - pituus minuutteja  

 *LPMM                : 15.39          - millejä edellisten lisäksi

 *LPVV                : 139.00         - vastaavien koord.viivojen väli mm

 *LPVM                : 15             - ja minuutteja

 *LIA                 : 22             - leveys asteita

 *LIM                 : 30             - leveys minuutteja

 *LIMM                : 57.37          - millejä edellisten lisäksi

 *LIVV                : 131.45         - vastaavien koord.viivojen väli mm

 *LIVM                : 30             - ja minuutteja

 *LAT                 : 61.4666        - pituus asteina ja desim. min

 *LNG                 : 22.4309        - leveys asteina ja desim. min

                                         eli 22 45'30" = 22.4550

 *SPECIAL             :                -  <0 = matka mittatu milleinä

                                          >0 = matka mitattu km

	Koordinaattiruutua varten riittää täyttää: Paikka, Kartta, Proj, T0, Mittakaava, LPA,LPM,LPMV, LIA ,LIM ja LIMV

	Koordinaattipisteeseen riittää Paikka ja joko kaikki LP* ja LI* tai LAT ja LNG.

4.	Paina TALLETA (F2).



Koordinaattiruudun kautta voidaan käyttää karttoja, joiden mittakaava ei ole valmiina tunnettujen joukossa.

�autonumlgl �� Pistelaskukaavan kertoimien täyttäminen

Kohtaan Tf  (time factor, ajan kerroin) laitetaan

	f 	- jos halutaan PM-92 tyylinen pistelasku

	Cr	- jos halutaan SM-92 tyylinen pistelasku

	t	- jos halutaan kerroin, joka aina tuottaa maaliintulleelle 1000 pistettä

Kohtiin Llow ja Lhigh laitetaan 0 jos halutaan päiväkohtaisen kertoimen puuttuvan (eli aina 1).

Jos halutaan kertoimen olevan aina fhigh laitetaan Lhigh esim -1.  

�autonumlgl �� Apumuuttujat ja kaava

Pisteet	= f�D * (Pdist+Ptime), missä

fD 	= päiväkerroin, 0 tai [Flow,Fhigh], ks
.
 
Flow ja 
Fhigh


Pdist 	= matkapisteet = Pmax*f*(Lpilot-Lorg)/Lmax

Ptime 	= aikapisteet  = Pmax*ft*(Tmin/Tpilot)S, jos maalissa, muuten 0

f    	= matkakerroin, riippuu maaliin päässeiden määrästä

       	= 1 - Cr*(1-Fmin), eli jos Cr = 1, niin f = Fmin

ft    	= aikakerroin, riippuu maaliin päässeiden määrästä ja 

         	  valinnasta Tf, ks Tf

Lpilot 	= pilotin lentämä matka

Tpilot 	= pilotin lentoaika jos maalissa

Lavg  	= Navg parhaan lentäjän lentämän matkan keskiarvo

Cr    	= completion ratio = ngoal/nmin (tai 0 jos nmin=0)

ngoal   	= number in goal = joko Maaliin tul tai Nfin

nmin	= number over min  = joko Yli 5 km len tai Nmin

�autonumlgl �� Kenttien selitykset:

Lmin       - minimi lennettävä matka, jotta saa matkapisteitä

Lorg       - matka, joka vähennetään lentäjän matkasta

Lminmax    - pienin maksimimatka, eli tätä käytetään jakajana jos kukaan ei

             ole lentänyt tätä pitemmälle, muuten pisintä matkaa

Pmax       - päivän maksimipisteet

Llow       - matka jolla tulee alin kerroin

Lhigh      - matka jolla tulee ylin kerroin

Flow       - päivän alin kerroin

Fhigh      - päivän ylin kerroin

               Jos Lavg > Lhigh, niin fD = Fhigh

               Jos Lavg < Llow,  niin fD = 0

               muuten päivän kerroin on lineaarisesti Lavg mukaan

               välillä [Flow,Fhigh]

 


                      Fhigh-Flow


                  fD = ---------- (Lavg-Llow) + Flow


                      Lhigh-Llow  



               Jos Lhigh = Llow, niin Df = 1

Fmin       - pienin matka kerroin f

S          - eksponentti aikapisteille

Navg       - montako parasta lentäjä lasketaan Lavg-keskiarvoon

Tf         - (CR,f,t), ks. edellä

               Jos Tf = CR  ft = Cr             (SM-92)

                   Tf = f   ft = 1-f            (PM-92) 

                   Tf = tp  ft = 1 - f*(Lmax-Lorg)/Lmax

Kertoimet  - tehtävän välikohtaiset kertoimet pilkulla toisistaan 

             erotettuina kokonaiskerroin ensin esim. kolmiota varten 

             voisi olla: 3,1,2,6

Lmax       - pisin matka (täyttyy automaattisesti)

Tmin       - lyhin lentoaika maaliin (täyttyy automaattisesti)

Maaliin tul- maaliin tulleiden lukumäärä (täyttyy automaattisesti)

Yli 5 km l - yli Lmin lentäneiden lkm (täyttyy automaattisesti)

Nmin       - jos tyhjä, niin aikapisteiden kerroin määräytyy Yli 5 km lent.

             määrästä, muuten tästä, eli täydet aikapisteet saa jos

             maaliin tulleiden lkm on sama kuin Nmin

                nmin = Nmin tai Yli 5 km lent 

Nfin       - jos tyhjä, niin Cr suhteessa käytetään Maaliin tulleiden 

             määrää, muuten tätä

                ngoal = Nfin tai Maaliin tul

Vapaa      - onko kyseessä vapaa matka, tällöin aina f = 1 ja ft = 0



�autonumlgl �� Tietokannan käyttö

�autonumlgl �� Yleistä MATKA-ohjelman tietokannoista

Ohjelma käyttää tietokantanaan PARADOXin tauluja.  Ohjelmaan on rakennettu oma osa tietokantojen käsittelemiseksi.  Tietokantoja voidaan tarvittaessa käsitellä ja muutella myös suoraan PARADOXilla.



Käytössä on seuraavat taulukot:

0.	KILPAILU	- kilpailun yleiset tiedot

1.	LIITIMET	- luettelo liitimistä ja niiden rek. numeroista

2.	PILOTTI	- kilpailijoiden nimiä ja osoitteita

3.	LENNOT	- kussakin kilpailussa lennetyt lennot (kullekin lentäjälle 1/kilpailupäivä)

4.	PAIKAT	- karttapisteet ja laskupaikat

5.	OSALL	- luettelo pareista liitimen numero-lentäjän nimi kuhunkin kilpailuun

6.	PAIVA	- kilpailupäivän tiedot

7. 	TEHTAVAT	- kilpailu, päivän nro, käännepisteen nro ja välin pituus

8.	KERHOT	- luettelo kerhoista (tai joukkueista)

9.	PAIKAT	- paikat järjestettynä pituuspiirin mukaan



Normaalisti suoraan tarvitsee käyttää vain taulukko KILPAILU.  Uuden lentäjän lisääminen päivittää automaattisesti taulukkoja LIITIMET, PILOTTI ja OSALL.  Tehtävän antaminen päivittää taulukkoa TEHTAVAT.  Lentäjän tuloksen syöttäminen päivittää taulukkoa LENNOT ja myös laskupaikan yhteydessä taulukkoa PAIKAT.



�autonumlgl �� Taulukkojen suora päivittäminen

Jos taulukoita pitää päivittää suoraan, valitaan ensin jokin toiminto, joka tuo tietokantojen käsittelyyn. Esimerkiksi UUSI LENTÄJÄ (U) tai KILP.PÄIVÄ (").  Tällöin näkyviin tulee vastaava taulukko.  Taulukkoja voidaan selata edestakaisin F3 ja F4 nappuloilla, tai voidaan siirtyä suoraan haluttuun taulukkoon (ALT-nro).  Nuolilla voidaan liikkua yhdessä taulukossa.  



Mikäli taulukosta halutaan vain osa näkyviin, valitaan haku (ALT-Z) ja täytetään hakuehdot (esim nimeen Vesa*).  Jollei kaikkia kenttiä haluta näkyviin, laitetaan kenttä päälle/pois F6-näppäimellä (CTRL-F6 kaikki päälle/pois).  Kun kaikkiin haluttuihin kenttiin on täytetty hakuehto, painetaan TALLETA (F2).



Uusi tietue lisätään tauluun painamalla CTRL-INS ja täytetään tiedot ja kun tiedot täytetty, painetaan TALLETA (F2).



Tietue tuhotaan painamalla CTRL-DEL.



Tietuetta päästään korjailemaan painamalla F7.



Tietueen kenttien täyttö tapahtuu Borland-tyyliin, eli jos kenttään ei kohdisteta ensin mitään editointikomentoa (nuolet tms.) tuhoaa ensimmäinen syötetty kirjain kentän vanhan sisällön.



Joskus jos kenttä on peräisin toisesta taulukosta (esim. nimi osallistuja luettelossa), voidaan F1-näppäimellä hakea jo aikaisemmin kirjoitetut tiedot.




�autonumlgl �� Näppäimet



F1	
-	
avustus tai kentän tietojen haku toisesta taulusta


F2	
-	
talletus tai homma valmis


F3	
-
	
edellinen taulu


F4	-	
seuraava taulu

F5

F6	
-	
kenttä pois/päälle

F7	
-	
tietueen korjailu (F2 lopettaa)

F8	
-	
paluu alkuperäiseen tauluun

F9	
-	
tietueen korjailu


CTRL-F6	-	
kaikki kentät päälle/pois


CTRL-INS	-	
tietueen lisääminen


CTRL-DEL	-	
tietueen poisto


ENTER	-	
taulussa tietueen valinta tai hyväksyminen, tietueessa seuraava kenttä


TAB	-	
seuraava kenttä


SHIFT-TAB	-	
edellinen kenttä


ALT-Z	-	
hakuehtojen antaminen


PgUp	-	
edellinen tietue (tai sivu)


PgDn	-	
seuraava tietue (tai sivu)


CTRL-PgUp	-	
1. tietue

CTRL-
PgDn	-	
viimeinen tietue


CTRL-Home	-	
1. kenttä


CTRL-End	-	
viimeinen kenttä


ALT-BackSpace	-	
palauta kentän alkuperäinen sisältö


CTRL-BackSpace	-	
tuhoa kentän sisältö


CTRL-T	-	
poista sana


CTRL-Y	-	
tuhoa kentän sisältö


CTRL-Q Y	-	
poista rivin loppu


Del	-	
poista kirjain


Ins	
-	
lisäystila päälle/pois


BackSpace	-	
poista kirjain kursorin vasemmalta puolelta


ALT-nro	-	
siirtyy taulukkoon nro


kirjain	- taulutilassa siirtyy seuraavaan tietueeseen, jossa vastinkenttä alkaa ko. 
kirjaimella



SpaceBar	-	
lentäjän numeron syöttämien


+	-	koordinaattia syötettäessä 
(ks) 
lennetty km määrä


-	
-	
ks puuttuva matka milleinä


,	-	
ks etäisyys GT-kartan ruudun nurkasta, kysyy 
ensin 
pohj, sitten itä



G	-	
GT-kartan
 numero ja 
ruutu
, kysyy 
numeron, sekä ruudun 
nro+kirjain


B	-	peruskartta


I	-	
ilmailukartta


<	-	
itäinen koordinaatti

^	-	
pohjoinen koordinaatti



(
	-	yksi ruutu 
länteen



(
	
-	
pohjoiseen



(
	-	itään



(
	-	etelään



‘	-	
minuutit


%	-	täsmäysetäisyys

!	-	siirtyy tietokantaan


“	-	
kilpailupäivän vaihtaminen

?	-	kartan tarkistusmoodi

T	- tulostus

U	-	uuden pilotin syöttö

R	-	ruudun nimi (ottaa ko. paikan perusruuduksi)

A	-	GT.kartan
 ruutu, kysyy nro+kirjain

C	-	koordinaatin syöttö GPS:n koordinaattina, syötetään joko

		  
asteet.min 
	
61.4666  
22.4309 (esim. Jämi) 
tai

		  asteet.min
’sek
	61.46
’
40 
22.43
’06


M	-	lensi maaliin


N	-	paikan nimi


S	-	
paikan selitys


V	-	vapaa matka tehtäväksi


Y	-	
määrämaali



O	
-	2-suuntainen

E	-	edestakainen

K	-	kolmio

P	- polygoni (monikulmio)

F	- monikulmio+vapaa (tällä kaikki 
n*
käännepiste+vapaa
, n=1-
)



�autonumlgl �� Syöttökursorin näppäimet


nro 1	-	
pisteen hyväksyminen, komennon valitseminen ruudukosta


nro 2	-	
ENTER


nro 3	-	
välilyönti, eli LENTÄJÄN TULOS


nro 4	-	
ESC


2xnro 1	-	
ENTER



Näppäinsyötön kohdalla lisäksi:

nro 1 pohjassa ja liikutus	- nuolia vastaavaan suuntaan

nro 1 näpäytys			- viimeisen liikesuunnan nuoli



nro 1 toimii myös kynän kärjestä, muita nappejahan kynässä ei ole.









