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Demo 8 / Ma 5.10

1. Tavallinen piirtiminen

1-2. Kirjoita oop\apf\mfc\draw_man.cpp (tai saat tehdd Delphilla tai c#:1la) mallia kdyttden
ohjelma joka piirtdd shakkilaudan. Tee ensin luokka cLauta, jossa on laudan

attribuutit

int x; /* laudan vasemman yldkulman koord. */
int y; /* */
int nx; /* Ruutujen m&ara x -suunnassa */
int ny; /* Ruutujen m&ara y -suunnassa */
int ruudun koko; /* Ruudun sivun pituus. */

Sitten vield metodi Draw (CDC &dc) suorittamaan varsinainen piirto.

Shakkilaudassahan on joka toinen ruutu musta ja joka toinen valkoinen. Mieti samalla
onko aliohjelmaasi helppo lisdta vireja, eli tehda esim. kolmella eri vérilld oleva lauta.

2. MopoCad Delphilla

3. Ks. oop\apfimfc\kolmio.cpp. Kirjoita tdmin "oikeaksi korjattu" (ks. pééteohjaus)
"MopoCad"-osuus Delphilld. (Jos tahdot kdintdd, etkd omista ALI-hakemistoa, niin
poista kaikki t imeriin liittyva).

4. Lisdi kuvion virkistdminen.

5-6. Tee sama toisella tavalla: Kun hiiren nappi painetaan alas, syntyy uusi viiva-olio (voit
kayttdd demot\c-vast\c05\demo8\gkoline.pas - komponenttia). Kun hiirtd liikutetaan
viivan pad seuraa hiirtd. Kun hiiri padstetdin ylos viiva "valmistuu", eli sitd e1 voi enda
litkuttaa. Jos viivaa klikataan, niin viiva hividd ruudusta (vaihtoehtoisesti voit tehdd
siten, ettd klikattu viiva muuttuu uudelleen "editoitavaksi").
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http://www.mit.jyu.fi/vesal/kurssit/winohj/demot/c-vast/c05/demo8/gkoline.pas
http://www.mit.jyu.fi/vesal/kurssit/winohj/ali/
http://www.mit.jyu.fi/vesal/kurssit/winohj/oop/apf/mfc/kolmio.cpp
http://www.mit.jyu.fi/vesal/kurssit/winohj/oop/apf/mfc/draw_man.cpp
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