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1. Raiskinta

1. Korjaa liikennevalot (ota:\kurssit\winohj\delphi\vcicix\comps\raiskinja kokei-
le testiohjelma@utoPeli.dp}.
2.  Vaihda testiohjelmassa rivin

Aut o : = TRusi naksi Muutt uvaAut o. Cr eat e( space) ;
tilalle
Aut o : = TAuto. Creat e(space);

Tutki miksi autot haviavat ruudusta tormayksesBari TAut osta sellainen auto,
joka ei havia tormayksessa. Vaihda testiohjelmamiseen tallaisten autojen
luominen ja kokeile.

3*4. Lisaa koira, joka kulkee myds vinottain. Kkoira "tormaa” likennevaloon, niin
se jattaa siihen keltaisen laiskamPi ssi ”) ja vaihtaa sitten satunnaiseen kul-
kusuuntaan.TPi ssi haihtuu pois 20 sekunnin kuluessa.

2. Piirtdminen ja muunnosmatriisit

5*6. Muuta esimerkissavclclx\comps\piirto\sinform.pas ollutta ratkaisua viela
oliomaisemmaksi: Tee ensin luokk&unkt i onKuvaaj a, jossa on piirrettdva
funktio f ja piirtovali [ x1, x2] seka vari. Tahén luokkaan sitten metodi
Draw( dc: TCanvas, const A: cTMatrix), joka suorittaa varsinaisen
piirtamisen. Ikkunaan laita  olio—osoitintaulukko tallettaa tyyppia
cFunkti onKuvaaj a) funktiot: TLi st;, johon ikkunan luomisen yhtey-
dessé alustetaan muutama funktio ja piirré kaikkktiot OnPai nt tapahtumas-
saf or - silmukalla. Halutessasi voit tehda myos funktitw&osta olion!

3. Bonus

7*8. Kokeile piirtéda edelliseen ohjelmaan myos fiiok
f(x,y) = sin(x)*cos(y)
kuvaaja. Vihje: luo uusi funktioluokka ja kierkbordinaatistoa paaikkunan
scal e metodissa esimerkiksi lisddmalla metodin loppu@m+ syntaksilla an-
nettuna):

cRot Matri x Rx(0, 40.0), Ry(1,30.0);
A *= Rx*Ry;

(Mallia valmiista ohjelmasta voit katsoa esiulclx/comps/piirto/Piirto3d.exe
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