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1. Omat tapahtumat

Katsovclclx\comps\laskuri\laskuri.pas

1. Lisda laskuriinOnBeforeChange —tapahtuma, joka suoritetaan ennenkuin ar-
voa muutetaan. Parametrina tapahtumalle on vam.Accept:boolean , jo-
hon tapahtuman kasittelijan tulee sijoittaa arvo saikaan sallitaanko muutos
vaiko ei.

2. Piirtdminen

2. Kirjoita ohjelma, joka piirtdd funktion sin(x) kuvaajan valilla
[-2*pi,2*pi] (kayta vaikka komponenttigPaintBox ).
3&4. Kirjoita aliohjelma tai komponentti (mieti tataanko enemméan parametreja)
koordinaatisto(x,y, /* Akseleiden leikkauspiste  */
xstep,ystep, [* Viivojen ja num. vali */
Xmin,ymin,xmax,ymax) /* minimit ja maksimit */
3. Dialogit

5. Kirjoita "Matti Meikalaisen" mittakaava—ohjelm&hjelmointi-kurssin vastaava
DOS—versio toimi seuraavasti:

C:\OMA\MATKAAJA>matka[RET]

Lasken 1:200000 kartalta millimetrein& mitatun matk an
kilometreina luonnossa.

Anna matka millimetreind>35[RET]

Matka on luonnossa 7.0 km.

C:\OMA\MATKAAJA>matka[RET]

Lasken 1:200000 kartalta millimetrein& mitatun matk an
kilometreina luonnossa.

Anna matka millimetreind>352[RET]

Matka on luonnossa 70.4 km.

C:\OMA\MATKAAJA>

6. Mita omia komponentteja olisi kannattanut tehd&a?

4. Bonus

7.  Kaytavclclx/korttipe/raahattava.paglistaus jaettiin luennolla) komponenttia Au-
tolaskurissa olevien laskureiden siirtdmiseksi gsi@i toiseen. Yhdella rivilla
saadaan aikaan versio, jossa siirto voidaan tebdéaghn sisalla (tai ainakin pu-
dotuksen pitaa tapahtua paneelin paalle, ei formil@ma riittaa tassa demossa.
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