�seq chapter \r 1�1�.�seq section \r0 \h� Aliohjelmakirjastot ALI\

Tässä luvussa esitellään kurssin aikana syntyneet yleiskäyttöisiksi muutetut aliohjelmakirjastot.  Kirjastot esitellään tiedostojen nimien mukaisessa aakkosjärjestyksessä.  Seuraavissa luvuissa edetään monis�teen mukaisessa aikajärjestyksessä.



Listaamme aluksi jonkin .h -tiedoston malliksi.  Jatkossa sisältö on suurinpiirtein aina samanlainen aliohjelmien esittely, eikä .h:ta listata, mikäli .C listataan eikä .h sisällä erikoisia makroja.

� seq chapter \c �1�.� seq section �1�  Modaalisen About-� seq subsection\r0\h �dialogin käsittely

ali\about.c� XE "ali\ :about.c" �� XE "ABOUT.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\about.c �/**************/

/* about.c    */

/****************************************************************************

    PROGRAM: about.c

    PURPOSE: About-dialogin käsittelyfunktio (modal)

             Ohjelmalla esitellään omatekoisten dialog boxien käyttöä.

             Pääikkuna tekee vain menun, jolla voidaan valita mikä

             dialog box tulee aktiiviseksi



/***************************************************************************/

#include <windows.h>

#include "about.h"

BOOL CALLBACK _export About(HWND hDlg,UINT message,

                            WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

#pragma argsused

  switch (message) {

  case WM_INITDIALOG:

    return TRUE;



  case WM_COMMAND:

    if ( wParam == IDOK || wParam == IDCANCEL ) {

      EndDialog(hDlg, TRUE);

      return TRUE;

    }

    break;

  }

  return FALSE;

}

�

�seq chapter \c�1�.�seq section�2��seq subsection\r0\h�  Liikkuvat bittikuvat

ali\autot.h� XE "ali\ :autot.h" �� XE "AUTOT.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\autot.h �/**************/

/* autot.h    */

/**************/

#ifndef AUTOT_H

#define AUTOT_H

#define CALLBACK_E CALLBACK _export



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

int alusta_autot(HINSTANCE,HWND, char *);

void tuhoa_autot(void);

#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* AUTOT_H */

�

ali\autot.c� XE "ali\ :autot.c" �� XE "AUTOT.C" \b �� XE "__cplusplus" �� XE "CALLBACK_E" �� XE "tuhoa_autot" �� XE "alusta_autot" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\autot.c �/**************/

/* autot.c    */

/****************************************************************************

  PROGRAM: autot.c

  Windows: Win 3.1 & WIN32

  PURPOSE: Aliohjelmakirjasto liikkuvien autojen (tms.) piirtämiseksi

           näytölle.

           -  Autoja voi pysäköidä ja laittaa jälleen liikkumaan

              napauttamalla autoa hiiren vasemmalla näppäimellä.

              Hiiren kursori muuttuu ristinuoleksi aina kun kursori on auton

              kohdalla.

           -  Oikealla hiiren näppäimellä tuhotaan koko auto.

           -  Kuvien ei tietysti tarvitse oikeasti olla autoja, vaan ne voivat

              olla mitä tahansa (suoraviivaisesti) liikkuviksi tarkoitettuja

              objekteja. 

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 20.10.1992



  USAGE:   Käyttäjän pitää

    0) Liittää projektiin ALI\autot.c ja pääohjelmaan #include "autot.h"



    1) liittää .RC tiedostoonsa haluttujen autojen bittikartat.

       Auton bittikarttaan on piirretty oikealle kulkevan auton kuva

       siten, että läpinäkyviksi halutut kohdat on valkoisella.



    2) tehdä .INI tiedosto, jossa on autojen koordinaatit, nimet ja nopeudet.

       (ks. alusta_autot())



    3) autojen alustamiseksi ohjelmassa kutsua sopivassa kohti funktiota

          alusta_autot(NULL,hWnd,ininame);

       Funktiota voidaan kutsua myös uudelleen autojen lisäämiseksi

       esimerkiksi eri ininame-tiedostosta.



    4) ohjelman lopuksi (tai muulloin tarvittaessa) poistaa autot kutsulla

          tuhoa_autot();

       (tätä ei ole enää pakko käyttää, koska Windows huolehtii tästä

        automaattisesti lähettämällä jokaisella autolle WM_DESTROY-viestin,

        jolla kukin auto poistetaan)



============

Aliohjelmat: (autot.c, autot.h)

============

  alusta_autot() - alustetaan autot

  tuhoa_autot()  - tuhotaan autot



=============================

Aliohjelmien tarkempi kuvaus:

=============================

  ---------------------------------------------------------------------

  int alusta_autot(HANDLE hInst, HANDLE hPrev,HWND hWnd, char *inifile)

  ---------------------------------------------------------------------

     Funktiolla alustetaan autot.  Autot on liitetty ohjelman resursseihin

     bittikarttoina ja niiden ominaisuudet on määrätty .INI -tiedostossa.

     Funktiota voidaán kutsua useita kertoja, jolloin saadaan mukaan eri

     .INI-tiedostoissa olevia autoja.



     HANDLE hInst    esiintymän kahva, josta autojen kuvat löytyvät.

                     Jos NULL, otetaan se esiintymä, joka luonut

                     ikkunan hWnd.  Molemmat hInst ja hWnd eivät voi

                     olla NULL!

     HWND hWnd:      ikkunan kahva, johon autot tulevat liikkumaan

                     Toimii jotenkin, jos = NULL, jolloin autot liikkuvat

                     kaikkien ohjelmien päällä ja koko ruudun alalla.

     char *inifile:  .INI-tiedoston nimi, josta autoja etsitään, ei .INI

                     tarkenninta mukana.



     .INI-tiedoston muoto on:

     ------------------------

       [Autot]

       Auto0=HAUTO,1,0,10,200

       Auto1=KAUTO,0,100,20,300,10,1

       Auto2=HAUTO,0,70,30,100





     Yhden auton parametrit ovat: (0 aina oletus)

     ----------------------------

        1 = Resurssitiedostossa olevan bittikartan nimi

        2 = Auto peittää koko taustansa              ( 0 = näkyy läpi       )

            1 = nopeampi liikkumaan, muttei toimi jollei

            kuva ole koko taustansa kokoinen!

        3 = y-koordinaatti näytöllä                  ( 0 = ajaa pohjalla    )

        4 = auton hyppäys aikavälissä pisteinä       ( 0 = 10 pistettä      )

        5 = timerin jakso millisekuntteina           ( 0 = 100 ms           )

        6 = auton alkuperäinen x-paikka              ( 0 = ikkunan puoliväli)

        7 = onko auto päällä vai alla                ( 0 = alla             )



       Autoja tulee niin monta kuin viimeinen juokseva Auto? ilmoittaa (+1),

       numerointi täytyy aloittaa 0:sta.



     .RC-tiedostossa:

     ----------------

       HAUTO BITMAP "hauto.bmp"

       KAUTO BITMAP "kauto.bmp"



  ----------------------

  void tuhoa_autot(void)

  ----------------------

     Tuhoaa kaikki ohjelmaan liitetyt autot. Tätä on muistettava kutsua,

     jotta kaikki autoille tehdyt varaukset saadaan poistetuksi.

     Aliohjelman kutsuminen useampaan kertaan ei haitaa, samoin kuin ei

     sekään, vaikka kaikki autot jo olisi poistettu hiiren oikealla

     näppäimellä.







*****************************************************************************

**

** Toteutus:

** =========

**

** Autot on toteutettu ikkunoina, koska muuten jouduttaisiin aina auton

** siirtämiseksi lukemaan tausta talteen.  Kuitenkin Windows saattaa muuttaa

** taustaa ja näin autoja pitäisi hävittää näytöstä ennen taustaa

** muuttavia toimenpiteitä ja tämä on melko mahdotonta.  Taustaa nimittäin

** muuttaa menut, muut ikkunat, muut mahdollisesti liikkuvat autot jne.

**

** Auton oleminen päällimmäisenä tarkoittaa sitä, että se on hiirelle

** ensin löytyvä.  Kuitenkin kuvana päällä oleva (TOP) kulkee muiden

** ikkunoiden alitse???

**

** Kun kursori tulee auton kohdalle, muutetaan se ristinuoleksi.

**

**

**18.10.1992/vl:

** Toistaiseksi autojen piirtäminen hieman "nykii".

** Voitaisiinko ikoneilla ehkä hoitaa siistimmin???

**

**8.11.1992

** Toiminta ei aivan kunnollista, mikäli hwnd==NULL.  Auton

** "tausta" ei korjaannu kunnolla!  CS_SAVEBITS luomisessa ei auta!

**

**20.8.1994/vl:

** WM_DESTROY-toimimaan, jottei tuhoa_autot olisi välttämätön

**

****************************************************************************/



#include <windowsx.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include "autot.h"



#define WAutoWClass "WAutoWClass"



/***************************************************************************/

typedef struct {  /* Yhden auton bittikartojen kahvat                      */

  HBITMAP hAnd;      /* AND -maski (mustavalkoinen)                        */

  HBITMAP hOr;       /* OR  -maski (mahd. värillinen)                      */

} MaskiTyyppi;



/***************************************************************************/

/* .INI -merkityt kohdat voi alustaa .INI-tiedostolla                      */

typedef struct {  /* Auton ylläpitämiseksi tarvittavat tiedot:             */

  char nimi[20];     /* Bittikuvan nimi.                              .INI */

  int korkeus;       /* Auton yläreunan y-koordinaatti, 0 on pohj.    .INI */

  int vauhti;        /* x-siirtymä kerrallaan                         .INI */

  int aikavali;      /* Siirtymien aikaväli ms                        .INI */

  int paikka;        /* Auton x-koordinaatti                          .INI */

  int suunta;        /* +/- vauhti kulkusuunnan mukaan                     */

  int xkoko;         /* Bittikartan x-koko (Selvitetään bittikartasta)     */

  int ykoko;         /* Bittikartan y-koko                                 */

  int xmin;          /* Auton liikkeen pienen x-koordinaatti               */

  int xmax;          /* Vastaava suurin x-koordinaatti (ikkunan koko määr) */

  int kopio;         /* Onko bittikartat kopioita jostakin muusta          */

  MaskiTyyppi AutoO; /* Oikealle kulkevan auton bittimaskit                */

  MaskiTyyppi AutoV; /* Vasemmalle kulkevan auton bittimaskit              */

  MaskiTyyppi Nyt;   /* Kulkusuunnan mukaan joko AutoO tai AutoV           */

  int alustettu;     /* Onko tietorakenne alustettu (static -> 0 eli ei)   */

  int nakyvissa;     /* Onko auto näkyvissä (nykyinen versio ei käytä)     */

  int pysakoity;     /* Onko auto pysäköity vai ei (oletus ei).            */

  HWND hwnd;         /* Autoa kuvaavan ikkunan kahva.                      */

  HWND ohitus;       /* Kulkeeko auto päällä vai pohjalla             .INI */

  HWND ParenthWnd;   /* Isäikkunan kahva.                                  */

  HANDLE hInstance;  /* Esiintymä, jossa auton ikkuna luotu                */

  int kokokuva;      /* Auto täyttää koko ikkunansa,helppo siirtää    .INI */

} AutoTyyppi;



/***************************************************************************/

/* Tiedoston globaalit muuttujat:                                          */



#define MAX_AUTOJA 6

static AutoTyyppi Autot[MAX_AUTOJA];

static int AUTOJA=0;



/***************************************************************************/



/***************************************************************************/

static int is_class(HANDLE hInst, char *name)

/* Palauttaa 1 jos name-niminen luokka on olemassa                         */

{

  WNDCLASS  wc;

  wc.style         = NULL;           wc.lpfnWndProc    = (WNDPROC)is_class;

  wc.cbClsExtra    = 0;              wc.cbWndExtra     = 0;

  wc.hInstance     = hInst;

  wc.hIcon         = NULL;

  wc.hCursor       = NULL;

  wc.hbrBackground = NULL;

  wc.lpszMenuName  = NULL;           wc.lpszClassName  = name;

  if ( !RegisterClass(&wc) ) return 1;

  UnregisterClass(name,hInst);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static void LaitaMaskikartat(HDC hDC,HBITMAP hAnd,HBITMAP hOr,int x,int y)

/* Piirretään AND ja OR bittikartat alkaen paikasta x,y                    */

{

  HDC  hDCBit  = CreateCompatibleDC(hDC);

  BITMAP bm;

  HGDIOBJ hOld = SelectObject(hDCBit,hAnd);



  GetObject(hAnd,sizeof(bm),&bm);

  BitBlt(hDC,x,y,bm.bmWidth,bm.bmHeight,hDCBit,0,0,SRCAND);

  SelectObject(hDCBit,hOr);

  BitBlt(hDC,x,y,bm.bmWidth,bm.bmHeight,hDCBit,0,0,SRCPAINT);

  SelectObject(hDCBit,hOld);

  DeleteDC(hDCBit);

}





/***************************************************************************/

static int alusta_auto(HWND hWnd,AutoTyyppi *a)

/*

** Alkuperäinen oikealle kulkeva auton bittikuva ladataan ja siitä tehdään

** vastaava vasemmalle kulkeva kuva peilikuvana.

** Jotta näytölle saataisiin vain auton kuva, eikä valkoista laatikkoa auton

** ympärille, tehdään piirtovaiheessa siten, että kuvaan tehdään

** autonmuotoinen musta reikä, johon auto sitten piirretään OR-

** operaatiolla.  Alkuperäisestä, autosta pitää OR-operaatiota varten

** laittaa reunat mustaksi.

** Autonmuotoinen musta reikä saadaan maskilla, johon on laitettu mustaa

** kaikkiin auton värillisiin kohtiin ja valkoista kaikkialle reunoille.

** Tämä maski saadaan helpoiten muuttamalla värillinen auto mv:ksi.

** Värillisen auton reunat saadaan sitten mustaksi tekemällä INVERT

** kaikille reunapisteille edellä saadun maskin avulla.

**

** Siis auton liikuttelua varten tarvitaan 4 maskia.

** Nyt-maski on kopio joko oikean tai vasemman suunnan autoista

** liikesuunnan mukaan.

**

** Lisäksi alustetaan muut tarpeelliset tiedot.  Jos jonkin arvo on

** alunperin 0, laitetaan siihen oletusarvo.

**

** Tilan säästämiseksi ei saman nimiselle autolle luoda enää uutta

** bittikarttaa, vaan otetaan kopio vanhasta.  Mikäli otetaan kopio

** pitää ohjelmoijan pitää huolta, että jos varsinainen auto tuhotaan

** ei kopioitakaan enää käytetä, tai jos jostakin autosta on kopio

** ei sitä saa tuhota, ennenkuin kopiot on poistetu käytöstä.

**

** Mikäli auton nimellä olevaa bittikarttaa ei löydy lainkaan,

** jätetään vastaava auto alustamatta

*/

{

if ( !a ) return 1;

if ( a->alustettu ) return 0;

{

  int i;

  RECT rc;

  HDC hDC     = GetDC(hWnd);

  HDC hDCBit1 = CreateCompatibleDC(hDC); /* Apu muisti-DC:t piirtelyyn     */

  HDC hDCBit2 = CreateCompatibleDC(hDC);

  HGDIOBJ hOld1,hOld2; /* Ja niiden vanhat "työkalut"                      */

  BITMAP bm;



  a->ParenthWnd=hWnd;

  if ( !hWnd ) hWnd = GetDesktopWindow();

  GetClientRect(hWnd,&rc);



  for (i=0; i<AUTOJA; i++) /* Onko vastaava bittikartta jo ladattu         */

    if ( (Autot[i].alustettu) && ( strcmp(Autot[i].nimi,a->nimi) == 0 ) ) {

      a->kopio = 1;

      a->AutoO = Autot[i].AutoO; a->AutoV = Autot[i].AutoV;

      a->xkoko = Autot[i].xkoko; a->ykoko = Autot[i].ykoko;

      goto jatka_alustusta;

    }



  /* Oikealle ja vasemmalle liikkuvat värilliset autot                     */

  a->AutoO.hOr  = LoadBitmap(a->hInstance,a->nimi);

  if ( !a->AutoO.hOr ) goto poista_DCt;

  GetObject(a->AutoO.hOr,sizeof(bm),&bm);

  a->xkoko    = bm.bmWidth; a->ykoko = bm.bmHeight;



  a->AutoV.hOr  = CreateCompatibleBitmap(hDC,a->xkoko,a->ykoko);



  /* Mustavalkoiset maskiautot (bitmap on mustavalk. jos CCB muisti DC:stä */

  /* jossa ei ole ennestään bitmappia!)                                    */

  a->AutoO.hAnd = CreateCompatibleBitmap(hDCBit1,a->xkoko,a->ykoko);

  a->AutoV.hAnd = CreateCompatibleBitmap(hDCBit2,a->xkoko,a->ykoko);



  hOld1         = SelectObject(hDCBit1,a->AutoO.hOr);

  hOld2         = SelectObject(hDCBit2,a->AutoO.hAnd);



  /* Maskiauto, jossa vain mustaa autossa ja valkoista reunoilla           */

  BitBlt(hDCBit2,0,0,a->xkoko,a->ykoko,hDCBit1,0,0,SRCCOPY);

  /* Alkuperäisestä autosta reunat mustaksi maskiauton avulla              */

  BitBlt(hDCBit1,0,0,a->xkoko,a->ykoko,hDCBit2,0,0,SRCINVERT);



  /* Vasemmalle liikkuva auto tehdään oikealle liikkuvasta autosta         */

  SelectObject(hDCBit2,a->AutoV.hOr);

  /* Tehdään auton peilikuva bittikarttaan AutoV.hOr                       */

  StretchBlt(hDCBit2,0,0,a->xkoko,a->ykoko,

             hDCBit1,a->xkoko-1,0,-a->xkoko,a->ykoko,SRCCOPY);



  /* Mustavalkoinen vasemmalle menevä maskiauto                            */

  SelectObject(hDCBit1,a->AutoV.hAnd);

  SelectObject(hDCBit2,a->AutoO.hAnd);

  /* Tehdään mustavalkoisen auton peilikuva bittikarttaan AutoV.hAnd       */

  StretchBlt(hDCBit1,0,0,a->xkoko,a->ykoko,

             hDCBit2,a->xkoko-1,0,-a->xkoko,a->ykoko,SRCCOPY);





  /* Poistetaan turhat DC:t                                                */

  SelectObject(hDCBit2,hOld2);

  SelectObject(hDCBit1,hOld1);



jatka_alustusta:

  a->Nyt = a->AutoO;



  if ( !a->vauhti ) a->vauhti = 10;

  if ( !a->aikavali ) a->aikavali = 100;

  if ( !a->xmax ) a->xmax = rc.right - a->xkoko;

  if ( !a->korkeus ) a->korkeus = rc.bottom - a->ykoko;

  a->suunta    = a->vauhti;

  a->paikka    = a->xmax/2;



  a->hwnd = CreateWindow(WAutoWClass,a->nimi,

                        WS_CHILD | WS_VISIBLE,

                        a->paikka,a->korkeus,a->xkoko,a->ykoko,       

                        hWnd,NULL,a->hInstance,NULL);



  SetTimer(a->hwnd,1,a->aikavali,NULL);



  a->nakyvissa = 0;

  a->alustettu = 1;





poista_DCt:

  DeleteDC(hDCBit2);

  DeleteDC(hDCBit1);

  ReleaseDC(hWnd,hDC);

  return 0;

}

}





/***************************************************************************/

static int siirra_auto(AutoTyyppi *a)

{

  int suunta_vaihtui = 0;

  if ( !a ) return 1;

  if ( !a->alustettu || a->pysakoity ) return 1;



  a->paikka += a->suunta;

  if ( a->paikka > a->xmax ) {                 /* Valitaan auto vasemmalle */

    a->paikka = a->xmax; a->suunta = -a->vauhti;  a->Nyt = a->AutoV;

    suunta_vaihtui = 1;

  }

  if ( a->paikka < a->xmin ) {                 /* Valitaan auto oikealle   */

    a->paikka = a->xmin; a->suunta = a->vauhti;  a->Nyt = a->AutoO;

    suunta_vaihtui = 1;

  }



  if ( a->ParenthWnd ) {

   if ( !a->kokokuva || suunta_vaihtui ) InvalidateRect(a->hwnd,NULL,FALSE);

   SetWindowPos(a->hwnd,a->ohitus,a->paikka,a->korkeus,a->xkoko,a->ykoko,

     SWP_NOSIZE  );

  }

  else { /* Jollei isäikkunaa, eli liikkuu koko ruudun alueella */

//   InvalidateRect(a->hwnd,NULL,TRUE); /* Ei tunnu tarvitsevan */

   SetWindowPos(a->hwnd,a->ohitus,a->paikka,a->korkeus,a->xkoko,a->ykoko,

     SWP_HIDEWINDOW );

   SetWindowPos(a->hwnd,a->ohitus,a->paikka,a->korkeus,a->xkoko,a->ykoko,

     SWP_NOSIZE  );

   SetWindowPos(a->hwnd,a->ohitus,a->paikka,a->korkeus,a->xkoko,a->ykoko,

     SWP_SHOWWINDOW );

  }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

static int putsaa_auto(AutoTyyppi *a)

{

  int i;

#define TUHOA_BIT(b) \

  { DeleteObject(a->b.hAnd);          \

    DeleteObject(a->b.hOr); }



  if ( !a ) return 1;

  if ( !a->alustettu ) return 1;



  KillTimer(a->hwnd,1);



  a->alustettu = 0;



  if ( a->kopio == 0 ) {

    for (i=0;i<AUTOJA;i++)   /* Etsitään onko tästä autosta kopiota        */

      if ( Autot[i].alustettu && Autot[i].kopio &&

           Autot[i].AutoV.hOr==a->AutoV.hOr ) {

        Autot[i].kopio=0;

        return 0;

    }

    TUHOA_BIT(AutoV);

    TUHOA_BIT(AutoO);

  }

  return 0;

#undef TUHOA_BIT

}



/***************************************************************************/

static int tuhoa_auto(AutoTyyppi *a)

{

  HDC hDC;

  if ( !a ) return 1;

  putsaa_auto(a);

  a->kopio = 0;



  hDC=GetDC(a->hwnd);

  if (hDC) {  /* DestroyWindow vain mikäli sitä ei ole jo tehty          */

    ReleaseDC(a->hwnd,hDC);

    DestroyWindow(a->hwnd);

  }

  return 0;

}





/***************************************************************************/

void tuhoa_autot(void)

{

  int i;

  for (i=AUTOJA-1;i>=0;i--) tuhoa_auto(&Autot[i]);

}





/***************************************************************************/

static AutoTyyppi *EtsiAuto(HWND hwnd)

/* Etsitään auto, joka on yhdistetty ikkunaan hwnd                         */

{

  int i;

  for (i=0; i<AUTOJA; i++)

    if ( Autot[i].hwnd == hwnd ) return &Autot[i];



  return NULL;

}





/***************************************************************************/

LONG CALLBACK_E AutoWndProc(HWND hWnd, unsigned message,

                                  WPARAM wParam, LPARAM lParam)

{

  PAINTSTRUCT ps;

  AutoTyyppi *a;



  switch (message)

  {

    case WM_PAINT:

      if ( (a=EtsiAuto(hWnd)) == NULL ) break;

      if ( BeginPaint(hWnd,&ps) )  {

        LaitaMaskikartat(ps.hdc,a->Nyt.hAnd,a->Nyt.hOr,0,0);

//            TextOut(ps.hdc,0,0,"Auto",4);

      }

      EndPaint(hWnd,&ps);

      return NULL;



    case WM_LBUTTONDOWN:

      if ( (a=EtsiAuto(hWnd)) == NULL ) break;

      a->pysakoity = !a->pysakoity;

      return NULL;



    case WM_RBUTTONDOWN:

      if ( (a=EtsiAuto(hWnd)) == NULL ) break;

      tuhoa_auto(a); /* Koe jos yksi auto kerrallaan tuhotaan              */

      return NULL;



    case WM_TIMER:

      if ( (a = EtsiAuto(hWnd)) == NULL ) break;

      if ( IsIconic(a->ParenthWnd) ) return NULL;

      siirra_auto(a);

      return NULL;



    case WM_DESTROY: /* Tämä ei ollutkaan tervellinen jos oli TuhoaAuto    */

      if ( (a = EtsiAuto(hWnd)) == NULL ) break;

      putsaa_auto(a);

      return 0;



    default:                  /* Antaa Windowsin käsitellä muut            */

        break;

  }

  return (DefWindowProc(hWnd, message, wParam, lParam));

}





/***************************************************************************/

int alusta_autot(HINSTANCE hInst, HWND hWnd, char *inifile)

/* Luetaan autojen ominaisuudet .INI-tiedostosta.  Palautetaan löydettyjen

** autojen lukumäärä.

*/

{

  int i,lkm,ohitus;

  static int ei_alustettu=1;

  char ininame[40],pname[20],s[80],*p;

  WNDCLASS  wc;   /* Ikkunaluokka                                          */



  if ( !hInst ) {

    if ( !hWnd ) return 0; /* Molemmat eivät saa olla NULL!                */

    hInst = GetWindowInstance(hWnd);

  }



  if (ei_alustettu && !is_class(hInst,WAutoWClass)){ /* Onko jo luotu?     */

      wc.style         = NULL;           wc.lpfnWndProc    = AutoWndProc;

      wc.cbClsExtra    = 0;              wc.cbWndExtra     = 0;

      wc.hInstance     = hInst;

      wc.hIcon         = LoadIcon(NULL, IDI_APPLICATION);

      wc.hCursor       = LoadCursor(NULL, IDC_SIZE);

      wc.hbrBackground = GetStockObject(HOLLOW_BRUSH);

      wc.lpszMenuName  = NULL;           wc.lpszClassName  = WAutoWClass;

      if (!RegisterClass(&wc)) return 0;

      ei_alustettu = 0;

    }



  sprintf(ininame,"%s.INI",inifile);     /* Tehdään .INI-tiedoston nimi    */

  for (i=AUTOJA,lkm=0;i<MAX_AUTOJA;i++,lkm++) {

    ohitus = 0;

    sprintf(pname,"Auto%d",lkm);         /* Tehdään Auto?                  */

    if (!GetPrivateProfileString("AUTOT",pname,"",s,sizeof(s),ininame))

      break;                             /* Jollei autoa saatu, lopetetaan */

    if ( (p=strtok(s,",")) == NULL ) goto ohitus; strcpy(Autot[i].nimi,p);

    if ( (p=strtok(NULL,"\0")) == NULL ) goto ohitus;

    sscanf(p,"%d,%d,%d,%d,%d,%d",&Autot[i].kokokuva,&Autot[i].korkeus,

             &Autot[i].vauhti,&Autot[i].aikavali,&Autot[i].paikka,&ohitus);

ohitus:

    if ( ohitus ) Autot[i].ohitus = HWND_BOTTOM;

    else Autot[i].ohitus = HWND_TOP;



    Autot[i].hInstance = hInst;



  }



  for (i=AUTOJA;i<AUTOJA+lkm;i++)

    alusta_auto(hWnd,&Autot[i]);

  AUTOJA = i;



  return lkm;

}

/***************************************************************************/

�
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ali\checker.c� XE "ali\ :checker.c" �� XE "CHECKER.C" \b �� XE "__WIN32__" �� XE "CheckDelayMessages" �� XE "CheckMessage" �� XE "CheckEndPaint" �� XE "CHECK_CHECKER_DIALOG" �� XE "CHECK_CHECKER_WIN" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\checker.c �/**************/

/* checker.c  */

/*****************************************************************************

    MODULE:  checker.c

    PURPOSE: Aliohjelmakirjasto moniajon toteuttamiseksi.

             (Tämä on vielä pahasti prototyyppiasteella!)

    AUTHOR:  Vesa Lappalainen 10.9.1992 ja tulostus 30.10.1992

             siirretty omaksi tiedostoksi 3.11.1992



    USAGE:   Kirjaston käyttämiseksi tarvitaan projektiin tiedostot:

                 ALI\checker.c

                 ALI\tulostus.c      - jos halutaan tulostaa!

             ja #includeen:

                 chekcer.h

                 tulostus.h      - jos halutaan tulostaa!



             Jollei tulostusta haluta, pitää määritellä vakio NOT_PRINTER



    Aliohjelmakirjaston käyttämiseksi pitää ohjelmoijan tehdä ohjelmaansa

    seuraavat muutokset:



      1) lisättävä piirron pitkiin silmukoihin kutsu

      ----------------------------------------------

             if ( CheckMessage() ) lopetetaan_piirto...;



      2) lisättävä ikkunafunktioon ennen muiden viestien käsittelyä koodi:

      ---------------------------------------------------------------------

             CHECK_CHECKER_WIN(hWnd,message,wParam,lParam);

         tai dialogin ikkunafunktioon vastaavasti:

             CHECK_CHECKER_DIALOG(hWnd,message,wParam,lParam);

         HUOM!  Nämä ovat makroja, jotka saattavat poistua ikkunafunktiosta

                heti samasta paikasta.    



      3) lopettettava piirtäminen EndPaint viestin sijasta kutsulla

      -------------------------------------------------------------

             CheckEndPaint(hWnd,&ps);



      4) lisättävä viestisilmukan loppuun

      -----------------------------------

             while (GetMessage(&msg,NULL,NULL,NULL)) {

                 TranslateMessage(&msg);

                 DispatchMessage(&msg);

                 CheckDelayMessages(hWnd);   /* Moniajo tarvitsee!

                 -------------------------

             }



         (CheckDelayMessages(hWnd) sijaan voidaan kutsua myös

          CheckEndPaint(hWnd,NULL), joka tekee saman asian.  Tarvitaan

          jos on tiedosssa vain CheckEndPaintin osoite, esim tabhand.c)



    Tulostuksen takia moniajon tarkistuksessa pitää valvoa myös

    GlobalPrinter.Printing -lippua, jottei rekursiivisesti kutsuta

    piirto-ohjelmaa!



    Tästä seuraa se, että myös WM_PAINT -viesti pitää muuttaa viivästytesti

    suoritettavaksi.



    Jos ohjelma yritetään sulkea kesken toiminnon, jää sulkeminen odottamaan

    kunnes toiminto on valmis TAI saatu keskeytetyksi!

    Viivästytetystä sulkemisesta tulee viesti käyttäjälle ikkunan

    otsikkoon.



============

Aliohjelmat: (checker.c, checker.h)

============

  CheckMessage()                                - halutaanko keskeyttää

  IsCheckingMessage(hWnd,message,wParam,lParam) - onko keskeyttäjän viesti

  CheckEndPaint(hWnd,&ps)                       - lopetetaan piirto

  CheckDelayMessages(hWnd)                      - onko viivästettyjä viestejä



=============================

Aliohjelmien tarkempi kuvaus:

=============================

  ----------------------

  int CheckMessage(void) - halutaanko keskeyttää

  ----------------------

    Tämä funktio antaa aikaa muille ohjelmille suoritusta varten.  Samalla

    se tutkii pitääkö piirtäminen lopettaa vai ei.



    Palauttaa:

       0 = ei haluta keskeyttää

       1 = halutaan keskeyttää



  -----------------------------------------------------------------------------

  int IsCheckingMessage(HWND hWnd,unsigned message,WPARAM wParam,LPARAM lParam)

  -----------------------------------------------------------------------------

    Funktiolla tutkitaan kuuluuko viesti keskeyttäjälle ja jos kuuluu, niin

    miten viesti on käsiteltävä jatkossa.



    Palauttaa:

       0 = viesti ei kuulu keskeyttäjälle ja käsitellään normaalisti

           omassa ikkunafunktiossa

       1 = viesti kuului keskeyttäjälle ja se on käsitelty täysin

           ikkunafunktion kuuluu palauttaa että viesti on käsitelty

           (NULL ikkunafunktiossa ja TRUE dialogin ikkunafunktiossa)

      -1 = viesti kuului keskeyttäjälle ja se pitää antaa oletuskäsittelijälle

           jatkossa

           (DefWindowProc ikkunafunktiossa ja FALSE dialogissa)



  ----------------------------

  void CheckEndPaint(hWnd,&ps) - lopetetaan piirto

  ----------------------------

    Tätä funktiota täytyy kutsua EndPaint -funktion tilalla, jotta keskeyttäjä

    tietää onko piirtäminen saatu rauhassa tehdä loppuun vaiko ei.  Tämän

    perusteella määrätään osaltaa seuraavien piirtojen piirtoaluetta.



  -----------------------------

  void CheckDelayMessages(hWnd) - onko viivästettyjä viestejä

  -----------------------------

    Tämä funktio sijoitetaan viestisilmukan loppuun ja se tarkistaa onko

    jäänyt viivästetysti suoritettavia viestejä käsittelemättä.



Vikoja:

    - suunniteltu toistaiseksi vain yhdelle prosessille (ikkunalle)

      kerrallaan.  Eli ainakaan DLL:ää tästä ei saa ilman muutoksia,

      (ikkunan kahva -kohtaiset muuttujat)

    - ongelmia wm_syncpaint-viestin kanssa, eli jos ikkunan ulkopuolella

      siirretään toista ikkunaa piirron aikana, niin piirtävä ikkuna

      saa VM_PAINT-viestin, vaikkei sen sisältö tuhoudukaan!

      (tätä ongelmaa ei ole Windows 3.0:ssa!?)





*****************************************************************************/

#include <windows.h>

#ifndef NOT_PRINTER

#include "tulostus.h"           /* Jos tulostus halutaan                    */

#endif

#include "checker.h"



#ifdef _TULOSTUS

#define CMChecking  ( CM.Checking || GlobalPrinter.Printing ) /* Tulostus   */

#else

#define CMChecking  ( CM.Checking )

#endif



/****************************************************************************/

/* Tarkistajan globaaleja muuttujia:                                        */

typedef struct {

  int Stop;                       /* Tarkistan halutaan aina ilmoittavan 1  */

  int Close;                      /* Viivästetty ikkunan sulkeminen         */

  int Checking;                   /* Tarkistaja toiminnassa                 */

  int next_big_paint;             /* Seuraava piirto isona!                 */

} CM_type;



static CM_type CM = {0,0,0};



#ifndef NOT_CHECKER

/****************************************************************************/

int CheckMessage(void)

{

  MSG msg;



#ifdef _TULOSTUS

  if ( GlobalPrinter.Printing ) return GlobalPrinter.BreakPrinting;

#endif



  CM.Checking = 1;

  while ( !CM.Stop && PeekMessage(&msg,0,0,0,PM_REMOVE ) ) {

    TranslateMessage(&msg);     /* Tulkitaan virtuaaliset näp. koodit       */

    DispatchMessage(&msg);      /* Lähetetään viesti ikkunalle              */

  }

  CM.Checking = 0;



  return CM.Stop;

}

#endif



/****************************************************************************/

void CheckDelayMessages(HWND hwnd)

/* Tarkistetaan viivästytetyt viestit.                                      */

{

  if ( CM.Close ) {            /* Onko viivästetty tuhoaminen???            */

    CM.Close = 0;

    SendMessage(hwnd,WM_DESTROY,0,0); /* viiväst. tuhoaminen                */

    return;

  }

  if ( CM.next_big_paint ) {

    InvalidateRect(hwnd,NULL,TRUE);

    CM.next_big_paint = 0;

    return;

  }

  return;

}



/****************************************************************************/

static int DelayClose(HWND hWnd)

/* Tuleeko viivästetty sulkeminen?                                          */

{

  if ( CMChecking )  {            /* Tällöin tulee viivästetty close!       */

    SetWindowText(hWnd,"Closing when ready!  Wait....");

    CM.Stop = CM.Close = 1;

    return 1;

  }

  return 0;

}



/****************************************************************************/

#ifndef __WIN32__

void

#else

BOOL

#endif

WINAPI CheckEndPaint(HWND hWnd, const PAINTSTRUCT FAR *ps)

/* Tutkitaan saiko piirtää rauhassa hommansa loppuun.                       */

{

  if ( ps == NULL ) { /* Jotta CheckDelayMessage voidaan tehdä vaikka olisi */

    CheckDelayMessages(hWnd);       /* vain tämän funktion osoite käytössä! */

#ifndef __WIN32__

    return;

#else

    return TRUE;

#endif

  }



  EndPaint(hWnd,ps);

  if ( !CM.Stop )   /* Jos sai rauhassa piirtää loppuun                     */

    CM.next_big_paint = 0;

#ifdef __WIN32__

  return TRUE;

#endif

}



/****************************************************************************/

int IsCheckingMessage(HWND hWnd,UINT message,WPARAM wParam,LPARAM lParam)

/*

** Tarkistajan osuus ikkunafunktiosta

**

** Palauttaa:

**   1 jos kutsuneen aliohjelman kuuluu palauttaa OK (eli viesti käsitelty)

**  -1 jos kuuluu kutsua oletuskäsittelijää

**   0 jos viesti täytyy käsitellä normaalisti omassa aliohjelmassa

*/

{

#pragma argsused

#ifndef __BORLANDC__

#define SIZE_MINIMIZED SIZEICONIC /* Ainakin  QUICK-C tarvitsee:            */

#endif



  switch (message)

  {

      case WM_PAINT:            /* Viesti: Piirrä ikkuna uudelleen          */

         /* Jos viestin tarkistuksen aikana tulee WM_PAINT viesti, niin     */

         /* silloin viestin tarkistukselle on syytä ilmoittaa, että         */

         /* lopettaa piirtämisen.  Kuitenkin piirtämisen jäädessä kesken    */

         /* on seuraava piirtäminen mahdollisesti vajaa!  Siis parasta      */

         /* piirtää koko kuva uudelleen!  Koko kuvan piirto on onnistunut   */

         /* mikäli piirtoa ei ole häiritty! (vrt. CheckEndPaint)            */

         if ( CMChecking ) {

           CM.Stop = 1;

           CM.next_big_paint = 1;

           return -1;

         }

         CM.Stop = 0;

         break;



      case WM_SIZE:             /* Jos ikkuna ikoniksi, ei kannata piirtää  */

         if ( wParam == SIZE_MINIMIZED ) CM.Stop = 1;

         break;



      case WM_CLOSE:            /* Ikkuna halutaan sulkea!                  */

         /* Jos viestin tarkistuksen aikana tulee WM_CLOSE viesti, pitää    */

         /* tarkistuksen pyytänyt ohjelma lopettaa ja päästä tekemään       */

         /* sulkeminen pääviestisilmukassa.                                 */

         if ( DelayClose(hWnd) ) return 1;

         break;



      case WM_DESTROY:          /* Viesti: ikkuna hävitetään                */

         if ( DelayClose(hWnd) ) return 1;

         break;

  }



  /* Tähän loppuu "moniajon" vaatimat muutokset!                            */

  /*------------------------------------------------------------------------*/

  return 0;

}

�
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ali\clipboar.h� XE "ali\ :clipboar.h" �� XE "CLIPBOAR.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\clipboar.h �/**************/

/* clipboar.h */

/**************/

#ifndef CLIPBOAR_H

#define CLIPBOAR_H





#define TextToClipboard(hWnd,s)     AddToClipboard(hWnd,CF_TEXT,s,strlen(s)+1,TRUE)

#define CopyFromClipboard(hWnd,fmt) CopyFromClipboardN(hWnd,fmt,NULL)

#define TextClipboard(hWnd)         CopyFromClipboard(hWnd,CF_TEXT)

#define DataFromClipboard(hWnd,fmt,buffer) \

  DataFromClipboardN(hWnd,fmt,NULL,buffer,sizeof(buffer))

#define TextFromClipboard(hWnd,buffer) \

  DataFromClipboard(hWnd,CF_TEXT,buffer)



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

DWORD ClipboardDatasize(HWND hWnd,UINT fmt);

char *DataFromClipboardN(HWND hWnd,UINT fmt,UINT *n,char *buf, UINT bufm);

char *CopyFromClipboardN(HWND hWnd,UINT fmt,UINT *n);

int AddToClipboard(HWND hWnd,UINT fmt,char *Text,int len,BOOL empty);

UINT FindClipboardFormat(char *name);

int AddLinkToClipboard(HWND hWnd,char *linkText,char *linkType,BOOL empty);

char *TakeLinkFromClipboard(HWND hWnd,char *linkType,

			    char **ser, char **top, char **item);

#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* CLIPBOAR_H */

�
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/* clipboard.c*/

/****************************************************************************

  PROGRAM: clipboard

  PURPOSE: helpottaa leikekirjan käyttöä

           (toistaiseksi tekstimuotoisen datan siirrossa)

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 13.8.1993

  USAGE:

    Projektiin lisättävä clipboard.c.



    Leikekirjan käyttämiseksi: 



    1) Datan laittamiseksi leikekirjaan kutsutaan

          AddToClipboard(hWnd,CF_TEXT,data,datalen,TRUE);                                         

       Viimeinen parametri on TRUE/FALSE sen mukaan halutaanko leikekirja

       tyhjentää vai ei.



       Tälle on myös tekstiä varten makroversio

          TextToClipboard(hWnd,s);

  

    2) Datan ottamiseksi leikekirjasta kutsutaan:

          char *data=CopyFromClipboardN(hWnd,CF_TEXT,&n);



       Tulos on NULL tai osoitin staattiseen muuttujaan, josta

       tulos on kopioitava heti pois.  Tuloksen maksimikoko

       on rajoitettu (ks. MAX_COPY), joten jos halutaan isompia

       kopiota, pitää käyttää omaa pukuria ja versiota DataFromClipboardN.

       Osoitteeseen n laitetaan leikekirjan datan koko (tai se

       mitä sieltä saatiin otettua)



       Tälle on myös makroversio

          ...=CopyFromClipboard(hWnd,CF_TEXT);



       koska jos osoite on NULL, ei kokoa palauteta missään.

       Tekstiä varten on lisäki makroversio

          ...=TextClipboard(hWnd);



    2b)Datan ottamiseksi omaan puskuriin on versio

          char oma[200];

          char *p=DataFormClipboardN(hWnd,CF_TEXT,&n,oma,sizeof(oma));



       Tästä on myös makroversio

          ...=DataFromClipboard(hWnd,CF_TEXT,oma);



       jossa oletetaan aina käytettäväksi muotoa sizeof(oma)

       Tekstiä varten on vielä makroversiot

          ...=TextFromClipboard(hWnd,oma);



    3) Tarvittaessa varata isoa puskuria, voidaan leikekirjan koko

       selvittää ennen varausta kutsulla

         size = ClipboardDataSize(hWnd,fmt);



****************************************************************************/

#include <windows.h>

#include <string.h>

#include <mem.h>

#include "clipboard.h"

#define MAX_COPY 500



static textfmts[] = { CF_TEXT,CF_SYLK,CF_OEMTEXT, CF_DSPTEXT ,0 };

/***************************************************************************/

static int TextFmt(UINT fmt)

{

  int i;

  for (i=0; textfmts[i]; i++)

    if ( textfmts[i] == fmt ) return TRUE;

  return FALSE;

}





/***************************************************************************/

DWORD ClipboardDatasize(HWND hWnd,UINT fmt)

/* Palautetaan leikekirjan datan koko.  Jos hWnd=NULL, oletetaan leikekirjan

** jo olevan auki, eikä sitä avata eikä suljeta.

** Koko saattaa olla hieman liian iso, koska muistilohkolle varattu tila

** voi olla suurempi kuin tarvittava tila (vrt. GlobalAlloc).

** Jos tapahtuu virhe, palautetaan -1, eli koko 0 tarkoittaa formaatin

** olevan olemassa, mutta koon olevan todella 0.

*/

{

  HANDLE hClipData;

  DWORD   gsize;



  if ( hWnd && !OpenClipboard(hWnd) ) return -1;

  if ( !IsClipboardFormatAvailable(fmt) ) return -1;



  /* get data from the clipboard */

  if ( (hClipData = GetClipboardData(fmt)) == NULL )  {

    if ( hWnd ) CloseClipboard();

    return -1;

  }



  gsize = GlobalSize(hClipData);

  if ( hWnd ) CloseClipboard();



  return gsize;

}





/***************************************************************************/

char *DataFromClipboardN(HWND hWnd,UINT fmt,UINT *n,char *buf, UINT bufm)

/* Otetaan tieto leikekirjasta.  Jos hWnd=NULL, oletetaan leikekirjan

** jo olevan auki, eikä sitä avata eikä suljeta.

** Jos muoto on tekstiformaattia, on koko jonon pituus.

*/

{

  HANDLE hClipData;

  char FAR *lpClipData;

  DWORD gsize,size = bufm-1;

  if ( n ) *n = 0;

  buf[0]=0;



  if ( !fmt ) return NULL;

  if ( hWnd && !OpenClipboard(hWnd) ) return NULL;

  if ( !IsClipboardFormatAvailable(fmt) ) {

    if ( hWnd ) CloseClipboard();

    return NULL;

  }



  /* get data from the clipboard */

  if ( (hClipData = GetClipboardData(fmt)) == NULL )  {

    if ( hWnd ) CloseClipboard();

    return NULL;

  }



  gsize = GlobalSize(hClipData);

  if ( (lpClipData = GlobalLock(hClipData)) == NULL )  {

     if ( hWnd ) CloseClipboard();

     return NULL;

  }



  if ( gsize < size ) size=gsize;

  _fmemcpy(buf, lpClipData,(UINT)size);

  buf[(UINT)size] = 0;



  GlobalUnlock(hClipData);

  if ( hWnd ) CloseClipboard();



  if ( TextFmt(fmt) ) size = strlen(buf);



  if ( n ) *n = (UINT)size;



  return buf;

}





/***************************************************************************/

char *CopyFromClipboardN(HWND hWnd,UINT fmt,UINT *n)

{

  static char pText[MAX_COPY];

  return DataFromClipboardN(hWnd,fmt,n,pText,sizeof(pText));

}





/***************************************************************************/

int AddToClipboard(HWND hWnd,UINT fmt,char *Text,int len,BOOL empty)

/* Lisätään leikekirjaan data Text, josta otetaan len tavua.

** Jos hWnd == NULL, oletetaan leikekirjan olevan avoinna.

** Jos empty==TRUE, niin leikekirja tyhjennetään ennen lisäystä.

** Palautetaan != 0 jos lisäys ei onnistu.

*/

{

  HANDLE hData;

  char FAR *lpData;



  if ( (hData = GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE, len)) == NULL ) return -1;

  if ( (lpData = GlobalLock(hData)) == NULL || (hWnd && !OpenClipboard(hWnd)) ) {

    GlobalFree(hData);

    return -2;

  }



  _fmemcpy(lpData, Text,len);

  GlobalUnlock(hData);



  if ( empty ) EmptyClipboard();

  SetClipboardData(fmt, hData);

  if ( hWnd ) CloseClipboard();



  return 0;

}





/***************************************************************************/

UINT FindClipboardFormat(char *name)

/* Etsitään leikekirjan formaatti ja jos ei löydy, lisätään formaatti

*/

{

  UINT fmt=0;  char n[50];



  while ( (fmt = EnumClipboardFormats(fmt)) != 0 )

    if ( GetClipboardFormatName(fmt,n,sizeof(n)) && strcmpi(n,name) == 0 )

      return fmt;

  return RegisterClipboardFormat(name);

}





/***************************************************************************/

int AddLinkToClipboard(HWND hWnd,char *linkText,char *linkType,BOOL empty)

/* Lisätään leikekirjaan linkki, eli ilmoitus siitä, mistä linkitetään

** ja myös vastaava näyttöteksti (Clipboard vieweria varten).

** Palautetaan 0 jos homma onnistuu.

** Link-toiminnon tunnistavat ohjelmat haluavat linkin leikekirjaan

** muodossa: service NUL topic NUL item NUL NUL (itse tutkittu!)

*/

{

  UINT linkFmt = FindClipboardFormat(linkType);

  char pText[100],*p; /* OMA|LKM!HA -> OMA\0LKM\0HA\0\0                    */

  int plen;

  int ret;



  if ( !linkFmt ) return -3;

  if ( hWnd && !OpenClipboard(hWnd) ) return -2;



  strncpy(pText,linkText,sizeof(pText)-1); pText[sizeof(pText)-2]=0;

  plen=strlen(pText)+1;

  pText[plen++]=0;                                  /* Lisätään toinen NUL */

  p = strchr(pText,'!'); if (p) *p=0;               /* Jälkimmäinen ensin  */

  p = strchr(pText,'|'); if (p) *p=0;               /* jottei jono katkea! */



  ret = AddToClipboard(NULL,linkFmt,pText,plen,empty);

  if ( !ret )

    ret = AddToClipboard(NULL,CF_DSPTEXT,linkText,strlen(linkText)+1,0);



  if ( hWnd ) CloseClipboard();



  return ret;

}





/***************************************************************************/

char *TakeLinkFromClipboard(HWND hWnd,char *linkType,

			    char **ser, char **top, char **item)

/* Luetaan leikekirjassa oleva linkkitieto.

** Palautetaan teksti OMA|LKM!HA

** ja osoittimet teksteihin ser=OMA top=LKM item=HA

** Kaikki palautettavat merkkijonot ovat staattisia muuttujia, joiden

** sisältö pitää kopioida heti muualle.

*/

{

  UINT linkFmt = FindClipboardFormat(linkType);

  char *p = CopyFromClipboardN(hWnd,linkFmt,NULL);

  static char ltext[100];

  int l;



  if ( !p ) return NULL;



  if ( ser ) *ser = p;

  strcpy(ltext,p);  l=strlen(ltext);

  ltext[l++] = '|'; if ( top ) *top = p+l;

  strcpy(ltext+l,p+l); l=strlen(ltext);

  ltext[l++] = '!'; if ( item ) *item = p+l;

  strcpy(ltext+l,p+l);



  return ltext;

}

�
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/* ddecli.h   */

/**************/

#ifndef DDECLI_H

#define DDECLI_H

#include <ddeml.h>



#define MAX_CLIENT  10



#define DdeData(hData,data) DdeGetData(hData,data,sizeof(data),0)

#define AutoLinkFromClipboard(n,hWnd,ID) \

          LinkFromClipboard(n,hWnd,NULL,GetDlgItem(hWnd,ID),CF_TEXT)

#define AutoLinkFromText(n,hWnd,ID,link) \

          LinkFromText(n,hWnd,NULL,GetDlgItem(hWnd,ID),CF_TEXT,link)



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

typedef int (*tClientFunc)(HWND hWnd,int n,HDDEDATA hData,LONG size);



int UpdateClientData(int n);

int CloseDDEClient(int);

int CloseAllDDEClients(void);

int LinkFromSTI(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                HWND hclWnd,UINT wFmt,

                char *ser, char *top, char *item);

int LinkFromClipboard(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                        HWND hclWnd,UINT wFmt);

int LinkFromText(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                      HWND hclWnd,UINT wFmt,char *olink);

#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* DDECLI_H */
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/* ddecli.c   */

/****************************************************************************

  PROGRAM: ddecli

  PURPOSE: dde-asiakkaan yksinkertainen käyttö

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 24.8.1993



  USAGE:

    Projektiin laitettava ddecli.c ja clipboard.c.



    Kaikkein yksinkertaisinta asiakkaana oleminen on esimerkiksi

    seuraavassa tapauksessa:



    1) Palvelinohjelma on käynnissä (vaikkapa Excel):

    2) Omassa ohjelmassa alustetaan dialogi (hDlg) ja siinä

       tunnuksella ID_LINK on ikkuna, johon halutaan näyttää

       Excelin taulukon solu R1C1

       Kutsutaan:

         AutoLinkFromText(0,hDlg,ID_LINK,"Excel|Sheet1!R1C1");



       Nyt ko. ikkuna päivittyy aina automaattisesti

    3) Ohjelman lopuksi suljetaan asiakkaat:

         CloseAllDDEClients();



  Yleisempi käyttö:

  -----------------

    DDE-palvelua voidaan pyytää esim. EXCELiltä muodossa:

           =Excel|Sheet1!R1C1:R3C3

               ^     ^    ^

               |     |    | item

               |     | topic

               | service



    Jotta oma ohjelma osaisi käyttää tätä palvelua

    (Excel on tällöin palvelija, service ja oma ohjelma asiakas, client),

    pitää omaan ohjelmaan tehdä seuraavat muutokset:



    1) (pää)ohjelmaan lisättävä alustus ja lopetus:

	  Kun palvelu halutaan käyntiin kutsuttava jotakin seuraavista



          error = LinkFromSTI(n,hWnd,MyUpdate,hclWnd,wFmt,ser,top,item);

          error = LinkFromClipboard(n,hWnd,MyUpdate,hclWnd,wFmt);

          error = LinkFromText(n,hWnd,MyUpdate,hclWnd,wFmt,link);



        Parametrit:

          int         n             - samassa ohjelmassa on mahdollista

                                      käyttää MAX_CLIENT-1 palvelua.

                                      Tällä valitaan käytettävän

                                      palvelun numero.  Jos numero liian

                                      iso tai pieni, kutsu hylätään

          HWND        hWnd          - sen ikkunan kahva, joka pyytää palvelua

          tClientFunc MyUpdate      - funktio, joka suorittaa datan ottamisen

                                      (voi olla NULL, jolloin hclWnd toimii)

          HWND        hclWnd        - lapsi-ikkuna, johon tekstimuotoinen

                                      data voidaan siirtää muodossa

                                      SetWindowText(hclWnd,data);

          UINT        wFmt          - haluttu palvelun muoto, esim.

                                      CF_TEXT (oletus jos wFmt == 0 )

          char*       ser,top,item  - service, topic, item, jos jokin on

                                      NULL, kutsu hylätään

          char*       link          - haluttu linkki merkkijonona muodossa

                                        ser|top!item

                                      Jos jokin kenttä puuttuu, kutsu

                                      hylätään.



    2)  Tietyn palvelun lopettamiseksi kutsuttava:



          CloseDDEClient(n);



        tai ohjelman lopuksi kaikkien lopettamiseksi:



          CloseAllDDEClients();



        Jos suljetun palvelun sulkeminen ei aiheuta virhettä!



    3) Jos datan käsittely halutaan suorittaa itse ja alustus on

       esimerkiksi:



         error = LinkFromClipboard(n,hWnd,MyUpdate,NULL,0);



       on kirjoitettava esimerkiksi seuraavanlainen funktio:



         int MyUpdate(HWND hWnd,int n,HDDEDATA hData,LONG size)

         {

           char ddedata[100];

           HWND hswnd = GetDlgItem(hWnd,ID_LINK+n);

           DdeGetData(hData,ddedata,sizeof(ddedata),0); // ks. DDEML

           SetWindowText(hswnd,ddedata);

           return 0;

         }



       Yksinkertaisessa tapauksessa kuten edellä, riittäisi käyttää

       myös muotoa

           DdeData(hData,ddedata);



    4) Jos datan käsittelyksi riittää siirtää se johonkin ikkunaan

       kutsulla SetWindowText, voidaan tämä jättää aliohjelmiston

       huoleksi välittämällä käsittelyfunktion osoitteena NULL

       ja kertomalla alustuksessa ikkunan kahva, johon data tulee



          error = LinkFromText(n,hWnd,NULL,hclWnd,CF_TEXT,"Excel|Sheet1!R1C1");



    5) Jos ei automaattinen ikkunaan päivitys, niin kun tieto tarvitaan

       uudelleen, kutsutaan

          error = UpdateClientData(n);





    Kaikkia kolmea eri alustuskutsua voidaan käyttää ristiin tarpeen mukaan.



    Jos asiakkaan palvelin (server) halutaan vaihtaa, voidaan kutsua

    uudestaan alustusta, jolloin automaatisesti ensin suljetaan vastaavan

    numeroinen asiakas.



    Sama funktio MyUpdate voi toimia samalla kertaa usealle asiakkaalle.

    Kovin järkevää ei ole käyttää samaa ikkunaa hclWnd usealle asiakkaalle,

    mutta sekin on mahdollista.



  Leikekirjakäyttö:

  -----------------



    Useat ohjelmat laittavat leikekirjaan kopioitaessa tiedon myös

    linkitysohjeesta (esim. Excel, Quattro Pro for Windows).

    Kutsu

       LinkFromClipboard(...)

    muodostaa linkin tämän ohjeen perusteella.

    Omasta ohjelmasta saadaan helposti sellainen, jossa linkki on

    käyttäjän helposti vaihdettavissa tekemällä seuraavasti:



    1) Määritellään ohjelmaan toiminta Edit/Paste Link, jonka

       tehtävänä on laittaa joko linkki johonkin ennalta valittuun

       paikkaan tai siihen, jossa kursori on valinnan yhteydessä.

       Kun toiminta valitaan tehdään kutsu:

         error = LinkFromClipboard(n,hWnd,NULL,hclWnd,CF_TEXT);



       Tai voi tietysti välittää käsittelyfunktionkin.



    2) Ohjelman lopuksi suljetaan

         CloseAllDDEClients();





============

Aliohjelmat: (ddeml, ddecli.c, ddecli.h)

============

  Seuraavissa aliohjelmissa esiintyvä kokonaislukuparamteri n on

  asiakasnumero, jonka ohjelmoija joutuu keksimään erikseen

  kullekin asiakastoiminnolle väliltä 0-MAX_CLIENT



  DWORD DdeGetData(HDDEDATA hData,void *data,DWORD cbMax,DWORD offSrc);

   ks. DDEML

    Palauttaa siirrettyjen tavujen määrän (data-alueen koon jos data = NULL)

    hData   - data-alueen kahva

    *data   - puskurin osoite, johon kopioidaan

    cbMax   - kopioitavien tavujen maks.määrä

    offSrc  - kopioinnin alkukohta data-alueen alusta



  DdeGetData(hData,data)

    Makro edellisen yksinkertaiseen käyttöön, jossa

    offSrc on aina 0 ja datan max-koko saadaan oikein

    operaattorilla sizeof(data)

    ÄLÄ KÄYTÄ jos data on osoitin!!!



  int UpdateClientData(int n);

    Jos näyttö pitää piirtää uudelleen, voidaan kertoa että

    asiakkaan n alue on pilaantunut ja sille tarvitaan uusi

    tieto.  Tarvittaessa tämä kutsuu alustuksessa mainittua

    omaa datankäsittelyfunktiota.



  int CloseDDEClient(int n);

    Sulkee asiakkaan n.  Uudelleen sulkeminen ei haittaa.

    Aina alustuksen LinkFrom... aluksi kutsutaan vastaavan

    asiakaan sulkemista, joten linkki voidaan helposti

    vaihtaa vain alustamalla sama asiakasnumero uudelleen.



  int CloseAllDDEClients(void);

    Kutsuu sulkemista kaikille asiakkaille.



  int LinkFromSTI(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                  HWND hclWnd,UINT wFmt,

                  char *ser, char *top, char *item);

  int LinkFromClipboard(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                          HWND hclWnd,UINT wFmt);

  int LinkFromText(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                        HWND hclWnd,UINT wFmt,char *olink);

  int AutoLinkFromClipboard(int n,HWND hWnd,int ID)

  int AutoLinkFromText(int n,HWND hWnd,int ID,char *link)



    Makrot jotka kutsuvat vastaavia ilman auto-lisuketta olevia

    kutsuja



    Alustukset halutun tavan mukaan.  Jos on annettu sekä

    ClientFunc että hclWnd, niin tällöin ensin kutsutaan

    funktiota ja sen jälkeen päivitetään ikkuna.

    Jollei ole annettu kumpaakaan, on asiakkaana toimiminen

    turhaa.



    Kaikki aliohjelmat palauttavat toiminnon onnistumisen (0)

    tai virhenumeron.





====================

Itsekirjoitettavat:  (oma.c)

====================

  int MyUpdate(HWND hWnd,int n,HDDEDATA hData,LONG size)

    palautus - 0 = onnistui, muutu on virhe

    hWnd     - ikkunan kahva joka vietiin parametrina alustuksessa

    n        - asiakkaan numero 0 - MAX_CLIENT-1

    hData    - DDE-kahva dataan







Ehdotuksia:

- bittikartan käsittely



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <ddeml.h>              /* DDE Management Library */          /* d */

#include <string.h>

#include "ddecli.h"

#include "clipboard.h"



#define DDE_TIMEOUT 3000



/***************************************************************************/

/* DDE:                                                                    */

/***************************************************************************/

typedef struct {

  HWND        hWnd;             /* Ikkuna joka toimii asiakkaana           */

  HWND        hclWnd;           /* Ikkuna, johon asiakkaan tulos tulee     */

  tClientFunc ClientFunc;       /* Funktio, joka käsittelee tiedon         */

  HCONV       hConvApp;         /* Keskustelukahva                         */

  HDDEDATA    hData;            /* Onko asiakasyhteys päällä vai ei        */

  HSZ         hszService;       /* Merkkijonokahva palvelun nimeen         */

  HSZ         hszTopic;

  HSZ         hszItem;

  UINT        wFmt;             /* Halutun tiedon muoto                    */

} tClientDDE;



typedef struct {

  DWORD       idInst;           /* Ohjelman DDECallback funktion esiintymä */

  FARPROC     lpDdeProc;        /* DDECallback funktion osoitin            */

  int         OpenDDE;          /* Montako yhteyttä avoinna                */

  tClientDDE  client[MAX_CLIENT];

} tDDEClient;



static tDDEClient DDE = {0,0,0};





/***************************************************************************/

static tClientDDE *GetClient(int n)

/* Palautetaan n:ää vastaavan asiakkaan tiedot (osoite) tai NULL jollei

** tietoja ole

*/

{

  if ( n < 0 || MAX_CLIENT <= n ) return NULL;

  return DDE.client+n;

}





/***************************************************************************/

static int FindClient(HCONV hConv, WORD wFmt,HSZ hszTopic, HSZ hszItem)

/* Etsitään löytyykö asiakasta, jolla on parametreissa tulevat tiedot

** Jollei löydy, palautetaan -1, muuten asiakkaan nro.

*/

{

  int i;

  for (i=0; i<MAX_CLIENT; i++)

    if ( hszTopic == DDE.client[i].hszTopic &&

         hszItem  == DDE.client[i].hszItem  &&

         wFmt     == DDE.client[i].wFmt     &&

         hConv    == DDE.client[i].hConvApp ) return i;

  return -1;

}





/***************************************************************************/

static int DoAdvData(int n,HDDEDATA hData)

/* Kerrotaan DDE-asiakkaalle n että tiedot ovat muuttuneet.  Tiedon

** kahva muuttujassa hData

*/

{

  LONG size;

  int ret = 0;

  tClientDDE *cDDE = GetClient(n);  if ( !cDDE ) return 1;

  size=DdeGetData(hData,NULL,0,0);



  if ( cDDE->ClientFunc )

    ret = cDDE->ClientFunc(cDDE->hWnd,n,hData,size);



  if ( cDDE->hclWnd ) { /* Tehtdään ikkunan automaatinen päivitys          */

    char ddedata[100];

    DdeGetData(hData,(void *)ddedata,sizeof(ddedata),0);

    SetWindowText(cDDE->hclWnd,ddedata);

  }



  return ret;

}



/***************************************************************************/

static int DDEAdvData(HCONV hConv, WORD wFmt,

               HSZ hszTopic, HSZ hszItem,HDDEDATA hData)

/* Kerrotaan  DDE-asiakkaalle tiedon muuttumisesta                         */

{

  return DoAdvData(FindClient(hConv,wFmt,hszTopic,hszItem),hData);

}





/***************************************************************************/

int UpdateClientData(int n)

/* Pyydetään päivittämään asiakkaan n tiedot                               */

{

  HDDEDATA hData;

  int ret;

  tClientDDE *cDDE = GetClient(n);  if ( !cDDE ) return 1;



  hData = DdeClientTransaction(NULL,0,cDDE->hConvApp,cDDE->hszItem,

                               cDDE->wFmt,XTYP_REQUEST, DDE_TIMEOUT,NULL);

  ret = DoAdvData(n,hData);

  DdeFreeDataHandle(hData);

  return ret;

}





/***************************************************************************/

static DWORD MyError(char *szVirheMessu)

{

  MessageBox(NULL,szVirheMessu,NULL,

	      MB_APPLMODAL |  MB_OK | MB_ICONEXCLAMATION);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static DWORD MyInfo(char *szInfoMessu)

{

  MessageBox(NULL, szInfoMessu, "DDE", MB_APPLMODAL |  MB_OK);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

int CloseDDEClient(int n)

/* Suljetaan asiakas n

** Jos jo ennestään suljettuja osia, niin tämä ei haittaa.

** Viimeisellä asiakkaalla suljetaan koko DDE

*/

{

  tClientDDE *cDDE = GetClient(n);  if ( !cDDE ) return 1;



  if ( cDDE->hData ) {

    DdeClientTransaction(NULL,0,cDDE->hConvApp,cDDE->hszItem,cDDE->wFmt,

			 XTYP_ADVSTOP,DDE_TIMEOUT,NULL);

    cDDE->hData = 0;

    DDE.OpenDDE--;

  }



  cDDE->ClientFunc = NULL;

  cDDE->hWnd       = 0;

  cDDE->hclWnd     = 0;

  cDDE->wFmt       = 0;



  if ( cDDE->hConvApp != NULL ) {

    DdeDisconnect( cDDE->hConvApp );

    cDDE->hConvApp = NULL;

  }



  if ( DDE.idInst ) {

    DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, cDDE->hszService);

    DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, cDDE->hszTopic);

    DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, cDDE->hszItem);

    if ( DDE.OpenDDE <= 0 ) {

      DdeUninitialize(DDE.idInst);

      DDE.idInst = 0;

    }

  }



  if ( DDE.lpDdeProc && DDE.OpenDDE <= 0 ) {

    (void)FreeProcInstance(DDE.lpDdeProc);

    DDE.lpDdeProc = NULL;

    DDE.OpenDDE = 0;

  }



#ifdef MYINFO

  MyInfo ( "DDE suljettu." );

#endif



  return 0;

}





/***************************************************************************/

int CloseAllDDEClients(void)

/* Suljetaan kaikki asiakkaat                                              */

{

  int i;

  for (i=0; i<MAX_CLIENT; i++) CloseDDEClient(i);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

int CloseAllhConv(HCONV hConv)

/* Suljetaan kaikki asiakkaat, jotka liittyvät palvelukahvaan hConv        */

{

  int i;

  tClientDDE *cDDE;

  for (i=0; i<MAX_CLIENT; i++)

    if ( ( cDDE = GetClient(i) ) != NULL && hConv == cDDE->hConvApp )

      CloseDDEClient(i);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

int ErrorCloseDDEClient(int n, int ret)

{

  CloseDDEClient(n);

  return ret;

}





/***************************************************************************/

HDDEDATA EXPENTRY _export DDECallback (

   WORD wType,     /* transaktion tyyppi                                   */

   WORD wFmt,      /* datan tyyppi (clipboard type)                        */

   HCONV hConv,    /* keskustelukahva                                      */

   HSZ hsz1,       /* merkkijonokahva, kts. ko. transaktiosta              */

   HSZ hsz2,       /* "                                                    */

   HDDEDATA hData, /* kahva globaaliin muistilohkoon                       */

   DWORD dwData1,  /* transaktiokohtaista dataa                            */

   DWORD dwData2 ) /* "                                                    */

{

#pragma argsused



  switch ( wType )   {





    case XTYP_ADVDATA:     /* Saadaan dataa                                */

					/* hsz1 = topic                    */

					/* hsz2 = item                     */

					/* hData = data                    */

      if ( DDEAdvData(hConv,wFmt,hsz1,hsz2,hData) ) return DDE_FNOTPROCESSED;

      return (HDDEDATA)DDE_FACK;



    case XTYP_DISCONNECT:  /* Asiakas halusi lopettaa keskustelun          */

//      MyInfo( "DDE asiakas sulki yhteyden." );

      CloseAllhConv(hConv);

      break;



    case XTYP_ERROR: /* Jokin virhe                                        */

      MyInfo( "DDE virhe." );

      break;

  }



  return NULL;

}





/***************************************************************************/

int InitDDEClient(int n, HANDLE hInst,

                  char *ser,char *top, char *item)

/* Alustetaan asiakas n palveluun ser/top/item.                            */

{

  tClientDDE *cDDE = GetClient(n);  if ( !cDDE ) return 1;  (void)hInst;



  DDE.lpDdeProc = MakeProcInstance( (FARPROC) DDECallback, hInst );

  if ( DdeInitialize(&DDE.idInst,(PFNCALLBACK)DDE.lpDdeProc,

	   APPCLASS_STANDARD | CBF_FAIL_EXECUTES | CBF_FAIL_POKES,0L ) ) {

    MyError( "DDE:n alustus ei onnistu!" );

    return -1;



  }



  cDDE->hszService = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, ser    , 0);

  cDDE->hszTopic   = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, top    , 0);

  cDDE->hszItem    = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, item   , 0);



  /* Rekisteröidään palvelu                                                */

  cDDE->hConvApp = DdeConnect(DDE.idInst,

                      cDDE->hszService,cDDE->hszTopic,NULL);



  if ( !cDDE->hConvApp ) return ErrorCloseDDEClient(n,-2);



  cDDE->hData = DdeClientTransaction(NULL,0,cDDE->hConvApp,

                       cDDE->hszItem,cDDE->wFmt,

		       XTYP_ADVSTART | XTYPF_ACKREQ, DDE_TIMEOUT,NULL);



  if ( !cDDE->hData ) return ErrorCloseDDEClient(n,-3);



  DDE.OpenDDE++;



  UpdateClientData(n);



#ifdef MYINFO

  MyInfo( "DDE alustettu." );

#endif



  return 0;

}





/***************************************************************************/

int LinkFromSTI(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                HWND hclWnd,UINT wFmt,

                char *ser, char *top, char *item)

/* Asiakassuhde n muodostetaan merkkijonojen ser,top,item perusteella      */

{

  tClientDDE *cDDE = GetClient(n);  if ( !cDDE ) return 1;



  CloseDDEClient(n);

  cDDE->hWnd       = hWnd;

  cDDE->hclWnd     = hclWnd;

  cDDE->ClientFunc = ClientFunc;

  if ( (cDDE->wFmt = wFmt) == 0 ) cDDE->wFmt = CF_TEXT;



  return InitDDEClient(n,GetWindowInstance(hWnd),ser,top,item );

}





/***************************************************************************/

int LinkFromClipboard(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                      HWND hclWnd,UINT wFmt)

/* Asiakassuhde n muodostetaan leikekirjassa olevan linkin avulla.

*/

{

  char *ser,*top,*item;

  char *p = TakeLinkFromClipboard(hWnd,"Link",&ser,&top,&item);



  if ( !p ) return 1;

  return LinkFromSTI(n,hWnd,ClientFunc,hclWnd,wFmt,ser,top,item);

}





/***************************************************************************/

int LinkFromText(int n,HWND hWnd,tClientFunc ClientFunc,

                      HWND hclWnd,UINT wFmt,char *olink)

/* Tekstin Excel|Sheet1!R1C1 perusteella muodostetaan linkki

** (asiakassuhde n)

*/

{

  char link[100];

  char *ser,*top,*item;

  strncpy(link,olink,sizeof(link)); link[sizeof(link)-1]=0;



  ser  = strtok(link,"|");  if ( !ser )  return -2;

  top  = strtok(NULL,"!");  if ( !top )  return -2;

  item = strtok(NULL,"!");  if ( !item ) return -2;



  return LinkFromSTI(n,hWnd,ClientFunc,hclWnd,wFmt,ser,top,item);

}

�

ali\ddeser.h� XE "ali\ :ddeser.h" �� XE "DDESER.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\ddeser.h �/**************/

/* ddeser.h   */

/**************/

#ifndef DDESER_H

#define DDESER_H



#define MAX_SERVICE 10

#define AddAutoTextService(topic,item,ID,hWnd) \

  AddDDEService(topic,item,CF_TEXT,ID,NULL,hWnd)



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

typedef char *(*tServerFunc)(char *topic, char *item, UINT wFmt, int query);

typedef char *(*tServerFuncN)(int n);



typedef struct {

  char         *topic;

  char         *item;

  UINT         wFmt;

  int          sn;

  tServerFuncN ServerFuncN;

  HWND         hWnd;

} tService;



tService *FindServiceSN(int sn);

tService *FindService(char *topic, char *item, UINT wFmt);





void InformDDEChange(char *topic, char *item);

void InformDDEChangeSN(int sn);

BOOL CloseDDEServer( void );

BOOL InitDDEServer(HANDLE,char *,tServerFunc);

DWORD LinkToClipboard(HWND hWnd,char *topic,char *item);

DWORD LinkToClipboardSN(HWND hWnd,int sn);

int AddDDEService(char *topic,char *item, UINT wFmt, int sn,

               tServerFuncN ServerFuncN, HWND hWnd);

int DeleteDDEService(char *topic,char *item, int sn);

#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* DDESER_H */

�

ali\ddeser.c

� XE "ali\ :ddeser.c" �� XE "DDESER.C" \b �� XE "LinkToClipboardSN" �� XE "FindServiceSN" �� XE "FindService" �� XE "LinkToClipboard" �� XE "InformDDEChange" �� XE "InitDDEServer" �� XE "CloseDDEServer" �� XE "AddDDEService" �� XE "LinkToClipboardSN" �� XE "InformDDEChangeSN" �� XE "AddAutoTextService" �� XE "CloseDDEServer" �� XE "InitDDEServer" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\ddeser.c �/**************/

/* ddeser.c   */

/****************************************************************************

  PROGRAM: ddeser

  PURPOSE: dde-palvelimen yksinkertainen käyttö

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 13.8.1993

           Kari Heikkilä -92 ( alkuperäinen ei-aliohjelmaversio )

  USAGE:   ( toistaiseksi tuetaan vain CF_TEXT -muotoa)

    Projektiin laitettava ddeser.c ja clipboard.c.



    Esimerkiksi EXCELIN kaavassa:

           =AUTOLDDE|LKM!HA

               ^       ^  ^

               |       |  | item

               |       | topic

               | service



    Jotta oma ohjelma osaisi vastata Excelin DDE-kyselyyn

    (Excel on tällöin asiakas, client), pitää omaan ohjelmaan

    tehdä muutamia lisäyksiä.



    Pääasiallisesti on kaksi vaihtoehtoa.

    A) Annetaan ddeser-kirjaston pitää huolta yhdistelmistä.

    B) Pidetään itse kirjaa topic/item yhdistelmistä, joihin ostataan

       vastata.

    C) Edellisten sekoitus.



    A-kohta voidaan jakaa vielä kahteen alakohtaan:

    a) Palvelun tuloksena halutaan antaa jonkin dialogi-ikkunan

       sisältö, joka voidaan selvittää kutsulla GetWindowText.

       Tällöin voidaan ddeser-kirjaston antaa huolehtia kaikesta

       automaattisesti.

    b) Huolehditaan itse palveluista



    Kaikkein helpointa käyttö on kohdan Aa-mukaisesti.  Seuraavassa

    käsitellään kutakin tapaa erikseen:



  Aa) DDESER-kirjasto huolehtii palveluista:

  ------------------------------------------

    1) (pää)ohjelmaan lisättävä alustus ja lopetus:

          InitDDEServer(hInstance,SERVICE,NULL);

           ...

          CloseDDEServer();



       SERVICE on palvelun nimi (yleensä sama kuin ohjelman nimi)



    2) Kun palvelut halutaan aktiiviseksi, lisätään (vaikka

       heti InitDDEServer-rivin jälkeen:

          AddAutoTextService(topic1,item1,ID1,hWnd);

          AddAutoTextService(topic2,item2,ID2,hWnd);

          ...



       Nyt luetaan automaattisesti dialogin hWnd kenttiä

       ID1,...  hWnd voi tietysti olla erikin kullekin alustukselle.



    3) Jos halutaan automaattinen päivitys, niin täytyy kutsua

          InformDDEChangeSN(ID1);



       aina kun kentän ID1 sisältö on muuttunut.



    4) Jos halutaan leikekirjaan tieto miten tehdään linkki

       esimerkiksi kenttään ID1, kutsutaan

          LinkToClipboardSN(hWnd,ID1)



       Nyt esim. Excelissä linkki voidaan muodostaa valitsemalla

       Edit/Paste Link.



    Siis minimissään 2-3 lisäystä ohjelmaan riittää!



  Ab) DDESER-kirjasto huolehtii palveluista, itse palvellaan

  -----------------------------------------------------------

    1) Kuten edellä

    2) Kun palvelut halutaan aktiiviseksi, lisätään (vaikka

       heti InitDDEServer-rivin jälkeen:

          AddDDEService(topic1,item1,fmt1,ID1,MyFunc1,NULL);

          AddDDEService(topic2,item2,fmt2,ID2,MyFunc2,NULL);

          ...

    3) & 4) kuten edellä



    5) Kirjoitetaan funktiot MyFunc1 ja MyFunc2

         char *MyFunc1(int n)



       jotka palauttavat palvelua n vastaavan osoittimen haluttuun

       dataan.





  B) Huolehditaan itse topic/item yhdistelmistä:

  ----------------------------------------------



    1) (pää)ohjelmaan lisättävä alustus ja lopetus:

          InitDDEServer(hInstance,SERVICE,MyGetData);

           ...

          CloseDDEServer();



       SERVICE on palvelun nimi (yleensä sama kuin ohjelman nimi)



    2) Kirjoitettava funktiot:

          char *MyGetData(char *topic, char *item, UINT wFmt,int query);



       Jos query!=0 on tehtävänä on vastata kysymykseen, löytyykö

       aihetta topic ja asiaa item ja formaattia wFmt. Jos löytyy

       palautetaan osoitin joka on !=NULL, Jollei löydy, niin osoitin NULL.



       Jos query==0, palautetaan topic/item/wFmt:tä vastaava merkkijono,

       jos sellainen on olemassa TAI NULL jollei ole.

       Merkkijono palautetaan osoitteena staattiseen

       tai globaaliin muuttujaan, jonka DDESER kopioi heti itselleen

       eikä muuta osoitteen sisältöä.



    3) Jos DDE-yhteydessä halutaan ilmoittaa asiakkaalle kaikki

       muutokset, pitää vielä kirjoittaa muutoksen tapahtuttua kutsu:

          InformDDEChange(topic,item);



    4) Jos halutaan kopioida DDE-linkin vaatima tieto leikekirjaan,

       lisätään sopivaan kohtaan (esim kommennon Edit/Copy alle)

       kutsu:

          LinkToClipboard(hWnd,topic,item);



Käyttöehdotuksia:

-----------------

  Tapa Aa on helpoin jos on vähän ikkunoita, joista palvelua halutaan

  antaa.



  Tapa Ab sopii jos on vähän palveluita, mutta ne ovat jotakin, joka

  ei ole valmiina jossakin dialogin ikkunassa.  Esimerkiksi kahden

  ikkunan summa.



  Tapa B sopii, jos palveluita on suuri määrä, esimerksiksi taulukkolaskimessa

  on palveluina kaikki solut ja tällöin item-nimet ovat muotoa R1C1,R1C2 jne.

  Tällöin omaan palvelufunktioon on helpointa tehdä tulkki, joka

  osaa palauttaa oikean asian.



  Kaikki tavat Aa, Ab ja B ovat mahdollisia sotkea samassa ohjelmassa.

  Esimerkiksi:

    dialogin kaksi kentää HA ja KA tavalla Aa

    kenttien summa  HA+KA          tavalla Ab

    monimutkaiset tiedot (???)     tavalla B



   1) Alustus:

          InitDDEServer(hInstance,SERVICE,MyGetData);

          AddDDEService("Lkm","ha",0,HA,NULL,hWnd);

          AddDDEService("Lkm","ka",0,KA,NULL,hWnd);

          AddDDEService("Lkm","sum",0,SUM,MySum,NULL);



   2) Kirjoitetaan monimutkaiset tiedot käsittelevä funktio:

          char *MyGetData(char *topic, char *item, UINT wFmt,int query)

          {

             static char result[100];

             if ( !IsLeagal(topic,item,wFmt) ) return NULL;

             if ( query ) return result;

             FillResult(topic,item,wFmt,result,sizeof(result));

             return result;

          }



   3) Kirjoitetaan summan käsittelevä funktio ( WindInt(int n) oletetaan

      palauttavan tavalla tai toisella n:en ikkunan sisällön kokonaislukuna):

          char *MySum(int n)

          {

             static char csum[20];

             int sum = WindInt(HA) + WindInt(KA) ;

             sprintf(csum,"%d\r\n",sum);

             return csum;

          }



   4) Kun HA tai KA ikkunan sisältö muuttuu, niin:

          InformDDEChangeSN(HA);

          InformDDEChangeSN(SUM);

          InformDDEChange(DIFFICULT_TOPIC,DIFFICULT_ITEM);



============

Aliohjelmat: (ddeser.c, ddeser.h)

============

  BOOL InitDDEServer(HANDLE hInst,char *service,tServerFunc func) - alustus

  BOOL CloseDDEServer( void )                                     - lopetus

  void InformDDEChange(char *topic, char *item) - muutoksen ilmoittaminen

  void InformDDEChangeSN(int sn)                - muutoksen ilmoittaminen

  DWORD LinkToClipboardSN(HWND hWnd,int sn)

  DWORD LinkToClipboard(HWND hWnd,char *topic,char *item)

    - leikekirjaan itse staattinen tieto, DDE-linkin vaatima tieto

      (jotta saadaan kaava esim. taulukkolaskennassa Edit/Paste Link)

      sekä Clipboard vieweria varten vielä näyttöön tuleva teksti.



  tService *FindService(char *topic, char *item, UINT wFmt);

    - palautetaan topic/item/wFmt -palvelua vastaavan tietueen osoitin

  tService *FindServiceSN(int sn);

    - palautetaan palvelunumeroa sn vastaavan tietueen osoitin



    Tietueen sisältö ks. ddeser.h.  Näutä käytetään mm.

    jos tarvitsee saada ikkunan kahva tai topic/item selville

    kesken palvelun.



  int DeleteDDEService(char *topic,char *item, int sn);

    - poistaa kaikki palevelut topic/item ja/tai ne joilla

      on palvelunumero sn.  Jos topic==NULL, niin vain sn

      tutkitaan, jos sn == 0, niin vain topic/item tutkitaan.



  int AddAutoTextService(topic,item,sn,hWnd)

    - makro joka kutsuu seuraavaa funktiota wFmt = CF_TEXT

      ja ServerFuncN = NULL

      

  int AddDDEService(char *topic,char *item, UINT wFmt, int sn,

                 tServerFuncN ServerFuncN, HWND hWnd);

    - lisätään palvelujen listaan palvelu jolla on annettu

        topic/item/wFmt

      jos yhdistelmä löytyy jo ennestään, korvataan sen tiedot.

      Palvelusta käytetään jatkossa numeroa sn.

      Kun palvelua pyydetään, niin toimitaan seuraavan

      algortimin mukaan:

        A) Jos palvelu löytyy listasta

          b) jos ServerFuncN annettu, kutsutaan sitä

          a) jos hWnd annettu ja CF_TEXT-pyyntö, niin

             otetaan ikkunan hWnd kentän sn sisältö

          c) palautetaan virheteksti

        B) Jos funktio annettu InitDDEServer-kutsussa, kutsutaan

           sitä.



      Huomattakoon, että samaa topic/item-yhdistelmää voi

      vastata useita eri wFmt-muotoja.





====================

Itsekirjoitettavat:  (oma.c)

====================

  char *MyGetData(char *topic, char *item, UINT wFmt, int query)

    - palauttaa NULL jos topic & item & wFmt ei löydy, muuten palauttaa

      topic & itemia vastaavan merkkijonon jos query==0 tai

      minkä tahansa != NULL osoittimen jos query != 0





****************************************************************************/

#include <ddeml.h>              /* DDE Management Library */          /* d */

#include <string.h>

#include "ddeser.h"

#include "clipboard.h"



/***************************************************************************/

/* DDE:                                                                    */

/***************************************************************************/



typedef struct {

  DWORD        idInst;           /* Ohjelman DDECallback funktion esiintymä*/

  HCONV        hConvApp;         /* Keskustelukahva                        */

  FARPROC      lpDdeProc;        /* DDECallback funktion osoitin           */

  HSZ          hszService;       /* Merkkijonokahva palvelun nimeen        */

  HDDEDATA     reg;              /* Onko palvelu kirjattu                  */

  tServerFunc  ServerFunc;       /* Topic, Item, format -> vast.merk.jono  */

  tService     Services[MAX_SERVICE];  /* Taulukko palveluista             */

} tDDEServer;



static tDDEServer DDE = {0,0,0,0,0,0};





/***************************************************************************/

/* Service taulukon käsittely alkaa                                        */

/***************************************************************************/



/*-------------------------------------------------------------------------*/

/* Taulukon muodon (miten indeksoitu) tietävät funktiot:                   */

#define ST DDE.Services



/***************************************************************************/

static tService *GetDDEService(int n)

/* Indeksia n vastaava palvelu                                             */

{

  if ( n < 0 || MAX_SERVICE <= n ) return NULL;

  return ST+n;

}





/***************************************************************************/

static int TableIndexSN(int sn)

/* Etsitään palvelunumeroa sn vastaavan palvelun indeksi                   */

/* -1 = ei löydy                                                           */

{

  int i;

  for (i=0; i<MAX_SERVICE; i++)

    if ( sn == ST[i].sn ) return i;

  return -1;

}





/***************************************************************************/

static int TableIndex(char *topic, char *item, UINT wFmt)

/* Etsitään palvelua topic/item/wFmt vastaavan palvelun indeksi            */

/* -1 = ei löydy                                                           */

{

  int i;

  for (i=0; i<MAX_SERVICE; i++)

    if ( ( ST[i].wFmt == wFmt || wFmt == 0xffff ) && ST[i].topic &&

         strcmpi(ST[i].topic,topic) == 0 && strcmpi(ST[i].item,item) == 0 )

      return i;

  return -1;

}

#undef ST

/* Paikan tietävät funktiot loppuivat                                      */

/*-------------------------------------------------------------------------*/





/***************************************************************************/

tService *FindServiceSN(int sn)

/* Palautetaan palvelunumeroa sn vastaavan palvelun osoite tai NULL        */

{

  return GetDDEService(TableIndexSN(sn));

}



/***************************************************************************/

tService *FindService(char *topic, char *item, UINT wFmt)

/* Palautetaan palvea topic/item/wFmt vastaavan palvelun osoite tai NULL   */

{

  return GetDDEService(TableIndex(topic,item,wFmt));

}





/***************************************************************************/

static int DeleteDDEServiceS(tService *Ser)

/* Poistetaan palvelu, jonka osoite on Ser                                 */

{

  if ( !Ser ) return 1;

  Ser->topic = NULL;

  Ser->sn    = 0;

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static int PutService(tService *Ser,tService *NewSer)

/* Laitetaan palveluksi Ser palvelu joka on osoitteessa NewSer             */

{

  if ( !Ser ) return 1;

  if ( !NewSer->topic ) return 2;

  *Ser = *NewSer;

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static int AddNewService(tService *NewSer)

/* Lisätään palvelu NewSer (tehdään kopio)                                 */

{

  tService *Ser=FindServiceSN(0);

  if ( !Ser ) return 1;

  return PutService(Ser,NewSer);

}





/***************************************************************************/

/* Service taulukon käsittely loppuu                                       */

/***************************************************************************/





/***************************************************************************/

static BOOL IsItem(HSZ hszTopic, HSZ hszItem,UINT wFmt)

/* Löytyykö palvelua                                                       */

{

  char szItem[20],szTopic[20];



  DdeQueryString(DDE.idInst, hszTopic, szTopic, sizeof(szTopic), 0);

  DdeQueryString(DDE.idInst, hszItem, szItem, sizeof(szItem), 0);



  /* Tarkistetaan, löytyykö palvelu taulukoiduista                         */

  if ( FindService(szTopic,szItem,wFmt) ) return TRUE;



  /* Onko palvelufunktiota ja jos on, niin mitä se palauttaa.              */

  if ( DDE.ServerFunc ) return DDE.ServerFunc(szTopic,szItem,wFmt,1) != NULL;



  return FALSE;

}





/***************************************************************************/

static char *GetDDEDataC(char *szTopic, char *szItem,UINT wFmt)

/* Palautetaan palvelua vastaava merkkijono.

** Jollei pystytä palvelemaan, palautetaan NULL

** A) Ensin etsitään voidaanko palvelu löytää palvelutaulukosta

**    b) Jos palvelulle funktio, kutsutaan sitä

**    a) Jos ikkunasta tiedot, niin otetaan ne

** B) Kutsutaan yleistä palvelufunktiota

*/

{

  tService *Ser;



  /* Tarkistetaan, löytyykö palvelu taulukoiduista                         */

  if ( ( Ser = FindService(szTopic,szItem,wFmt) ) != NULL ) {

    if ( Ser->ServerFuncN ) /* Jos palvelulle oma funktio, niin kuts. sitä */

      return Ser->ServerFuncN(Ser->sn);



    if ( Ser->hWnd && wFmt == CF_TEXT ) { /* Jos dialogin kenttä, luet. se */

      static char buf[200];

      HWND hsWnd = GetDlgItem(Ser->hWnd,Ser->sn);

      if ( !hsWnd ) return "No dialog item";

      GetWindowText(hsWnd,buf,sizeof(buf));

      return buf;

    }

  }



  /* Onko palvelufunktiota ja jos on, niin mitä se palauttaa.              */

  if ( DDE.ServerFunc ) return DDE.ServerFunc(szTopic,szItem,wFmt,0);



  return NULL;

}





/***************************************************************************/

static char *GetDDEData(HSZ hszTopic, HSZ hszItem,WORD wFmt)

/* Kuten edellä, mutta merkkijonot kahvojen perusteella                    */

{

  char szItem[20],szTopic[20];



  DdeQueryString(DDE.idInst, hszTopic, szTopic, sizeof(szTopic), 0);

  DdeQueryString(DDE.idInst, hszItem, szItem, sizeof(szItem), 0);

  return GetDDEDataC(szTopic,szItem,wFmt);

}





/***************************************************************************/

static DWORD MyError(char *szVirheMessu)

{

  MessageBox(NULL,szVirheMessu,NULL,

              MB_APPLMODAL |  MB_OK | MB_ICONEXCLAMATION);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static DWORD MyInfo(char *szInfoMessu)

{

  MessageBox(NULL, szInfoMessu, "DDE", MB_APPLMODAL |  MB_OK);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

void InformDDEChange(char *topic, char *item)

/* Välitetään DDE-palvelimelle tieto, että tieto on muuttunut              */

{

  HSZ hszItem,hszTopic;



  hszItem = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, item, 0);

  hszTopic = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, topic, 0);

  DdePostAdvise(DDE.idInst, hszTopic, hszItem );

  DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, hszTopic );

  DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, hszItem );

}





/***************************************************************************/

void InformDDEChangeSN(int sn)

{

  tService *Ser = FindServiceSN(sn);

  if ( Ser ) InformDDEChange(Ser->topic,Ser->item);

}





/***************************************************************************/

HDDEDATA EXPENTRY _export DDECallbackServer (

   WORD wType,     /* transaktion tyyppi                                   */

   WORD wFmt,      /* datan tyyppi (clipboard type)                        */

   HCONV hConv,    /* keskustelukahva                                      */

   HSZ hsz1,       /* merkkijonokahva, kts. ko. transaktiosta              */

   HSZ hsz2,       /* "                                                    */

   HDDEDATA hData, /* kahva globaaliin muistilohkoon                       */

   DWORD dwData1,  /* transaktiokohtaista dataa                            */

   DWORD dwData2 ) /* "                                                    */

{

#pragma argsused

  char szBuffer[100],*p;



  switch ( wType )   {



    case XTYP_CONNECT:    /* Asiakas haluaa avata keskustella              */

                                        /* hsz1 = topic                    */

                                        /* hsz2 = service                  */

      if ( hsz2 == DDE.hszService )

        return (HDDEDATA)TRUE;  /* Meillä on sopiva keskusteluaihe, ok     */

      else

        return (HDDEDATA)FALSE; /* Ei sopivaa aihetta                      */



    case XTYP_ADVSTART:   /* Asiakas haluaa tietää jokaisesta muutoksesta  */

    case XTYP_ADVSTOP:    /* Asiakas ei enää halua tietää ...              */

                                        /* hsz1 = topic                    */

                                        /* hsz2 = item                     */

      /* Tarkistetaan, että pyydetty toiminto löytyy                       */

      if ( IsItem(hsz1,hsz2,wFmt) )

        /* Jos toiminto löytyi, palautetaan asiakkaalle myönteinen vastaus */

        return (HDDEDATA)TRUE;



      return (HDDEDATA)FALSE; /* Ei löydy                                  */



    case XTYP_REQUEST:    /* Asiakas pyytänyt dataa                        */

    case XTYP_ADVREQ:     /* Data muuttunut palvelimella                   */

                                        /* hsz1 = topic                    */

                                        /* hsz2 = item                     */

      if ( ( p = GetDDEData(hsz1,hsz2,wFmt) ) == NULL )

        return NULL;                 /* Ei löydy toimintoa                 */



      strcpy(szBuffer,p);



      return DdeCreateDataHandle(DDE.idInst,(void *)p,strlen(p)+1,0L,hsz2,CF_TEXT,0);



    case XTYP_CONNECT_CONFIRM:  /* Asiakas hyväksynyt keskusteluyhteyden   */

                                        /* hsz1 = topic                    */

                                        /* hsz2 = service                  */

      DDE.hConvApp = hConv;

      break;



    case XTYP_DISCONNECT:  /* Asiakas halusi lopettaa keskustelun          */

                                        /* hsz1 = topic                    */

                                        /* hsz2 = service                  */

//      MyInfo( "DDE asiakas sulki yhteyden." );

      DDE.hConvApp = NULL;

      break;



    case XTYP_ERROR: /* Jokin virhe                                        */

      MyInfo( "DDE virhe." );

      break;

  }



  return NULL;

}





/***************************************************************************/

static int CloseDDEServerError(int ret)

{

  CloseDDEServer();

  return ret;

}





/***************************************************************************/

int InitDDEServer(HANDLE hInst,char *service,tServerFunc ServerFunc)

{

  (void)hInst;

  DDE.lpDdeProc = MakeProcInstance( (FARPROC) DDECallbackServer, hInst );

  if ( !DDE.lpDdeProc ) return 1;



  if ( DdeInitialize(&DDE.idInst,(PFNCALLBACK)DDE.lpDdeProc,

           APPCLASS_STANDARD | CBF_FAIL_EXECUTES | CBF_FAIL_POKES,0L ) ) {

    MyError( "DDE:n alustus ei onnistu!" );

    return CloseDDEServerError(2);

  }



  DDE.hszService = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, service, 0);

  if ( !DDE.hszService ) return CloseDDEServerError(3);



  /* Rekisteröidään palvelu                                              */

  DDE.reg = DdeNameService(DDE.idInst, DDE.hszService, NULL, DNS_REGISTER);

  if ( !DDE.reg ) return CloseDDEServerError(4);



  DDE.ServerFunc = ServerFunc;



#ifdef MYINFO

  MyInfo( "DDE alustettu." );

#endif



  return 0;

}





/***************************************************************************/

int CloseDDEServer( void )

{

  if ( DDE.hConvApp )  { DdeDisconnect(DDE.hConvApp); DDE.hConvApp = NULL; }

  if ( DDE.reg ) { /* Poistetaan palvelu rekisteristä                      */

    DdeNameService(DDE.idInst,DDE.hszService, NULL, DNS_UNREGISTER);

    DDE.reg = 0;

  }

  if ( DDE.hszService) { DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, DDE.hszService); DDE.hszService = 0; }

  if ( DDE.idInst )    { DdeUninitialize(DDE.idInst); DDE.idInst = 0; }

  if ( DDE.lpDdeProc ) { (void)FreeProcInstance(DDE.lpDdeProc); DDE.lpDdeProc = NULL;}



 #ifdef MYINFO

  MyInfo ( "DDE suljettu." );

 #endif



  return 0;

}





/***************************************************************************/

DWORD LinkToClipboard(HWND hWnd,char *topic,char *item)

/* Leikekirjaan linkki, näyttöteksti ja itse staattinen tieto.

*/

{

  DWORD ret=0;

  char pText[100],*p;

  int plen;



  if ( !DDE.idInst ) return -4;

  if ( !OpenClipboard(hWnd) ) return -1;



  DdeQueryString(DDE.idInst,DDE.hszService, pText, sizeof(pText)-1, 0);

  strcat(pText,"|"); plen=strlen(pText);

  strncat(pText,topic,sizeof(pText)-plen-1);

  strcat(pText,"!"); plen=strlen(pText);

  strncat(pText,item,sizeof(pText)-plen-1);



  ret = AddLinkToClipboard(NULL,pText,"Link",TRUE);

  p = GetDDEDataC(topic,item,CF_TEXT);

  if ( p && !ret ) ret = AddToClipboard(NULL,CF_TEXT,p,strlen(p)+1,FALSE);

  CloseClipboard();



  return ret;

}





/***************************************************************************/

DWORD LinkToClipboardSN(HWND hWnd,int sn)

/* Laitetaan leikekirjaan palvelua sn vastaavat tiedot linkkitietoineen

*/

{

  tService *Ser = FindServiceSN(sn);

  if ( !Ser ) return -5;

  return LinkToClipboard(hWnd,Ser->topic,Ser->item);

}





/***************************************************************************/

int AddDDEService(char *topic,char *item, UINT wFmt, int sn,

               tServerFuncN ServerFuncN, HWND hWnd)

/* Lisätään listaan uusi palvelu.  Jos palvelu on ennestään

** (sama topic,item,wFmt), niin muutetaan sen muut tiedot lisäämättä mitään.

** sn == 0 ei ole sallittu, vaan palauttaa virheen.

*/

{

  tService NewSer,*Ser=FindService(topic,item,wFmt);



  if ( !sn ) return -1;



  NewSer.topic = topic; NewSer.item = item;

  if ( wFmt == 0 ) wFmt = CF_TEXT; NewSer.wFmt = wFmt;

  NewSer.ServerFuncN = ServerFuncN; NewSer.hWnd = hWnd;

  NewSer.sn = sn;



  if ( Ser ) return PutService(Ser,&NewSer);

  return AddNewService(&NewSer);

}





/***************************************************************************/

int DeleteDDEService(char *topic,char *item, int sn)

/* Poistetaan kaikki palvelut joissa topic,item (jos ne != NULL)

** Poistetaan kaikki palvelut, joiden numero sn (>0).

** Jos topic == NULL, poistetaan vain sn:än perusteella.

** Jos sn == 0, poistetaan vain topic,item:in perusteella.

*/

{

  tService *Ser;

  int count = 0;

  if ( topic && item )

    while ( ( Ser = FindService(topic,item,0xffff) ) != NULL )



  if ( sn )

    while ( ( Ser = FindServiceSN(sn) ) != NULL )

      if ( DeleteDDEServiceS(Ser) == 0 ) count++;



  return count;

}

�

� seq chapter \c �1�.� seq section �6�� seq subsection\r0\h �  Valmis pääohjelma DLL� XE "DLL" �-kirjaston tekoon

ali\dllmain.c� XE "ali\ :dllmain.c" �� XE "DLLMAIN.C" \b �� XE "WEP" �� XE "LibMain" �� XE "DllEntryPoint" �� XE "LIBRARY" �� XE "IMPLIB" �� XE "WINAPI_LIB" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\dllmain.c �/**************/

/* dllmain.c  */

/****************************************************************************



  MODULE:  dllmain.c

  PURPOSE: Pääohjelma yksinkertaisille DLL-kirjastoille

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 29.8.1994

  UPADTE:

  USAGE:

1)  Projektiin mukaan (korvaa oma_ haluamallasi nimellä)

       oma_lib.c

       [oma_lib.rc]

       oma_dll.def     - katso malli myöhemmin alla

       ALI\dllmain.c



2)   Tulos nimelle oma_dll.dll (muista tulos .DLL)



3)   Käännöksen jälkeen vielä kirjaston tekeminen:

       IMPLIB oma_dll.lib oma_dll.dll



4)   Kirjastoa käytettäessä liitetään projektiin oma_dll.lib.



5)   Tiedoston oma_lib.h alkuun #include "dllmain.h".



6)   Omat aliohjelmat (oma_lib.c) kirjoitetaan muodossa:



       int WINAPI_LIB karkausvuosi(int vuosi);



     Kaikki osoitteet on syytä määrittää pitkiksi, käyttäen

     LPSTR ja vastaavia tyyppejä.



     WINAPI_LIB on joko

       WINAPI _export tai

       WINAPI         sen mukaan onko kyseessä DLL-käännös vai ei.



     Näin samaa tiedostoa voidaan käyttää sekä DLL-kirjaston osana,

     että tavallisen kirjaston osana.



     Tässä pääohjelmassa on valmiina globaali muuttuja

     DLL_G_hInstance, joka sisältää DLL-kirjastom esiintymän kahvan.

     Tätä tarvitaan, mikäli esim. joitakin resursseja halutaan käyttöön.



-----------------------------------------------------------------------------

DLL-kirjaston erot tavalliseen ohjelmaan:

=========================================



DLL-kirjaston tekemiseksi pitää muistaa kääntää se ensinnäkin DLL:ksi

(Borland C++ 3.1: Options-Application-Windows DLL)

(Borland C++ 4.0: Project-New-Target Type- .dll)



DLL:än .DEF-tiedostossa ei ole NAME, vaan LIBRARY (OMA_DLL.DEF):



  LIBRARY       OMA_DLL         ; Kirjaston DLL nimi.

  DESCRIPTION  'Omat aliohjelmat'

  EXETYPE       WINDOWS         ;

  PROTMODE

  CODE  PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE

  DATA  PRELOAD MOVEABLE SINGLE ; HUOM! SINGLE

  HEAPSIZE     1024



"Pääohjelmana" ei ole WinMain, vaan WinLib 16-bit ja DllEntryPoint 32-bit

"Lopetusohjelmana" on WEP 16-bit ja DllEntryPoint 32-bit



"Globaalien" muuttujien kanssa on oltava tarkkana ja käyttömuuttujista

on tehtävä oma versio jokaiselle käynnissä olevalle kutsulle!



Muuten DLL-aliohjelmat tehdään kuin mitkä tahansa aliohjelmat.





****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "dllmain.h"



HINSTANCE DLL_G_hInstance; /* Globaalit muuttujat, joita mahd.tarvitaan.   */



/***************************************************************************/

/* Siirrettävyys-aliohjelmat, jotta asioita ei tarvitse kirjoittaa moneen  */

/* paikkaan Win 3.1:stä ja Win32:sta varten erikseen.                      */

/***************************************************************************/

static int DLL_lib_init(HINSTANCE hInstance)

{

  DLL_G_hInstance = hInstance;

  return 1;

}



/***************************************************************************/

static int DLL_lib_end(void)

{

  return 1;

}



/***************************************************************************/

/*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16***/

#ifndef __WIN32__



int WINAPI _export WEP(int bSystemExit)

{

#pragma argsused

  return DLL_lib_end();

}



int WINAPI LibMain(HINSTANCE hInstance, WORD wDataSeg, WORD wHeapSize,

                       LPSTR lpCmdLine)

{

#pragma argsused

  if ( wHeapSize > 0 ) UnlockData(0);

  return DLL_lib_init(hInstance);

}



/***************************************************************************/

/*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32***/

#else /* 32-bit */



BOOL WINAPI DllEntryPoint(HINSTANCE hinstDll,DWORD fdwReason,LPVOID plvReserved)

{

#pragma argsused /* fdwReason = 0 lopetuksessa ja 1 aloituksessa */

  switch( fdwReason ) {

    case 1: return DLL_lib_init(hinstDll);

    case 0: return DLL_lib_end();

  }

  return 1;

}



#endif /* 32-bit */

�

ali\dllmain.h� XE "ali\ :dllmain.h" �� XE "DLLMAIN.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\dllmain.h �/* dllmain.h */

#ifndef DLLMAIN_H

#define DLLMAIN_H



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif



#ifdef __DLL__

extern HINSTANCE DLL_G_hInstance;

#define WINAPI_LIB WINAPI _export

#else /* ei DLL */

#define WINAPI_LIB WINAPI

#endif



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* DLLMAIN_H */

�

� seq chapter \c �1�.� seq section �7�  Drag and Drop toiminnot (DaD� XE "DaD" �)� seq subsection\r0\h �

ali\dropfile.c� XE "ali\ :dropfile.c" �� XE "DROPFILE.C" \b �� XE "SetNotifyDrag" �� XE "InitDragAndDrop" �� XE "DragAppendFile" �� XE "DragCreateFiles" �� XE "GetSinglePathName" �� XE "DropFilesToString" �� XE "RemovePath" �� XE "DropFilesToListBox" �� XE "DropListBoxText" �� XE "DropListBoxFiles" �� XE "DropSelectFiles" �� XE "MultiSelectFiles" �� XE "DropText" �� XE "DropFiles" � (

Tiedostosta listataan vain kommentit, koska toteutus on vielä keskeneräinen.



/**************/

/* dropfile.c */

/****************************************************************************

  PROGRAM: dropfile.c

  PURPOSE: Drag and Drop-palvelin

  AUTHOR:  Idea: Jeffrey M. Richter.

           Vesa Lappalainen:

             27.8.1993 muutti aliohjelmiksi

             9.10.1993 lisäsi leikekirja ja näppäimistöpudotuksen

  USAGE:

    Projektiin laitettava dropfile.c dropfile.rc

    (Jos on oma.RC dropfile.rc voidaan laittaa omaan .RChen inludina)



    1) Omaan ohjelmaan lisätään kutsu:

         DropFiles(hWnd,files);



       kun halutaan siirtää tiedostojen nimiä toiseen ohjelmaan.



       files on merkkijonomuuttuja, joka on muotoa:

         "hak1 t1 t2 t3;hak2 t4 t5 t6;hak3\t7"



       Eli esimerkiksi:

         "C:\DOS SUBST.COM FC.EXE;C:\BIN\TGREP.COM

       tarkoittaisi tiedostoja:

         C:\DOS\SUBST.COM

         C:\DOS\FC.EXE

         C:\BIN\TGREP.COM



       Itse asiassa merkkijono voi sisältää mitä tahansa

       merkkijonoja puolipisteellä erotettuna, jollei niissä

       ole välilyöntejä.  Jos vastaanottaja ymmärtää nämä nimet

       niin hyvä on. (DropText sallii myös välilyönnit.)



    2) Alla on myös aliohjelmia tiedostojen valitsemiseksi dialogin avulla

       edellä mainittuun merkkijonomuotoon.



Drag and drop (DaD) asiakkaanahan ohjelma voi toimia seuraavasti:

-----------------------------------------------------------------

    1) Ilmoitetaan että hyvksytään DaD:

         DragAcceptFiles(hWnd,TRUE);

    2) Vastataan viestiin:

         WM_DROPFILES

       ottamalla tiedostot kahvalla hDrop = (HDROP)wParam

       käyttäen kutsuja:

         lkm = DragQueryFile(hDrop,-1,NULL,0);

         ...

         DragQueryFile(hDrop,i,FileStr[i],msize);

         ...

         DragFinish(hDrop);   /! Muistilohkon vapautus muistettava!!!





============

Aliohjelmat: (dropfile.c)

============



int DropFiles(HWND hWnd,LPCSTR files);

--------------------------------------

int DropFiles(HWND hWnd,LPCSTR files);

--------------------------------------

  - käynnistää Drop toiminnon files-listan tiedostoille.

    Mikäli hiiren vasen nappi ei ole alhaalla, on toiminto

    aktiivinen kunnes nappi painetaan alas ja päästetään ylös.

    Kursori muuttuu sen mukaan pystyykö alla oleva sovellus ottamaan

    pudotuksen vastaan vaiko ei.  Jos nappi päästetään ylös

    ei-asiakkaan kohdalla, palautetaan 0, muuten pudotettujen

    tiedostojen lukumäärä

    Kun pudotus on tehty, lähetetään kutsuneelle ohjelmalle viesti:



      UM_UPDATECAPTION



    jonka saamisen jälkeen esim. pyyhitään pois pudotuksen

    mahdollistaminen.  Tosin tätä harvoin tarvitaan, koska

    funktio palauttaa jo nimessään tiedon onnistuiko homma vai ei.



int DropText(HWND hWnd,LPCSTR files);

--------------------------------------

    Kuten edellä, mutta välilöynneistä ei välitetä, vaan ainoastaan

    jonojen välisestä erottimesta, joka on 0xff



LPCSTR MultiSelectFiles(HWND hWnd)

----------------------------------

  - tiedostojen valitsemiseksi DropFiles-vaatimaan muotoon.

    Kutsulla saadaan osoite staattiseen merkkijonoon tai NULL.

    Jono on muotoa "hak t1 t2 t3" tai "hak\t1"

    Kutsu käyttää common-dialogin tiedostovalitsinta.



int DropSelectFiles(hWnd)

-------------------------

  - Kutsuu edellistä, laittaa tiedostot pudotukseen

    ja palauttaa pudotettujen tiedostojen lukumäärän.



int DropListBoxFiles(HWND hWnd,UINT id,LPCSTR path)

---------------------------------------------------

  - laittaa list-boxissa hWnd,id olevat nimet pudotukseen.

    Kunkin nimen eteen lisätään jono path.



int DropListBoxText(HWND hWnd,UINT id)

---------------------------------------------------

  - kuten edellä, mutta ei mitään polkuja ja jonot saavat sisältää

    välilyöntejä



int DropFilesToListBox(HDROP hDrop,HWND hWnd,int id,int opt)

--------------------------------------------------------------

  - ottaa Drop listassa olevat nimet ja laittaa ne list-boxiin

    hWnd,id.

    opt   == 1  => poistaa nimistä polkuosan        DAD_ONLYNAME

          == 2  => tyhjentää ensin list-boxin       DAD_RESET

          == 3  => molemmat edelliset ( == 1 | 2 )

          == 4  => nimet muutetaan ensin pieniksi   DAD_SMALL

          == 8  => dublikaattit huolitaan           DAD_DUB



LPSTR RemovePath(LPSTR s)

-------------------------

  - paluttaa osoitteminen saman merkkijono pelkkään

    tiedoston nimeen.





LPSTR DropFilesToString(HDROP hDrop,LPSTR s,int mb)

---------------------------------------------------

  - ottaa Drop-listassa olevat nimet ja palauttaa ne muodossa

      path1\n1;path2\n2;path3\n3





int GetSinglePathName (LPCSTR szFileOpenStr, int wIndex,

                        LPSTR szPathName, int wMaxLen)

---------------------------------------------------------

  - palautetaan szFileOpenStr-muuttujasta wIndex-numeroinen

    kokonainen tiedoston nimi.  Numerointi alkaa nollasta.



    Seuraavalla kutsulla saadaan selville tiedostonimien

    lukumäärä merkkijonossa:

      wNumFiles = GetSinglePathName(szAllFileNames, -1, NULL, 0);



HDROP DragCreateFiles (LPPOINT lpptMousePos,BOOL fInNonClientArea)

------------------------------------------------------------------

  - luodaan Drop-struktuuri,  Hiirren ilmoitettava paikka

    ja ollaanko asiakkaan otsikossa vaiko ei.



HDROP DragAppendFile (HGLOBAL hDrop, LPCSTR szPathname)

-------------------------------------------------------

  - lisätään tiedoston nimi Drop-struktuuriin.

    Tuloksena kahva, joka välitetään asiakkaalle ja jonka

    asiakas on velvollinen hävittämään.



  Kolme viimeistä on lähinnä kirjaston sisäiseen käyttöön, mutta

  tietysti niitä voi käyttää itsekin.  Tällöin tosin joudutaan

  tekemään itse kursorin muodon muutokset, jotka nyt hoituvat

  automaattisesti aliohjelman DropFiles-ansiosta.



int InitDragAndDrop(char *inifilename,int write)

-------------------------------------------------------

  - lukee (write=0) tai kirjoittaa (write=1) DaD-tiedot

    .INI-tiedostoon, jonka nimi on inifilename:ssa.



int SetNotifyDrag(HWND hWnd)

-------------------------------------------------------

  - laittaa ikkunalle tiedon siitä, että sille ilmoitetaan

    lun kursoria siirretään ikkunassa hieman sitä pohajassa pitäen.

    Tämä on yleensä alku Drag and Dropia verten (yleensä LISTBOXille).

    Käytännössä ikkuna saa viestin WM_BEGINDRAG ja tämän jälkeen sen

    on kutsuttava esim aliohjelmaa DropListBoxFiles



Vikoja:

-------

  Totetus perustuu Jeffrey M. Richter "nuuskimaan" tietorakenteeseen

  Drop-tiedostoille.  Windows itse ei käytä (esim. FileManager)

  tietorakennetta näin suoraan, vaan lähettää viestejä jollekin

  Drop-palvelimelle.  Näiden viestien käyttöyritys kuitenkin kaataa

  vastaanottaja ohjelman heti kun tullaan sen jonkin lapsi-ikkunan

  kohdalle.



  Viestien käyttö olisi kuitenkin varmasti parempi tapa hoitaa

  homma, mutta kun sitä ei ole dokumentoitu!



- Jumiintuu joskus



*****************************************************************************/

#...



� seq chapter \c �1�.� seq section �8�  printf & muut käyttöön (myös WIN32)� seq subsection\r0\h �

ali\easyw.c (� XE "ali\ :easyw.c" �� XE "EASYW.C" \b �

/************/

/* easyw.c  */

/*****************************************************************************

  Yksinkertainen Windows-runko näyttöön tulostavien ohjelmien tekemiseksi.

  Korvaa EasyWin-kirjaston siinä mielessä että tämä toimii myös

  Win32:ssa, missä EasyWin ei toimi!



  13.1.1993 & 3.8.1994 /vl ( Ei ole vielä takuutuote! )



 Käyttö:

 =======

    Ohjelmaan lisää:

      #include "easyw.h" // Miel. <stdio.h>:n tilalle (tai ainakin jälkeen).

    Projektiin:

      pääohjelma (jossa main-funktio, ei winmain)

      ALI\easyw.c



 Funktiot ja makrot (->):

 ========================

  show(char *s)      - tulostaa näyttöön merkkijonon

  printf(fmt,...)    - kuten oikea printf, mutta samaan ikkunaan kuin show

  scanf(fmt,...)     - kuten oikea scanf (muista &-merkit muuttujiin!)

  wgets(s,n,f)       - kuten fgets, paitsi jos luetaan stdin

                       niin näytetään oletuksena jonon sisältö

                       (myös NULL => stdin),

                       eikä jätä \n rivin loppuun stdin-lukemisessa

  fgets             -> wgets

  N_S(s)            -> s,sizeof(s)

  InitEasyW(hInst,nCmdShow)

                     - alustaa ikkunan (tehdään automaattisesti

                       jollei määritellä vakiota NO_WINMAIN, paluttaa

                       ikkunan kahvan tai NULL jos ei onnistu

  EASYW_RETNOW       - arvo, jolla ikkuna loppuu heti kun

                       pääohjelmasta palataan

  SetEasyShowMode(m) - asettaa missä moodissa näyttö päivitetään

                       Palauttaa edellisen moodin (tyyppi eEasyModes)

                       Mahdollisuudet:

                        EASY_HIDE       - piilotetaan jokaisen tulostuksen

                                          aluksi ja palautetaan inputissa

                                          - välkkuu inputin yhteydessä

                                            jos peräkkäin scanf, printf

                                          + nopea

                        EASY_AUTO_SHOW  - piilotetaan jos näyttöön tulos-

                          oletus          tetaan paljon kerralla (5 kertaa

                                          tai yli 200 merkkiä) ja näyttö

                                          palautetaan näkyviin kun input

                                          + aika hyvä

                                          - toiminnan vakiot (200, 5) aina

                                            kompromisseja, eivatka aina ole

                                            hyvia

                                          - jos pitkia tulosteita ja sitten

                                            tarvittaisiinkin näyttaa ikkuna,

                                            niin eipa näykkään automaattisesti!

                        EASY_MAN_SHOW   - näyttö on näkyvissä kokoajan,

                                          - hidas pitkissä tulosteissa

                                          + parempi kuin EASY_HIDE

                                            scanf, printf, scanf -tilanteissa

                       Funktiolla voidaan myös vaihtaa moodia tarvittaessa.

                       Eli pitkiin tulostuksiin voidaan laittaa EASY_HIDE

                       ja sitten ennen inputtia tai lyhyitä tulostuksia

                       EASY_AUTO_SHOW tai EASY_MAN_SHOW.

                       _SHOW -loppuisilla arvoilla voidaan ikkunan aina

                       saada näkyviin.

                       Esim. jos oletus on päällä ja halutaan käyttää kutsua

                       KysyJono (strlib.h), niin ennen tätä vanhat tulosteet

                       on saatava näkyviin esim. kutsulla

                         SetEasyShowMode(EASY_AUTO_SHOW);

                         KysyJono(... 



 Määrittelyt:

 ============

  NO_WINMAIN         - käännetään ohjelma siten, että WinMain on

                       tehtävä itse ja kutsuttava aikanaan

                       alustusta InitEasyW

  RETMAIN            - jos määritelty, lopettaa kun pääohjelmasta

                       palataan



 Vihjeitä:

 =========

  show("\n"); tai printf("\n"); siirtyy uudelle riville.

  show("\f"); tai printf("\f"); tyhjentää näytön



 Esimerkki:

 ==========

 -----------------------------------------------------------------------------

  // easytest.c

  #include "easyw.h"



  int main(void)

  {

    char s[40] = "Kana";

    double d=123.45;

    int i=0,kpl=20;

    printf("Kissa\n\n");

    printf("istuu\n puussa\n");

    printf("Anna kappalemäärä>");  scanf("%d",&kpl);

    printf("Tavaraa %d kpl\n",kpl);

    printf("Anna hinta       >");  scanf("%lf",&d);

    printf("Hinta %lg mk\n",d);



    printf("Nyt syöttele merkkijonoja, kunnes ESC lopettaa!\n");

    do {

      printf("Jono %d >",i++);

    } while ( fgets(N_S(s),stdin) );



    return 0;

  }

 -----------------------------------------------------------------------------



 Ongelmia:

 =========

  1.  Ruudun ReadOnly ei toimi, jollei jotakin .RC-tiedostoa ole

      otettu mukaan!  Tämä koska muuten resurssit käsitellään

      Windows 3.0:n mukaan ja täällä ei ole ES_READONLYa!

      Tai sitten lippu pitää asettaa explisiittisesti kutsulla:

        SendDlgItemMessage(hWnd,id,EM_SETREADONLY,TRUE,0);

      Tehty näin (mutta kesti kauan ennenkuin löytyi)!



  2.  Hidas jos näyttää koko ajan! Listbox on aika nopea jos ei

      siirrytä kokoajan viimeiselle riville (tosin on EDITkin nopea

      jos päivityksiä ei näytetä)

      Tehty eri päivitysmoodeja, jottei turhaan päivitä näyttöä.



  3.  Editoinnissa print-ikkuna pitäsi päivittää harvemmin, ei

      joka muutoksella.  Esim. timerilla?    



*****************************************************************************/

#...

� seq chapter \c �1�.� seq section �9�  � seq subsection\r0\h �Tiedoston käsittely

ali\filename.h

� XE "ali\ :filename.h" �� XE "FILENAME.H" \b �� XE "FileExist" �� XE "RestoreOldFilenames" �� XE "SaveOldFilenames" �� XE "NewFile" �� XE "OpenFileNr" �� XE "OpenAndReadFile" �� XE "SaveFileIfChanged" �� XE "SaveFileAs" �� XE "SaveFile" �� XE "AskFileName" �� XE "Changed" �� XE "FileType" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\filename.h �/**************/

/* filename.h */

/**************/



#ifndef FILENAME_H

#define FILENAME_H



#define CALLBACK_E CALLBACK _export



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

typedef int (*LPFNFILE)(struct FileTypeS *);



typedef struct FileTypeS{

  char Name[128];               /* Tiedoston nimi, aluksi ""               */

  char Title[40];               /* Ikkunan otsikko, jonka perään tied.nimi */

  int  Type;                    /* Luetun funktion tyyppi, ks. szFilter    */

  char  szFilter[256];          /* Tunnetut tiedosto-tyypit                */

  int  changed;                 /* Onko tiedostoa muutettu.                */

  LPFNFILE MySave;              /* Osoitin talletusfunktioon               */

  LPFNFILE MyRead;              /* Osoitin lukufunktioon                   */

  LPFNFILE MyNew;               /* Osoitin tiedon nollausfunktioon         */

  FAR VOID *data;               /* Osoitin varsinaiseen dataan             */

  WPARAM id;                    /* Mahdollinen DATA-olion id, esim EDIT-ik.*/

  HWND hWnd;                    /* Ikkunan kahva, joka käsittelee tiedon   */

} FileType;



int Changed(FileType *File);

int AskFileName(HWND hwnd,int save,FileType *File);

int SaveFile(HWND hWnd,FileType *File);

int SaveFileAs(HWND hWnd,FileType *File);

int SaveFileIfChanged(HWND hWnd,FileType *File,int ClearName);

int OpenAndReadFile(HWND hWnd,FileType *File);

int OpenFileNr(HWND hWnd,FileType *File,int nr);

int OpenFileName(HWND hWnd,FileType *File,char *name);

int NewFile(HWND hWnd,FileType *File);



int MySave(FileType *File);

int MyRead(FileType *File);

int MyNew(FileType *File);



int SaveOldFilenames(HWND hWnd,char *ini);

int RestoreOldFilenames(HWND hWnd,char *ini);

int FileExist(char *name);

#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* FILENAME_H */

�

ali\filename.c� XE "ali\ :filename.c" �� XE "FILENAME.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\filename.c �/**************/

/* filename.c */

/****************************************************************************

  PROGRAM: filename.c

  Windows: Win 3.1 & Win32 (käytä lukemiseen _lread tai fread-funktioita)

  PURPOSE: Aliohjelmakirjasto tiedoston käsittelyä varten.  Tiedoston nimi

           kysytään standardi dialogilla.

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 20.10.1992

           1.8.1994 + tiedostomenun numerointi



  USAGE:   Käyttäjän pitää

    0) Liittää projektiin

         ALI\mjonot.c, ALI\filename.c

       ja pääohjelmaan #include "filename.h"



    1) Kirjoittaa aliohjelmat MySave, MyRead, MyNew (nimet voi olla muutakin)



    2) Alustaa ja varata FileType-tyyppinen tietue



    3) Kutsua ikkunafunktiossa menun ID:n perusteella kirjaston funktiota:

        case IDM_FILE_NEW:    NewFile(hWnd,&File);          return TRUE;

        case IDM_FILE_OPEN:   OpenAndReadFile(hWnd,&File);  return TRUE;

        case IDM_FILE_SAVEAS: SaveFileAs(hWnd,&File);       return TRUE;

        case IDM_FILE_SAVE:   SaveFile(hWnd,&File);         return TRUE;



    4) Kutsua funktiota Changed(&File) aina kun tiedostoon tulee muutoksia



============

Aliohjelmat: (filename.c, filename.h)

============

  Changed(*File)               - ilmoitetaan, että muutoksia on tullut

  NewFile(hWnd,*File)          - luo uuden tiedoston ja tallettaa mahd. vanhan

  OpenAndReadFile(hWnd,*File)  - kysyy nimen ja lukee tiedoston

  SaveFileAs(hWnd,*File)       - kysyy uuden nimen ja tallettaa sille

  SaveFile(hWnd,*File);        - tallettaa tiedoston, jollei nimeä, ks. ed.

  OpenFileNr(hWnd,*File,nr)    - avaa tiedoston numeron perusteella

  OpenFileName(hWnd,*File,name)- avaa tiedoston nimen perusteella

  FileExist(char *name)        - onko tiedosto olemassa

  SaveOldFilenames(hWnd,ini)   - jemmaa menusta vanhat nimet

  RestoreOldFilenames(hWnd,ini)- laittaa menuun vanhat nimet



=============================

Aliohjelmien tarkempi kuvaus:

=============================



  ----------------------------

  int Changed(FileType *File)  - ilmoitetaan, että muutoksia on tullut

  ----------------------------

    Funktiolla ilmoitetaan että tiedostoa on muutettu.  NewFile yms.

    käyttävät sitten tätä tietoa, jotta osaavat tarvittaessa kysyä

    tiedostolle talletuksen ennen vanhan hävittämistä.

    Käyttäjän pitäisi aina kutsua tätä funktiota, kun tiedostoon on

    tullut tallettamisen arvoisia muutoksia.



  Kaikissa seuraavissa parametrit:

  --------------------------------

    Palautus: int              - funktiossa sattunut virhe, 0 = OK

    HWND hWnd                  - ikkunan kahva

    FileType *File             - osoitin FileType-tietueeseen, jossa

                                 tiedoston käyttöön liittyvät tiedot



  --------------------

  NewFile(hWnd,*File)          - luo uuden tiedoston ja tallettaa mahd. vanhan

  --------------------

    Jos vanha tiedosto tallettamatta, niin kysyy sen talletuksen

    (ks. SaveFile) ja sitten luo uuden.  Kutsuu käyttäjän aliohjelmaa

    MyNew.



  ----------------------------

  OpenAndReadFile(hWnd,*File)  - kysyy nimen ja lukee tiedoston

  ----------------------------

    Kysyy standardi dialogilla tiedoston nimen ja lukee ja avaa sen.

    Mikäli vanha tallettamatta, kutsutaan aluksi SaveFile.

    Kutsuu käyttäjän funktiota MyRead.



  ----------------------------

  OpenFileNr(hWnd,*File,nr)    - avaa tiedoston numeron perusteella

  ----------------------------

    Kuten edellä, mutta numero tarkoittaa menusta valittua vanhojen

    tiedostojen numeroa 0-9.  Tätä varten täytyy olla vasemman

    puoleisessa menussa kohdat jotka alkavat "&n ", missä n = 0-9

    n:n arvot voivat olla myös joltakin muulta jatkuvalta väliltä,

    esim. 1-5.



    Tätä aliohjelmaa kutsutaan yleensä:

        case IDM_FILE_1: /* FILE-valikon "&1 "-kohdan tunnus

        case IDM_FILE_2:

        case IDM_FILE_3:

        case IDM_FILE_4:

        case IDM_FILE_5:

          OpenFileNr(hWnd,&File,wParam-IDM_FILE_0); return TRUE;



    Aliohjelma on tarkoitettu pitämään yllä edellisten tiedostojen listaa.

    Lista voidaan tallettaa kutsulla:

       SaveOldFilenames(hWnd,"OMA.INI");

    ja palautetaan seuraavan kerran aluksi kutsulla

       RestoreOldFilename(hWnd,"OMA.INI");



  -----------------------

  OpenFileName(hWnd,*File,name)- avaa tiedoston nimen perusteella

  -----------------------

    Tätä käytetään yleensä ohjelman alussa avaamaan tiedosto esim.

    kutsuparametrin mukaan.



  -----------------------

  SaveFileAs(hWnd,*File)       - kysyy uuden nimen ja tallettaa sille

  -----------------------

    Kysyy tiedostolle uuden nimen ja tallettaa sillä.

    Kutsuu käyttäjän funktiota MySave



  ---------------------

  SaveFile(hWnd,*File)         - tallettaa tiedoston, jollei nimeä,ks.ed.

  ----------------------

    Tallettaa tiedoston.  Jos tiedostolla ei ole nimeä, kysytään sille

    ensin nimi.



  -----------------------

  FileExist(char *name)        - onko tiedosto olemassa

  -----------------------

    Palauttaa != 0 jos tiedosto on olemassa.



  -----------------------

  SaveOldFilenames(hWnd,ini)   - jemmaa menusta vanhat nimet

  -----------------------



  -----------------------

  RestoreOldFilenames(hWnd,ini)- laittaa menuun vanhat nimet

  -----------------------



=================

Käyttäjän tietue:

=================



  typedef struct FileTypeS{

    char Name[128];               // Tiedoston nimi, aluksi ""

    char Title[40];               // Ikkunan otsikko, jonka perään tied.nimi

    int  Type;                    // Luetun funktion tyyppi, ks. szFilter

    char  szFilter[256];          // Tunnetut tiedosto-tyypit

    int  changed;                 // Onko tiedostoa muutettu.

    LPFNFILE MySave;              // Osoitin talletusfunktioon

    LPFNFILE MyRead;              // Osoitin lukufunktioon

    LPFNFILE MyNew;               // Osoitin tiedon nollausfunktioon

    FAR VOID *data;               // Osoitin varsinaiseen dataan

    WPARAM id;                    // Mahdollinen DATA-olion id, esim EDIT-ik.

    HWND hWnd;                    // Ikkunan kahva, joka käsittelee tiedon

  } FileType;



  Esimerkiksi:

  ------------

  static FileType File={

    "",                           // Tiedoston nimi, aluksi ""

    WTITLE,                       // Ikkunan otsikko, jonka perään tied.nimi

    1,                            // Luetun funktion tyyppi, ks. szFilter

    "Laskuri (*.las)\0*.las\0Teksti (*.txt)\0*.txt\0Kaikki (*.*)\0*.*\0",

    0,                            // Onko tiedostoa muutettu.

    MySave,                       // Osoitin talletusfunktioon

    MyRead,                       // Osoitin lukufunktioon

    MyNew,                        // Osoitin tiedon nollausfunktioon

    laskurit                      // Osoitin varsinaiseen dataan.

  };



==================================

Käyttäjän kirjoitettavat funktiot:

==================================



  -------------------------------------

  int MyNew(FileType *File)  - uuden luonti

  -------------------------------------

    Tämän funktion tehtävänä on alustaa tyhjiksi ne tiedot, jotka ylläpitävät

    tiedostoa.  Usein riittää pelkkä viimeistä alkiota osoittavan indeksin

    nollaus tms.

    Palautettava 0, mikäli homma onnistuu.



  -------------------------------------

  int MyRead(FileType *File) - tiedoston lukeminen

  -------------------------------------

    Tämän funktion täytyy lukea File->Name -niminen tiedosto.

    Palautettava 0, mikäli homma onnistuu.



  -------------------------------------

  int MySave(FileType *File) - tiedoston talletus

  -------------------------------------

    Tämän funktion täytyy tallettaa tiedosto nimelle File->Name.

    Palautettava 0, mikäli homma onnistuu.





****************************************************************************/



#include <windows.h>

#include <commdlg.h>

#include <string.h>

#include <ctype.h>

#include "filename.h"

#include "mjonot.h"



/***************************************************************************/

/* Lokaali tietorakenne, johon talletetaan nykyisen menun tiedot           */

/* &n -alkuisista menukohdista                                             */

#define MAX_MENUS 10

typedef struct {

  char name[80];

  HMENU hMenu;

  int index;

  int id;

} tFileMenu;



static tFileMenu FileMenus[MAX_MENUS+1];



#define POPUP_ID ((UINT)-1)

/***************************************************************************/

static int find_file_hmenu(HMENU hMenu)

/* Täyttää lokaalin FileMenus-taulukon                                     */

{

  int i,n,pos;

  UINT id;

  static char s[100];



  if ( !hMenu ) return 1;



  n = GetMenuItemCount(hMenu);

  if ( n<=0 ) return 1;



  for (i=0; i<n ; i++) {

    if ( ( id = GetMenuItemID(hMenu,i) ) == 0 ) continue;

    if ( id == POPUP_ID ) {/* Popup menu, jonka käytön Win on tehnyt hankal.     */

#if 1                /* Määrittele tämä jos haluat etsiä kaikista menuista */

      HMENU hSub;

      hSub = GetSubMenu(hMenu,i);

      find_file_hmenu(hSub);

#endif

    }

    else

      if ( GetMenuString(hMenu,i,N_S(s),MF_BYPOSITION) > 0  &&

           s[0] == '&'                                      &&

           ( pos=paikka("0123456789",s[1]) ) >= 0           &&

           s[2] == ' '                                      &&

           pos < MAX_MENUS

         ) {

        FileMenus[pos].hMenu = hMenu;

        kopioi_jono(N_S(FileMenus[pos].name),s+3);

        FileMenus[pos].index=i;

        FileMenus[pos].id=id;

      }

  }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

static int UpdateFileMenu(HWND hWnd)

/* Päivitetään menu taulukkoa vastaavaksi.                                 */

{

  int i;

  char s[100];

  for (i=0; i<MAX_MENUS; i++)

    if ( FileMenus[i].hMenu ) {

      sprintf(s,"&%d ",i);

      liita_jono(N_S(s),FileMenus[i].name);

      ModifyMenu(FileMenus[i].hMenu,FileMenus[i].index,

                 MF_BYPOSITION,FileMenus[i].id,s);

    }

  DrawMenuBar(hWnd);

  return 0;

}



/***************************************************************************/

static int AddName(char *filename)

/* Lisätään tiedoston nimi menulistaan.

** Ensin etsitään ensimmäisen menualkio.

** Jos se on lisättävä nimi valmiiksi, niin ei tarvitse lisätä.

** Muuten Etsitään missä kohti lisättävä on tai listan loppu.

** Siirreteään listaa alaspäin ja laitetaan lisättävä ekaksi.

*--------------------------------------------------------------------------*/

{

  int i,i1,i2;

  if ( filename == NULL || filename[0] == 0 ) return 0;

  jono_pieneksi(filename);



  i1 = -1;

  for (i=0; i<MAX_MENUS; i++)

    if ( FileMenus[i].hMenu != 0 ) { i1 = i; break; }



  if ( i1 == -1 ) return 0;



  if ( strcmp(FileMenus[i1].name,filename) == 0 ) return 0;



  for (i=i1; i<MAX_MENUS; i++)

    if ( strcmp(FileMenus[i].name,filename) == 0 ) break;



  i2 = i; /* Tässä tarvitaan että taulukon koko MAX_MENUS+1 */



  for (i=i2; i>i1; i--)

    strcpy(FileMenus[i].name,FileMenus[i-1].name);



  kopioi_jono(N_S(FileMenus[i1].name),filename);



  return 0;

}



/***************************************************************************/

static int AddFileMenu(HWND hWnd,char *filename)

/* Lisätään nimi File-menun numeroitujen kohtien ekaksi.  Jos nimi

** on tyhjä tai NULL, päivitetään pelkästään tietorakenne

---------------------------------------------------------------------------*/

{

  HMENU hMenu=GetMenu(hWnd);

  int i;



  for (i=0; i<MAX_MENUS; i++) FileMenus[i].hMenu=0;

  find_file_hmenu(hMenu);



  if ( AddName(filename) ) return 0;

  return UpdateFileMenu(hWnd);

}



/***************************************************************************/

static int set_title(FileType *File,LPSTR FileTitle)

{

  char s[80];

  LPSTR p,lbs=FileTitle;

  if ( File->Title ) {

    for (p=lbs;*p;p++) {

      if ( *p == '\\' ) lbs = p+1;

      *p = pieneksi(*p);

    }

    wsprintf(s,"%s - [%s]",(LPSTR)File->Title,lbs);

    SetWindowText(File->hWnd,s);

  }

  return 0;

}



#define OPEN   0

#define SAVE   1

#define SAVEAS 2



/***************************************************************************/

static int AskFileName(HWND hwnd,int save,FileType *File)

/*

** Kysytään tiedoston nimi.  Jos save, niin tallettamista varten, muuten

** lukemista varten.  Kutsussa käytetään edellisen kutsun hakemistoa

** ja tiedoston tyyppiä (joka samalla määrää jokerin).  Tyyppilistan

** alkuun tulee käyttäjän kirjoittama jokeri, joka säilyy, mikäli

** listan ensimmäinen on valittu.

*/

{

  static OPENFILENAME ofn;

  static char szDirName[256]=".";

  static char szFile[256]="", szFileTitle[256];

  static char szCustomFilter[256]="(*.*)\0*.*\0";

  static int  FirstTime = 1;    /* 1. kutsu tulossa.                       */

  DWORD error = 0;



  if ( FirstTime ) {            /* Onko 1. kutsu?                          */

    FirstTime = 0;

    /* Alustetaan tietue 1. kerralla.                                      */

    memset(&ofn, 0, sizeof(OPENFILENAME));



    ofn.lStructSize       = sizeof(OPENFILENAME);

    ofn.lpstrFilter       = File->szFilter;

    ofn.nFilterIndex      = 1;

    ofn.lpstrFile         = szFile;

    ofn.nMaxFile          = sizeof(szFile);

    ofn.lpstrCustomFilter = szCustomFilter;

    ofn.nMaxCustFilter    = sizeof(szCustomFilter);

    ofn.lpstrFileTitle    = szFileTitle;

    ofn.nMaxFileTitle     = sizeof(szFileTitle);

    ofn.lpstrInitialDir   = szDirName;

  }

  else

    if ( save != OPEN ) kopioi_jono(N_S(szFile),File->Name);

    else szFile[0]=0;





  ofn.hwndOwner = hwnd;

  ofn.Flags = OFN_SHOWHELP | OFN_PATHMUSTEXIST | OFN_FILEMUSTEXIST;

  if ( save == SAVEAS ) ofn.Flags |= OFN_OVERWRITEPROMPT;

  if ( ( save == SAVE   ? GetSaveFileName(&ofn)   :

         save == SAVEAS ? GetSaveFileName(&ofn)   :

         save == OPEN   ? GetOpenFileName(&ofn)   : FALSE ) == TRUE ) {

    set_title(File,ofn.lpstrFileTitle);

    if ( strlen(szFile) >= sizeof(File->Name) ) return -2; /* Ei tilaa!    */

    strcpy(File->Name,szFile);



    return 0;

  }

  else

    if ( !(error = CommDlgExtendedError()) )

      return -1; /* Vain käyttäjän painama CANCEL tms.                     */

    return ( error == 0 ? 0 : -3 );

}



/***************************************************************************/

int Changed(FileType *File)

{

  File->changed = 1;

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int SaveFile(HWND hWnd,FileType *File)

/*

** Talletetaan tiedosto.  Jos tiedostolla ei ole nimeä, kysytään nimi

** ensin.  Itse talletuksessa käytetään käyttäjän funktiota, mikäli

** tälläinen on olemassa.  Jos käyttäjän funktiota ei ole, palautetaan

** tieto siitä, että talletus onnistui ja käyttäjän on itse tallettettava

** tieto.

*/

{

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( !File->Name[0] && (error = AskFileName(hWnd,SAVE,File)) != 0 )

    return error;

  if ( !File->MySave || !(error = File->MySave(File)) ) {

    File->changed = 0;

    AddFileMenu(hWnd,File->Name);

    return 0;

  }

  return error;

}





/***************************************************************************/

int SaveFileAs(HWND hWnd,FileType *File)

/*

** Talletetaan tiedosto.  Kysytään nimi ensin.  Itse talletuksessa käytetään

** käyttäjän funktiota, mikäli tälläinen on olemassa.

*/

{

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( !( error = AskFileName(hWnd,SAVEAS,File) ) ) return SaveFile(hWnd,File);

  return error;

}



/***************************************************************************/

static int ClearFileName(HWND hWnd,FileType *File,int ClearName)

{

  File->changed = 0;

  if ( ClearName ) {

    File->Name[0] = 0;

    if ( File->Title[0] ) SetWindowText(hWnd,File->Title);

  }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int SaveFileIfChanged(HWND hWnd,FileType *File,int ClearName)

/*

** Jos tiedostoa on muutettu, kysytään sen tallettaminen.

** Jos tallettamiseen vastataan YES,    talletetaan

**                          jos NO,     ei talleteta

**                          jos CANCEL, palautetaan virhe

** Jos kaikki onnistuu ja ClearFile=1, niin tyhjennetaan ikkunan otsikko

** ja tiedoston nimi ja palautetaan 0.

*/

{

  char s[256];

  int answ;

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( !File->changed ) return ClearFileName(hWnd,File,ClearName);

  wsprintf(s,"%s\nTiedostoa muutettu.\n\nTalletetaanko?",

             (LPSTR)File->Name);

  answ = MessageBox(hWnd,s,File->Title,MB_APPLMODAL | MB_YESNOCANCEL |

                           MB_ICONEXCLAMATION);

  switch ( answ ) {

    case IDYES: if ( (error = SaveFile(hWnd,File)) != 0 ) return error;

    case IDNO:  return ClearFileName(hWnd,File,ClearName);

    default: return -1;

  }

}





/***************************************************************************/

int NewFile(HWND hWnd,FileType *File)

/* Talletetaan ensin tarvittaessa vanha tiedosto ja tyhjennetään data-alue.*/

{

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( !(error = SaveFileIfChanged(hWnd,File,1) ) )

    if ( !File->MyNew ) return 0;

    else {

      error = File->MyNew(File);

      File->changed = 0;

      return error;

    }

  return error;

}





/***************************************************************************/

int OpenAndReadFile(HWND hWnd,FileType *File)

/* Talletetaan tarvittaessa ensin vanha tiedosto ja avataan ja luet.uusi.  */

{

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( (error = SaveFileIfChanged(hWnd,File,0) ) != 0 ) return error;

  if ( (error = AskFileName(hWnd,OPEN,File) ) != 0 ) return error;

  if ( !File->MyRead || !(error = File->MyRead(File)) ) {

    File->changed = 0;

    AddFileMenu(hWnd,File->Name);

    return 0;

  }

  return error;

}





/***************************************************************************/

int OpenFileNr(HWND hWnd,FileType *File,int nr)

/* Talletetaan tarvittaessa ensin vanha tiedosto ja avataan ja luet.uusi.  */

{

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( nr < 0 || MAX_MENUS <= nr ) return -5;

  if ( (error = SaveFileIfChanged(hWnd,File,0) ) != 0 ) return error;

  AddFileMenu(hWnd,NULL);

  if ( FileMenus[nr].hMenu == 0 || FileMenus[nr].name[0] == 0 ) return -6;

  kopioi_jono(N_S(File->Name),FileMenus[nr].name);

  set_title(File,File->Name);

  if ( !File->MyRead || !(error = File->MyRead(File)) ) {

    File->changed = 0;

    AddFileMenu(hWnd,File->Name);

    return 0;

  }

  return error;

}



/***************************************************************************/

int OpenFileName(HWND hWnd,FileType *File,char *name)

/* Talletetaan tarvittaessa ensin vanha tiedosto ja avataan ja luet.uusi.  */

{

  int error;

  File->hWnd = hWnd;

  if ( (error = SaveFileIfChanged(hWnd,File,0) ) != 0 ) return error;

  AddFileMenu(hWnd,NULL);

  if ( name[0] == 0 ) return -6;

  kopioi_jono(N_S(File->Name),name);

  set_title(File,File->Name);

  if ( !File->MyRead || !(error = File->MyRead(File)) ) {

    File->changed = 0;

    AddFileMenu(hWnd,File->Name);

    return 0;

  }

  return error;

}



#define OLDNAMES "OldNames"

/***************************************************************************/

int SaveOldFilenames(HWND hWnd,char *ini)

{

  int i;

  char s[20];

  AddFileMenu(hWnd,NULL);

  for (i=0; i<MAX_MENUS; i++) {

    if ( FileMenus[i].hMenu == 0 ) continue;

    sprintf(s,"old%d",i);

    WritePrivateProfileString(OLDNAMES,s,FileMenus[i].name,ini);

  }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int RestoreOldFilenames(HWND hWnd,char *ini)

{

  int i;

  char s[20],name[80];

  AddFileMenu(hWnd,NULL);

  for (i=MAX_MENUS-1; i>=0; i--) {

    sprintf(s,"old%d",i);

    if ( GetPrivateProfileString(OLDNAMES,s,"",N_S(name),ini) == 0 ) continue;

    AddName(name);

  }

  UpdateFileMenu(hWnd);

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int FileExist(char *name)

{

  OFSTRUCT OfStruct;

  HFILE hFile = OpenFile(name,&OfStruct,OF_EXIST);

  return hFile != HFILE_ERROR;

}

�



� seq chapter \c �1�.� seq section �10�  Sisältöriippuvainen avustus� seq subsection\r0\h �

ali\help.h� XE "ali\ :help.h" �� XE "HELP.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\help.h �/* help.h */

/***************************************************************************/

#ifndef HELP_H

#define HELP_H

#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif



typedef struct {

  int id;

  char *keyword;

} tHelpTable;



int DoHelpOnFocus(HWND hWnd,char *HelpFile,tHelpTable *HelpTable);

int DoHelpOnFocusID(HWND hWnd,char *HelpFile);

#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* HELP_H */
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� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\help.c �/**************/

/* help.c     */

/****************************************************************************



  MODULE:  help.c

  PURPOSE: Tehdään sisältöpohjainen avustus.

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 27.8.1994

  UPADTE:

  USAGE:   Kirjaston käyttämiseksi tarvitaan tiedostot:

               help.c

               help.h



           Sitten ohjelmaan Help-tiedostosta riippuen 1) tai 2)

           tai molemmat tavat.  2) on jossain määrin helpompi

           ohjelman kannalta, mutta vaatii enemmän valmisteluja

           Help-tiedossa:



        1) Haluttuun nappulan käsittelyyn laitetaan kutsu



             DoHelpOnFocus(hWnd,"oma.hlp",HelpTable)



           missä, HelpTable on taulukko, missä sanotaan mitä

           id-numeroa vastaa mikäkin hakusana.  Esim:



            tHelpTable HelpTable[] = {

              { IDR_OTHER, "naapuri"    },

              { IDR_THIS,  "oma"        },

              { ID_SCALE,  "mittakaava" },

              { 0 }

            };



           Kun käyttäjä painaa valittua näppäintä (esim. ctrl-F1),

           katsotaan millä kontrollilla on focus ja sen id-numeron

           mukaan etsitään vastaava avainsana taulukosta ja pyydetään

           avustusta avainsanan mukaan.  Jos avainsanaa ei löydy, näytetään

           hakulaatikko.



        2) Jos Help-tiedostoa tehtäessä on .HPJ tiedostossa [MAP] osassa

           käytetty samoja ID-numeroita kuin ohjelman .H tiedostossa

             Esim:

              [MAP]

              #include <vaihtaja.h>

           ja Help-tiedostossa on kutakin IDR_OTHER jne. asiaa vastaten

           alaviite (#), niin voidaa käyttää kutsua:



            DoHelpOnFocusID(hWnd,"oma.hlp")



           ja mitään taulukkoa ei tarvitakaan.  Tällöin etsitään aluksi

           mikä ikkuna (ohjain) on aktiivinen ja jos sillä on isä, niin

           annetaan avustusta ohjaimen ID:n mukaan.  Jos aktiivisella

           ikkunalla ei ole isää, on kysesssä todennäköisesti pääikkuna

           ja avustukseksi käynnistetään Search-ikkuna.  Joissakin

           lapsi-ikkunatapauksissa voi homma silti mennä pieleen ja

           tulee ilmoitus "Topic not found!".  Samoin käy, jollei Help-

           tiedostossa ole avustusta jokaiselle ohjaimelle erikseen.



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "help.h"



/***************************************************************************/

int DoHelpOnFocus(HWND hWnd,char *HelpFile,tHelpTable *HelpTable)

{

  int i,id = GetWindowID(GetFocus());

  if ( id == 0 ) return 0;

  for (i=0; HelpTable[i].id; i++)

    if ( HelpTable[i].id == id )

      return WinHelp(hWnd,HelpFile,

                     HELP_PARTIALKEY,(DWORD)(LPSTR)HelpTable[i].keyword);

  return WinHelp(hWnd,HelpFile,HELP_PARTIALKEY,(DWORD)(LPSTR)"");

}



/***************************************************************************/

int DoHelpOnFocusID(HWND hWnd,char *HelpFile)

{

  HWND hCtl = GetFocus(), hWndP = GetParent(hCtl);

  int id = GetWindowID(GetFocus());



  if ( id == 0 || hWndP == NULL )

    return WinHelp(hWnd,HelpFile,HELP_PARTIALKEY,(DWORD)(LPSTR)"");

  return WinHelp(hWnd,HelpFile,HELP_CONTEXT,id);

}

�
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/* language.h */

/**************/



#ifndef LANGUAGE_H

#define LANGUAGE_H

#define KIELIA 2

#define ETSI_KAANNOS_AINA 999

#define T(str) translate(str,1)

#define TA(str,a) translate(str,a)

#define TB(str) translate_back(str)

#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

int lisaa_kaannos_rivi(char *st);

int set_language(int);

int read_translate(char *, int);

void free_translate(void);

char *translate(char *,int);

char *translate_back(char *);

int language(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* LANGUAGE_H */

�
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� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\language.c �/**************/

/* language.c */

/****************************************************************************

  PROGRAM: language.c

  PURPOSE: Kääntää tekstejä suomesta toiselle kielelle.

           Toimii kaikkialla missä ANSI-C-toimii.

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 1991 - 29.8.1993 

  USAGE:

    Projektiin laitettava: language.c, mjonot.c



    Jos halutaan tehdä ohjelma aluksi suomen kielellä ja sitten

    myöhemmin saada ohjelmasta vieraskielinen, menetellään seuraavasti:



    1) Jokainen tulostettava merkkijono ajetaan makron T-läpi.

       Esimerkiksi

         printf("Terve mualima!");



       kirjoitetaankin muodossa

         printf(T("Terve mualima!");



    2) Pidetään yllä käännöstiedostoa.  Makro T lisää tiedostoon 

       ajon aikana puuttuvia sanoja.  Esimerkiksi jos edelliselle

       ei löydy käännöstä, lisäytyy käännöstiedostoon rivi:

         "Terve mualima!" "@@Terve mualima!"



       Tämä sitten muutetaan haluttuun muotoon:

         "Terve mualima!" "Hello World!"



    3) Ohjelman alkuun lisätään käännöstiedoston lukeva kutsu:

         read_translate(kaannos_tiedosto,kieli)



       jossa kieli on -1,0,...,KIELIA,ETSI_KAANNOS_AINA

         -1 = ei käännöstä lainkaan, eikä edes lueta tiedostoa.

              => säästyy muistia ohjelman ajon aikana

          0 = käännöstiedoston 1. sarakkeen kieli.  Käännöstä

              ei tehdä, mutta tiedosto luetaan valmiiksi

          1 = 1. vieras kieli. Nyt makro T -kääntää.

          ETSI_KAANNOS_AINA = luetaan tiedosto ja käytetään kieltä

              0, mutta etsitään aina löytyykö jonoa käännöstiedostosta.

              Näin käännöstiedosto saadaan täydennettyä, vaikka ei

              käytetäkään vierasta kieltä.  



    4) Ohjelman lopuksi muistetaan vapauttaa kieli-tietorakenne:

         free_translate();



    5) Jos kesken ohjelman halutaan muuttaa kieltä, kutsutaan

         set_language(kieli);



============

Aliohjelmat: (language.c)

============



int lisaa_kaannos_rivi(char *st)

--------------------------------

 - lisää käännöstietorakenteeseen (muttei tiedostoon) muotoa

     "suomi" "finnish"

   oleva rivin



int set_language(int kieli)

---------------------------

 - vaihtaa oletuskielen.  Jos muutetaan -1:ksi, ei enää voida

   muuttaa muuksi.  Oletuksena kieli on 0.



int read_translate(char *tiedosto,int kieli)

--------------------------------------------

 - lukee käännöstiedoston ja laittaa oletuskielen

   Uusi kutsu lisää edellisen perään, jolloin voidaa lukea useita

   eri tiedostoja.  Tosin lisäykset tulevat aina viimeksi luettuun

   käännöstiedostoon.

   Ei haittaa vaikka kutsutaan peräkkäin monta kertaa samalla nimellä.

   Ei lueta tiedostoa uudestaan.  Jos kuitenkin nimi vaihtuu välillä

   ja tulee takaisin samaksi, niin silloin haittaa (ei pidä nimilistaa!)



void free_translate(void)

-------------------------

 - vapauttaa käännöstietorakenteen viemän tilan ja lopettaa

   käännöksen.



char *translate(char *s,int add)

--------------------------------

 - palauttaa jonoa s vastaavan käännöksen ja lisää tiedostoa jos add==1

   ja s:ää vastaavaa käännöstä ei löydy.



char *translate_back(char *s)

-----------------------------

 - palauttaa jonoa s vastaavan takaisinkäännöksen, eli lisää tiedostoa.



int language(void)

------------------

 - palauttaa oletuskielen numeron



=======

MAKROT: (language.h)

=======

KIELIA  2

T(s)    translate(s,1)

TA(s,a) translate(s,a)

TB(s)   translate_back(s)





=======

Vikoja:

=======

  Tietorakenne on yksinkertainen linkitetty lista, josta sanojen

  haku tehdään peräkkäishakuna.  Tämä kuitenkin riittää pienille

  ohjelmille, jossa käännettäviä lauseita on vain muutamia satoja.



  Dynaamista tietorakennetta ylläpidetään malloc-kutsuilla ja

  tämähän varaa Windowsissa tilan lokaalista muistista, joka

  näin ollen voi loppua.  Pitäisi tehdä GlobalAllocia

  käyttävä versio Windowsia varten.



  Dynaamisen muistin ottaminen pitäisi muutenkin hoitaa isompina

  "möykkyinä" (kuin mallocin antamat pienet palaset), joista sitten

  jaetaan itse pienempiä möykkyjä.  Tässä homma kävisi helposti

  kun muistia ei vapautella kuin kaikki "kerralla tyyliin".



==========

Muutoksia:

==========

  24.10.1993/vl:

  - \n jne. talletetaan \n, ei rivinvaihtona

  - käännöstiedostossa täytyy kirjoittaa:

      lf      => \n

      cr      => \r

      tab     => \t

      \       => \\

      "       => \'' 



*****************************************************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include "mjonot.h"

#include "language.h"



#define SANAP 200

#define RIVIP 400



#define beep(i)



typedef struct {

  int kieli;

  char tiedosto[80];

  int etsi_aina;

} GlobalType;



typedef struct kaannos_tyyppi {     /* Tulkkilistan yksi alkio              */

  struct kaannos_tyyppi *seuraava;

  char *kielet[KIELIA];

} kaannos_tyyppi;



typedef struct {                    /* Tulkkilistan alku                    */

  kaannos_tyyppi *eka;

  kaannos_tyyppi *vika;

} tulkki_tyyppi;





char TYHJA[1]="";



static tulkki_tyyppi tulkki={NULL,NULL};



static GlobalType Globals;

static GlobalType *G=&Globals;





static char *muunnokset[][2] = {

  {"\n","\\n"},

  {"\r","\\r"},

  {"\t","\\t"},

  {"\\","\\\\"},

  {"\"","\\''"},  /* " -> \'' */

  {NULL,NULL}

};



/****************************************************************************/

int muutos_index(char *s,int suunta)

{

  int i;

  for (i=0; muunnokset[i][0]; i++) {

    if ( strncmp(s,muunnokset[i][suunta],strlen(muunnokset[i][suunta])) == 0 )

      return i;

  }

  return -1;

}



/****************************************************************************/

static char *muuta(char *s,int suunta)

/* suunta = 0   => muunnos muuttuja->tiedosto

**        = 1   => muunnos tiedosto->muuttuja

*/

{

  static char muutos[SANAP];

  char *p;

  int i,m=0;

  if ( suunta < 0 || 1 < suunta ) return s;



  for (p=s; *p; ) {

    if ( ( i = muutos_index(p,suunta)) >= 0  ) { /* Onko muutettava?        */

      int lm = strlen(muunnokset[i][1-suunta]),  /* Pituudet jemmaan        */

          lp = strlen(muunnokset[i][suunta]);

      if ( sizeof(muutos)-1 <= m+lm ) break;     /* Mahtuuko muutokseen?    */

      strcpy(muutos+m,muunnokset[i][1-suunta]);

      m+=lm;

      p+=lp;

    }

    else                                         /* Tavallinen merkki       */

      muutos[m++] = *p++;

    if ( m >= sizeof(muutos)-1 ) break;

  }

  muutos[m]=0;

  return muutos;

}



/****************************************************************************/

static int lisaa_kaannos(kaannos_tyyppi *kaannos)

{

  kaannos_tyyppi *uusi;

  uusi = malloc(sizeof(kaannos_tyyppi));

  if (!uusi) return 1;

  *uusi = *kaannos;

  if (tulkki.eka==NULL) tulkki.eka=uusi;

  else tulkki.vika->seuraava = uusi;

  uusi->seuraava=NULL;

  tulkki.vika=uusi;

  return 0;

}





/****************************************************************************/

int lisaa_kaannos_rivi(char *st)

/* Rivi muotoa:

    "Nimi","Name"

   tai

    ;....           kommentti

*/

{

  int k;

  char *p,*up;

  kaannos_tyyppi kaannos;



  if ( *st==';' || *st==0 || *st=='\n') return 0;



  for (k=0; k<KIELIA; k++) kaannos.kielet[k]=TYHJA;



  for (k=0; k<KIELIA; k++) {

    p=strchr(st,'"');

    if (!p) break;

    st=p+1;

    p=strchr(st,'"');

    if (!p) goto ulos;

    *p = 0;

    up = p+1;

    p = strdup(muuta(st,1));

    if (!p) break;

    kaannos.kielet[k] = p;

    st = up;

  }

ulos:

  if (kaannos.kielet[0]==TYHJA) return 1;

  return lisaa_kaannos(&kaannos);

}





/****************************************************************************/

int set_language(int kieli)

{

  G->etsi_aina = 0;

  if ( G->kieli < 0 ) return -2;

  if ( kieli >= KIELIA ) {

    if ( kieli == ETSI_KAANNOS_AINA ) { kieli = 0; G->etsi_aina = 1; }

    else kieli = KIELIA-1;

  }

  G->kieli = kieli;

  return 0;

}



/****************************************************************************/

int read_translate(char *tiedosto,int kieli)

{

  char st[RIVIP];

  FILE *f;

  set_language(kieli);



  if ( kieli < 0 ) return -2;



  if ( strcmp(tiedosto,G->tiedosto) == 0 ) return -3; /* Ei lueta samaa uud.*/



  kopioi_jono(N_S(G->tiedosto),tiedosto);



  f = fopen(tiedosto,"rt");



  if ( !f ) {

    f = fopen(tiedosto,"wt"); /* Luodaan tyhjä tiedosto */

    if ( f ) fclose(f);

    return -1;

  }



  while (1) {

    if ( !fgets(st,sizeof(st),f) ) break;

    if ( lisaa_kaannos_rivi(st) ) break;

  }



  fclose(f);



  return 0;

}





/****************************************************************************/

static char *add_string(char *s)

{

  char st[RIVIP],sa[SANAP];

  FILE *f = fopen(G->tiedosto,"at");

  int k;



  s = muuta(s,0);



  if ( strlen(s) > sizeof(sa)-10 ) {

    fprintf(f,";### Liian pitkä : %s\n",s);

    fclose(f);

    return "### Liian pitkä ###";

  }



  sprintf(st,"\"%s\"",s);

  for (k=1; k<KIELIA; k++) {

    sprintf(sa,"   \"@@%s\"",s);

    liita_jono(N_S(st),sa);

  }

  liita_jono(N_S(st),"\n");



  if ( f ) {

    fprintf(f,"%s",st);

    fclose(f);

  }



  lisaa_kaannos_rivi(st);

  beep(1);



  return translate(s,0);

}



/****************************************************************************/

void free_translate(void)

{

  int k;

  kaannos_tyyppi *p,*t;

  for (p=tulkki.eka; p!=NULL; ) {

    t = p;

    p = p->seuraava;

    for (k=0; k<KIELIA; k++) {

      if ( t->kielet[k] != TYHJA ) free(t->kielet[k]);

    }

    free(t);

  }

  tulkki.eka = NULL;

  G->kieli = 0;

}





/****************************************************************************/

char *translate(char *s,int add)

{

  kaannos_tyyppi *p = tulkki.eka;

  int oli_tuloksena = 0; /* Siltä varalat, että jo käännettyä käännetään    */



  if ( G->kieli <= 0 && !G->etsi_aina ) return s;

  while ( p != NULL ) {

    if ( strcmp(p->kielet[0],s) == 0 ) return p->kielet[G->kieli];

    if ( strcmp(p->kielet[G->kieli],s) == 0 ) oli_tuloksena = 1;

    p = p->seuraava;

  }



  if ( oli_tuloksena ) return s;

  return add ? add_string(s) : s;

}



/****************************************************************************/

char *translate_back(char *s)

{

  kaannos_tyyppi *p = tulkki.eka;



  if ( G->kieli <= 0 && !G->etsi_aina ) return s;

  while ( p != NULL ) {

    if ( strcmp(p->kielet[G->kieli],s) == 0 ) return p->kielet[0];

    p = p->seuraava;

  }



  return s;

}



/****************************************************************************/

int language(void)

{

  return (G->etsi_aina ? ETSI_KAANNOS_AINA : G->kieli);

}

�
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ali\listbox.c� XE "ali\ :listbox.c" �� XE "LISTBOX.C" \b �� XE "SELECTED" �� XE "ALL" �� XE "select_all_from_listbox" �� XE "delete_from_listbox" �� XE "count_listbox_selsize" �� XE "listbox_to_text" �� XE "get_items" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\listbox.c �/**************/

/* listbox.c  */

/****************************************************************************

  PROGRAM: listbox.c

  PURPOSE: Aliohjelmia list-boxin käyttämiseksi

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 2.8.1994

  USAGE:

    Projektiin lisättävä

      ALI\listbox.c

      ALI\mjonot.c  (liita_jono)



  Yleisiä parametreja:

    hWnd    - ikkunan kahva, jossa Listbox sijaitsee

    id      - listboxin tunnus (jos = 0, niin hWnd on Listboxin kahva)

    all     - 0 = vain valitut, 1=kaikki (SELECTED, ALL enum)



  Käytössä on seuraavat aliohjelmat:

    int get_items(HWND hWnd,int id, int all,int **items)

      - varaa tilaa taulukolle, jossa on indexit valittuihin

        list-boxin riveihin.  Palauttaa 0 tai <0 jos ei onnistu.

        Tällöin mitään ei ole varattuna (*items = NULL).

        Muuten paulattaa varatun taulukon koon.



    char *listbox_to_text(HWND hWnd,int id,int all,char *buf,int n)

      - laittaa listboxin valitut rivit tekstiksi (väliin cr lf)

        merkkijonoon buf, jonka max-koko on n.  Koko voidaan

        tarvittaessa laskea funktiolla delete_from_listbox



    int count_listbox_selsize(HWND hWnd,int id,int all)

      - laskee listboxin valittujen rivien viemän tilan merkkijonoksi

        muutettuna (rivien välissä cr lf)



    int delete_from_listbox(HWND hWnd,int id,int all)

      - poistaa valitut rivit listboxista



    int select_all_from_listbox(HWND hWnd,int id)

      - valitsee kaikki listboxin rivit, palauttaa rivien lkm



    windowsx.h:sta löytyy seuraavat makrot, joita tulisi käyttää

    sen sijaan että käyttää kutsuja SendDialogItemMessage(...):

        ListBox_Enable(hwndCtl, fEnable)

        ListBox_GetCount(hwndCtl)

        ListBox_ResetContent(hwndCtl)

        ListBox_AddString(hwndCtl, lpsz)

        ListBox_InsertString(hwndCtl, index, lpsz)

        ListBox_AddItemData(hwndCtl, data)

        ListBox_InsertItemData(hwndCtl, index, data)

        ListBox_DeleteString(hwndCtl, index)

        ListBox_GetTextLen(hwndCtl, index)

        ListBox_GetText(hwndCtl, index, lpszBuffer)

        ListBox_GetItemData(hwndCtl, index)

        ListBox_SetItemData(hwndCtl, index, data)

        ListBox_FindString(hwndCtl, indexStart, lpszFind)

        ListBox_FindItemData(hwndCtl, indexStart, data)

        ListBox_SetSel(hwndCtl, fSelect, index)

        ListBox_SelItemRange(hwndCtl, fSelect, first, last)

        ListBox_GetCurSel(hwndCtl)

        ListBox_SetCurSel(hwndCtl, index)

        ListBox_SelectString(hwndCtl, indexStart, lpszFind)

        ListBox_SelectItemData(hwndCtl, indexStart, data)

        ListBox_GetSel(hwndCtl, index)

        ListBox_GetSelCount(hwndCtl)

        ListBox_GetTopIndex(hwndCtl)

        ListBox_GetSelItems(hwndCtl, cItems, lpItems)

        ListBox_SetTopIndex(hwndCtl, indexTop)

        ListBox_SetColumnWidth(hwndCtl, cxColumn)

        ListBox_GetHorizontalExtent(hwndCtl)

        ListBox_SetHorizontalExtent(hwndCtl, cxExtent)

        ListBox_SetTabStops(hwndCtl, cTabs, lpTabs)

        ListBox_GetItemRect(hwndCtl, index, lprc)

        ListBox_SetCaretIndex(hwndCtl, index)

        ListBox_GetCaretIndex(hwndCtl)

        ListBox_SetAnchorIndex(hwndCtl, index)

        ListBox_GetAnchorIndex(hwndCtl)

        ListBox_FindStringExact(hwndCtl, indexStart, lpszFind)

        ListBox_SetItemHeight(hwndCtl, index, cy)

        ListBox_GetItemHeight(hwndCtl, index)

        ListBox_Dir(hwndCtl, attrs, lpszFileSpec)

        ListBox_AddFile(hwndCtl, lpszFilename)



/***************************************************************************/

#include <windows.h>

#include <windowsx.h>

#include <stdlib.h>

#include "listbox.h"

#include "mjonot.h"



#define H(hWnd,id) ( id ? GetDlgItem(hWnd,id) : hWnd )



/***************************************************************************/

int get_items(HWND hWnd,int id, int all,int **items)

{

  int i,lkm;

  HWND lhWnd = H(hWnd,id);

  *items = NULL;

  if ( all == ALL )

    lkm = ListBox_GetCount(lhWnd);

  else  /* SELECTED */

    lkm = ListBox_GetSelCount(H(hWnd,id));

  if ( lkm == LB_ERR || lkm == 0 ) return lkm;



  *items = malloc(sizeof(int)*lkm); if ( *items == NULL ) return -2;



  if ( all == ALL ) {

    for (i=0; i<lkm; i++) (*items)[i] = i;

    return lkm;

  }



  lkm = ListBox_GetSelItems(H(hWnd,id),lkm,*items);

  if ( lkm == LB_ERR ) free(*items);



  return lkm;

}





/***************************************************************************/

char *listbox_to_text(HWND hWnd,int id,int all,char *buf,int n)

{

  int len,i,lkm,index;

  int *items=NULL;

  char text[100];

  HWND lhWnd = H(hWnd,id);

  buf[0]=0;



  if ( ( lkm = get_items(hWnd,id,all,&items) ) <= 0 ) return buf;



  for (i=0; i<lkm; i++) {

    index = items[i];

    len = ListBox_GetTextLen(lhWnd,index);

    if ( len >= sizeof(text)-1 ) continue;

    (void)ListBox_GetText(lhWnd,index,text);

    liita_jono(buf,n,text);

    liita_jono(buf,n,"\r\n");

  }

  if ( items ) free(items);

  return buf;

}



/***************************************************************************/

int count_listbox_selsize(HWND hWnd,int id,int all)

{

  int len,i,lkm;

  int *items=NULL;

  int size=0;

  HWND lhWnd = H(hWnd,id);



  if ( ( lkm = get_items(hWnd,id,all,&items) ) <= 0 ) return 0;



  for (i=0; i<lkm; i++) {

    len = ListBox_GetTextLen(lhWnd,items[i]);

    if ( len >= 0 ) size+=len+2; /* Myös cr lf */

  }

  if ( items ) free(items);

  return size+1; /* Myös NUL-merkin tila */

}



/***************************************************************************/

int delete_from_listbox(HWND hWnd,int id,int all)

{

  int i,lkm;

  int *items;

  HWND lhWnd = H(hWnd,id);



  if ( ( lkm = get_items(hWnd,id,all,&items) ) <= 0 ) return lkm;



  for (i=lkm-1; i>=0; i--) (void)ListBox_DeleteString(lhWnd,items[i]);



  if ( items ) free(items);

  return lkm;

}



/***************************************************************************/

int select_all_from_listbox(HWND hWnd,int id)

{

  HWND lhWnd = H(hWnd,id);

  int lkm = ListBox_GetCount(lhWnd);

  if ( lkm <= 0 ) return lkm;

  (void)ListBox_SelItemRange(lhWnd,TRUE,0,lkm);

  return 0;

}

�
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ali\mdialog.h� XE "ali\ :mdialog.h" �� XE "MDIALOG.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\mdialog.h �/**************/

/* mdialog.h  */

/**************/

#ifndef MDIALOG_H

#define MDIALOG_H



#ifndef CALLBACK_E

#define CALLBACK_E CALLBACK _export /* Nyt .DEF tiedosto ei tarvitse EXPORT*/

#endif



#ifdef __WIN32__

#  define mPLATFORM "(Win32S)"

#else

#  define mPLATFORM "(Win 3.1)"

#endif



#ifdef GetDialogCreateLParam

#undef GetDialogCreateLParam(hWnd) 

#endif



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

typedef BOOL CALLBACK_E (*PDIALOGPROC)(HWND,UINT,WPARAM,LPARAM);



typedef struct {

  int  id;

  char *version;

} tVersionInfo;



LPARAM GetDialogCreateLParam(HWND hWnd);



void DialogSethInstance(HINSTANCE hInstance);

HINSTANCE DialogGethInstance(HWND hWnd);



HWND DoModelessDialogParam(     HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

HWND DoMultiModelessDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

HWND DoModalDialogParam(        HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

void FreeAllModeless(void);

int DestroyDialog(HWND, int);

int KillDialog(HWND,int);

int IsModelessMessage(MSG *);

void *DialogLock(HWND);

void *DialogAlloc(HWND,unsigned);

BOOL DialogUnlock(HWND);

BOOL DialogFree(HWND hWnd);

BOOL CALLBACK_E MDialogAbout(HWND hDlg,UINT message,

                                   WPARAM wParam,LPARAM lParam);



#define DoModelessDialog(hWnd,name,proc)      DoModelessDialogParam(hWnd,name,proc,0)

#define DoMultiModelessDialog(hWnd,name,proc) DoMultiModelessDialogParam(hWnd,name,proc,0)

#define DoModalDialog(hWnd,name,proc)         DoModalDialogParam(hWnd,name,proc,0)

#define DoClassDialog(hInstance,classname,iconname,hWnd,name,wproc,dproc) \

         DoClassDialogParam(hInstance,classname,iconname,hWnd,name,wproc,dproc,0)



int mDeleteAccelerator(HWND hWnd);

int mAddAcceleratorType(HWND hWnd,char *name,int loose);

int mIsAcceleratorMessage(MSG *msg);

int mMessageLoop(void);

HWND DoClassDialogParam(HINSTANCE hInstance,

                         char *classname,

                         char *iconname,

                         HWND hWnd,

                         char *dialogname,

                         WNDPROC MainWndProc,

                         DLGPROC MainDlgProc,

                         LPARAM lParam);

#define mAddAccelerator(hWnd,name) mAddAcceleratorType(hWnd,name,1)

int mChangeAcceleratorType(HWND hWnd,int loose);



/***************************************************************************/

#define mClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,wfun,dfun)                     \

  int PASCAL WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,          \

                     LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)                         \

  {                                                                         \

    HWND hWnd = DoClassDialog(hInstance,dclass,icon,NULL,dial,wfun,dfun);   \

    (void)hPrevInstance;(void)lpCmdLine;(void)nCmdShow;                     \

    if ( !hWnd ) return 1;                                                  \

    mAddAccelerator(hWnd,accel);                                            \

    return mMessageLoop();                                                  \

  }                                                                         \



/***************************************************************************/

#define mDlgMAIN(accel,dial,fun)                                            \

  int PASCAL WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,          \

                     LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)                         \

  {                                                                         \

    HWND hWnd;                                                              \

    DialogSethInstance(hInstance);                                          \

    hWnd = DoMultiModelessDialog(NULL,dial,fun);                            \

    (void)hPrevInstance;(void)lpCmdLine;(void)nCmdShow;                     \

    if ( !hWnd ) return 1;                                                  \

    mAddAccelerator(hWnd,accel);                                            \

    return mMessageLoop();                                                  \

  }                                                                         \



#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* MDIALOG_H */
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/* mdialog.c  */

/****************************************************************************



    MODULE:  mdialog.c

    PURPOSE: Modeless ja modal dialogien käsittely.  Kirjaston avulla modal

             ja modeless dialogien käyttö on yhteneväistä, eikä esim.

             dialogin funktiossa tarvitse miettiä kummastako tyypistä on kyse.

    AUTHOR:  Vesa Lappalainen 15.7.1993



    UPADTE:  2.12.1993/vl: DialogSethInastance ja Get

                 - jotta voidaan tehdä isättömiä dialogeja

             19.8.1994/vl:

                 + DoClass.. ja kaikki ...Param -funktiot

                 + makroja valmiin pääohjelman tekemiseksi

                 + m-alkuiset funktiot (mm. mMessageLoop)    



    USAGE:   Kirjaston käyttämiseksi tarvitaan tiedostot:

                 mdialog.c

                 mdialog.h





    Aliohjelmakirjaston käyttämiseksi pitää ohjelmoijan tehdä ohjelmaansa

    seuraavat muutokset:

      1) Luotava kaikki dialogit jollakin kutsuista

           DoModalDialog(hWnd, name, dialFunc);

           DoModelessDialog(hWnd, name, dialFunc);

           DoMultiModelessDialog(hWnd, name, dialFunc);

           DoModalDialogParam(hWnd, name, dialFunc,lParam);

           DoModelessDialogParam(hWnd, name, dialFunc,lParam);

           DoMultiModelessDialogParam(hWnd, name, dialFunc,lParam);

           DoClassDialogParam(hInstance,classname,iconname,hWnd,name,wndFunc,lParam);



           Modal         - dialogin aikana muut saman ohjelman ikkunat eivät

                           voi tulla aktiivisiksi

           Modeless      - dialogeja voi olla käynnissä 0-1 kerrallaan, muut

                           ikkunat voivat tulla aktiivisiksi



           MultiModeless - dialogeja voi olla 0-n kerrallaan, muut ikkunat

                           voivat tulla aktiivisiksi.  Dialogin funktio täytyy

                           olla totetutettu siten, ettei sen staattiset

                           muutujat häiritse muita saman dialogin esiintymiä.

                           Käytänössä kaikki tieto voidaan tallettaa dialogin

                           kenttiin ja siirtää sieltä ennen dialogin

                           sulkemista pääohjelmaan jollakin sopivalla

                           aliohjelmakutsulla.

                           Toinen tapa on käyttää dialogin lokaalia muistia,

                           ks DialogAlloc jne...

           ClassDialog   - luodaan dialogille luokka ja käynnistetään dialogi

                           MultiModeless-kutsulla                 

           Param         - välitetään arvo viestin WM_INITDIALOG lParam:ksi.



         Jos halutaan käyttää hWnd = NULL, täytyy dialogeille kertoa ohjelman

         esiintymän kahva (pääohjelmassa) kutsulla

           DialogSethInstance(hInstance)



      2) Dialogin loppuessa käytettävä kutsua:

           DestroyDialog(hDlg, retval);

         tai

           KillDialog(hDlg, retval);



      3) Lisättävä viestisilmukkaan:

            while (GetMessage(&msg,NULL,NULL,NULL)) {

                if ( IsModelessMessage(&msg) ) continue; // Tämä lisää!

                ...

                TranslateMessage(&msg);

                DispatchMessage(&msg);

            }

         ( tai käytettävä kutsua MMessageLoop )



      4) Lisättävä ohjelman loppuun:

           FreeAllModeless();





      5) Jos halutaan käyttää lokaalia, jokaiselle dialogille omaa

         muistialuetta, pitää dialogin funktio kirjoittaa muotoon:



         typedef struct {

            ...

         } *pLocalStruct;



         BOOL CALLBACK_E DialogFunc(...)

         {

           pLocalStruct lp = (pLocalStruct)DialogLock(hDlg);

         ...



           if ( !lp ) {

             lp = (pLocalStruct)DialogAlloc(hDlg,sizeof(lp *))

             if ( !lp ) return FALSE;

             lp->... = alustukset

           }

         ...

           switch (message) {

             ...

             viittauksia lp->...

             ...

           }

           DialogUnlock(hDlg);

           return ret_val;

         }



         Tosin usein poistumisen joutuu tekemään jopa goto-lauseella,

         aliohjelman loppuun, koska pelkälle return-lauseella DialogUnlock

         jää kunkin case-kohdan jälkeen muuten tekemättä.



      6) About-tyylisten dialogien käsittelyyn on valmis funktio

         nimeltä MDialogAbout.  Jos dialogi "About" luodaan kutsulla

           DoModalDialogParam(hWnd,"About",MDialogAbout,(LPARAM)&Version);

         missä

           static tVersionInfo Version = {IDC_VERSION,"Versio 0.2 10.8.1994"};

         niin tämä funktio vaihtaa dialogin IDC_VERSION kohdassa olevaksi

         tekstiksi tekstin "Versio 0.2 10.8.1994".

         Näin versionumero voidaa säilyttää varsinaisessa pääohjelmassa

         tarvitsematta aina olla muuttamassa .RC-tiedostoa!

         Tätä ominaisuuttahan ei ole pakko käyttää ja MDialogAbout toimii

         valla hyvin pelkällä kutsulla

           DoModalDialog(hWnd,"About",MDialogAbout);

         Näin About-dialogien eteen ei tarvitse tehdä muuta kuin pelkkä

         "About"-niminen dialogi .RC-tiedostoon ja em. kutsu sitten

         sopivassa kohti ohjelmaa.

         MDialogAbout sopii tarvittaessa minkä tahansa dialogin

         tilapäis-funktioksi, kunnes varsinainen funktio "jaksetaan"

         rakentaa!





============

Aliohjelmat: (mdialog.c, mdialog.h) (M = makro)

============

  HWND DoModalDialog(HWND, char *, PDIALOGPROC);                  (M)

  HWND DoModelessDialog(HWND, char *, PDIALOGPROC);               (M)

  HWND DoMultiModelessDialog(HWND, char *, PDIALOGPROC);          (M)

  HWND DoClassDialog(HINSTANCE,char *,char *,HWND,char *,WPR,DPR);(M)

  HWND DoModalDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

  HWND DoModelessDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

  HWND DoMultiModelessDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

  HWND DoClassDialogParam(HINSTANCE hInstance,

                          char *classname,

                          char *iconname,

                          HWND hWnd,

                          char *dialogname,

                          WNDPROC MainWndProc,

                          DLGPROC MainDlgProc,

                          LPARAM lParam);

  void FreeAllModeless(void);

  int DestroyDialog(HWND, int);

  int KillDialog(HWND, int);

  int IsModelessMessage(MSG *);

  void *DialogAlloc(HWND hWnd,UINT size)

  void *DialogLock(HWND hWnd)

  BOOL DialogUnlock(HWND hWnd)

  BOOL DialogFree(HWND hWnd)

  void DialogSethInstance(HINSTANCE hInstance)

  HINSTANCE DialogGethInstance(HWND hWnd)

  BOOL CALLBACK _export About(HWND hDlg,unsigned message,

                            WPARAM wParam,LPARAM lParam);

  LPARAM GetDialogCreateLParam(HWND hWnd);

  int mAddAccelerator(HWND hWnd,char *name);

  int mMessageLoop(void);

  int mIsAcceleratorMessage(MSG *msg);

  int mDeleteAccelerator(HWND hWnd);



=============================

Muut makrot:

=============================

  mDlgMAIN(accel,dial,fun)

  mClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,fun)





=============================

Aliohjelmien tarkempi kuvaus:

=============================

  ----------------------

  HWND DoModalDialog(HWND, char *, PDIALOGPROC);

  HWND DoModelessDialog(HWND, char *, PDIALOGPROC);

  HWND DoMultiModelessDialog(HWND, char *, PDIALOGPROC);

  HWND DoModalDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

  HWND DoModelessDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

  HWND DoMultiModelessDialogParam(HWND, char *, PDIALOGPROC,LPARAM);

  HWND DoClassDialogParam(HINSTANCE hInstance,

                          char *classname,

                          char *iconname,

                          HWND hWnd,

                          char *dialogname,

                          WNDPROC MainDlgProc,

                          LPARAM lParam);

  lisäksi samat makroina ilman Param-loppua

  ----------------------

    Näillä funktiolla luodaan haluttu dialogi tyyppi.

    Palauttaa:

       NULL  = dialogia ei voitu luoda

       kahva = dialogin kahva

       Modal-tapauksessa dialogin palauttama arvo.

    Parametrit:

       HWND hWnd         = isäikkunan kahva (jos NULL, pitää olla käytetty

                           kutsua DialogSethInstance)

       char *name        = dialogin nimi

       PDIALOGPROC func  = osoitin dialogin funktioon

       LPARAM lParam     = Param-loppuisten funktioiden WM_INITDIALOG-viestille

                           vietävä lParam arvo.



    Modeless-kutsut tallettavat dialogin tiedot sisäiseen tietorakenteeseen.

    DoMultiModelessDialog luo aina uuden dialogin esiintymän ja

    DoModelessDialog      ottaa käyttöön entisen esiintymän, mikäli sellainen

                          on

    DoClass..            = luo dialogin tarvitseman luokan ja synnyttää

                           dialogin.  Tämä on tarkoitettu niihi tilanteisiin,

                           joissa dialogi esiintyy ohjelman pääikkunana.

                           Kutsu voi esiintyä useasti samassa pääohjemassa.

                           Kutsussa on kaksi funktiota, joista WNDPROC on

                           ikkunaluokan oletusfunktio ja DLGPROC on dialogin

                           funktio, jota kutsutaan, jos oletusfunktio ei

                           käsitellyt viestiä.  Esim. WM_CREATE-viesti

                           saadaan vain WNDPROCille ja WM_INITDIALOG vain

                           DLGPROCille.

                           Tämän funktion avulla on tarkoitus päästä

                           yksinkertaiseen pääohjelmaan, esim. tyyliin:

     --------------------------------------------------------------------------

      int PASCAL WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                         LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)

      {

      #pragma argsused

        HWND hWnd = DoClassDialog(hInstance,"DaDWClass","ikoni",

                                  NULL,"DaDSave",DefDlgProc,MainDlgProc);

        if ( !hWnd ) return 1;

        mAddAccelerator(hWnd,"Pika");

        return mMessageLoop();

      }

     --------------------------------------------------------------------------



    Sama saadaan aikaan myös makrolla mClassDlgMAIN:

      mClassDlgMAIN("DaDWClass","ikoni","Pika","DaDSave",DefDlgProc,MainDlgProc)



    Pääohjelma luokattomille dialogeille saadaan kutsulla:

      mDlgMAIN("DaDSave","ikoni",MainDlgProc,"Pika")

    Tämän suurin vika on siinä, ettei saada ikonia pääikkunalle.





  ----------------------

  void FreeAllModeless(void);

  ----------------------

    Tätä pitää kutsua ohjelma lopuksi (mikäli on käytetty yhdenkin kerran

    kutsua DoModelessDialog).  Turhaan kutsuminen ei haittaa!



  ----------------------

  int DestroyDialog(HWND, int);

  ----------------------

    Tällä kutsulla poistetaan dialogi, kun sitä ei enää käytetä.

    Jos dialogi luotu kutsulla DoModelessDialog ja se poistetaan

    tällä kutsulla, käytetään seuraavan luonnin DoModelessDialog

    yhteydessä tätä samaa dialogia.  Vain ensimmäisen kutsun

    aikana saadaan WM_INITDIALOG -viesti.



    Parametrit:

       HWND hWnd         = poistettavan dialogin kahva

       int  RetVal       = arvo joka halutaan palauttaa kutsuneelle ohjelmalle

                           (merkitystä vain Modal-dialogeissa)



  ----------------------

  int KillDialog(HWND, int);

  ----------------------

    Kuten edellä, mutta poistetaan dialogi kokonaan, eli uusi DoModelessKutsu

    luo kokonaan uuden dialogin.  Tällöin edellisen kerran arvot menetetään

    ja luonnin yhteydessä saadaan WM_INITDIALOG -viesti.



  ----------------------

  int IsModelessMessage(MSG *);

  ----------------------

    Tutkitaan kuuluuko viesti jollekin ModelessDialogille.  Tämä kutsu

    täytyy lisätä pääohjelman viestisilmukkaan.   Jos yhtään dialogia

    ei ole käynnissä, kutsu ei aiheuta mitään.

    Palauttaa:

       0     = ei ole minkään dialogin viesti

       1     = on dialogin viesti, viesti käsitelty





  ----------------------

  void *DialogAlloc(HWND hWnd,UINT size)

  ----------------------

    Varataan ja lukitaan tila dialogin omille lokaaleille muuttujille.

    Palautetaan käyttökelpoinen osoite tai NULL-jos epäonnistuu.

    Voidaan käyttää myös Realloc-tarkoitukseen.



  ----------------------

  void *DialogLock(HWND hWnd)

  ----------------------

    Lukitaan dialogin lokaali muisti.  Jos tilaa ei ole edes varattu

    palautetaan NULL, muuten käyttökelpoinen osoite.



  ----------------------

  BOOL DialogUnlock(HWND hWnd)

  ----------------------

    Poistetaan lukitus dialogin lokaaleilta muuttujilta.  Jos

    halutaan takaisin, pitää kutsua DialogLock-funktiota.



  ----------------------

  BOOL DialogFree(HWND hWnd)

  ----------------------

    Vapautetaan dialogin viemä lokaali muistitila.  Tämä tehdään

    automaattisesti kunkin dialogin hävittämisen yhteydessä, joten

    DestroyDialog ja FreeAllModeless -kutsut riittävät.



  ----------------------

  void DialogSethInstance(HINSTANCE hInstance)

  ----------------------

    Laitetaan ohjelman hInstance jemmaan, jos halutaan kutsua

    luonteja NULL-kahvalla.  Kutsutaan yleensä pääohjelman alussa.



  ----------------------

  HINSTANCE DialogGethInstance(HWND hWnd)

  ----------------------

    Palauttaa hWnd:tä vastaavan esiintymän kahvan jos hWnd <> NULL.

    Muuten palauttaa DialogSethInstancella asetetun kahvan (tai NULL).



  ----------------------

  LPARAM GetDialogCreateLParam(HWND hWnd);

  ----------------------

    Jos dialogia on ruvettu luomaan kutsulla Create...Param, niin

    tämä palauttaa kutsussa olleen lParam arvon.  Tätä käytetään

    oikeasti WM_INITDIALOG-viestissä, mutta jos dialogi on luotu

    luokkana (sille on annettu CLASS), niin WM_INITDIALOGia ei

    kutsuta.  Tällä funktiolla voidaan hakea luontiparametri näissä

    tapauksissa esim. WM_CRETE-viestissä tai WM_SHOWWINDOW-viestissä.

    (tabhand.h hoitelee tämän automaattisesti, ks. sieltä).



  ----------------------

  int MMessageLoop(void)

  ----------------------

    Hoitaa viestisilmukkaa.  Palauttaa msg.wParam arvon.

    Käytetään esim. pääohjelmassa:

      return MMessageLoop();



  ----------------------

  int MIsAcceleratorMessage(MSG *msg);

  ----------------------

    Tarkistaa onko viesti jokin pikanäppäin joka ilmoitettu kutsulla

    MAddAccelerator.



  ----------------------

  int MAddAccelerator(HWND hWnd,char *name);

  ----------------------

    Lisää sisäiseen taulukkoon pikanäppäintarkistuksen name

    ikkunalle hWnd.  Tästä on hyötyä jos käytetään MMessageLoop-kutsua,

    tai käytettäessä kutsua MIsAccelerator (jota MMEssageLoop-käyttää).



  ----------------------

  int MDeleteAccelerator(HWND hWnd);

  ----------------------

    Poistetaan ikkunan hWnd pikanäppäimet sisäisestä taulukosta.  Tätä

    kutsuttava ennen ikkunan tuhoamista.



****************************************************************************/

#include <string.h>

#include <windows.h>

#include <windowsx.h>

#include "mdialog.h"





#define MODE_MODAL           2

#define MODE_MODELESS        0

#define MODE_MULTI_MODELESS  1



/* Seuraava muuttuja on ...CreateParam kutsujen parametrin säilyttämiseksi */

/* Se täytyy jossakin vaiheessa korvata taulukolla, jossa on jemmassa      */

/* usamman dialogin luontiin liittyvät lParam:it.  Tämä toimii vain jos    */

/* vain yhtä dialogia ollaan luomassa kerrallaan.                          */

static LPARAM GlobalLParam = 0;



typedef struct { /* Tyyppi, johon talletetaan voimassa olevat modeless-dial*/

  char name[20];      /* Dialogin-nimi                                     */

  int visible;        /* 1 = on näkyvissä                                  */

  HWND hwnd;          /* Dialogin kahva                                    */

  FARPROC lpProcFunc; /* Dialogin funktion osoite                          */

  int mode;           /* 0 = vain 1 esiintymä, 1 = useita esiintymiä       */

                      /* 2 = modal dialog                                  */



  HLOCAL hloc;        /* Varatun muistin kahva                             */

  int    size;        /* Varatun tilan koko                                */

} modeless_type;



#define MAX_DIALOGS 10

static struct {

  int n;              /* Dialogien lukumäärä                               */

  HINSTANCE hInstance;/* Esiintymän kahva                                  */

  modeless_type dialogs[MAX_DIALOGS];

} Modeless = {0,NULL};



/***************************************************************************/

void DialogSethInstance(HINSTANCE hInstance)

{

  if ( hInstance == NULL ) return;

  Modeless.hInstance = hInstance;

}



/***************************************************************************/

HINSTANCE DialogGethInstance(HWND hWnd)

{

  if ( hWnd ) return GetWindowInstance(hWnd);

  return Modeless.hInstance;

}



/***************************************************************************/

static void mFreeProcInstance(FARPROC lpProcFunc)

{

  if ( lpProcFunc == NULL ) return;

  (void)FreeProcInstance(lpProcFunc);

}



/***************************************************************************/

static int FindModelessIndex(HWND hWnd)

{

  int i;

  for (i=0; i<Modeless.n; i++)

    if ( Modeless.dialogs[i].hwnd == hWnd ) return i;



  if ( Modeless.dialogs[--i].hwnd == 0) {  /* Jos luonti menossa.         */

    Modeless.dialogs[i].hwnd = hWnd;       /* Niin arvoksi tämä kahva     */

    return i;

  }



  return -1;

}



/***************************************************************************/

static modeless_type *FindModeless(HWND hWnd)

{

  int i = FindModelessIndex(hWnd);

  if ( i < 0 ) return NULL;

  return &Modeless.dialogs[i];

}



/***************************************************************************/

static modeless_type *FindModelessName(char *name)

/* Etsitään dialogi, jonka nimi  on name ja mode = MODALESS                */

{

  int i;

  modeless_type *m;



  for (i=0; i<Modeless.n; i++) {

    m = &Modeless.dialogs[i];

    if ( strcmp(m->name,name) == 0  && m->mode == MODE_MODELESS)  

      return m;

  }



  return NULL;

}





/***************************************************************************/

static BOOL FreeModelessMem(modeless_type *m)

/* Vapautetaan mahdollinen lokaalin alueen muisti!                         */

{

  UINT nlocs;

  int i;

  if ( !m || !m->hloc ) return FALSE;



  nlocs = LocalFlags(m->hloc) & 0xff;

  for (i=1; i<=nlocs; i++) LocalUnlock(m->hloc);

  if ( LocalFree(m->hloc) == NULL ) { /* Jos vapautus onnistui             */

    m->hloc = NULL;

    m->size = 0;

    return TRUE;

  }



  return FALSE;

}





/***************************************************************************/

static void RemoveModelessIndex(int index, int retval)

/* Poistaa i:en modeless-dialogin kokonaan joukosta                        */

{

  int i;

  modeless_type *m = &Modeless.dialogs[index];





  if ( m->mode != MODE_MODAL )

    DestroyWindow(m->hwnd);

  else

    EndDialog(m->hwnd,retval);



  mFreeProcInstance(m->lpProcFunc);



  FreeModelessMem(m);



  for (i=index; i<Modeless.n-1; i++)

    Modeless.dialogs[i] = Modeless.dialogs[i+1];

  Modeless.n--;



}





/***************************************************************************/

int IsModelessMessage(MSG *msg)

{

  int i;

  for (i=0; i<Modeless.n; i++)

    if ( Modeless.dialogs[i].visible &&

         IsDialogMessage(Modeless.dialogs[i].hwnd,msg) ) return 1;

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static HWND DoNewModeless(HWND hWnd,char *name,PDIALOGPROC func, int mode,LPARAM lParam)

/* Luodaan uusi Modeless Dialog-ikkuna                                     */

/* Jos kutsutaan Modal-dialogille, pitää kahva olla valmiina hWnd:ssä ja   */

/* mode = MODE_MODAL                                                       */

/* Koska CreateDialog kutsuu dialogin funktiota alustusviestillä, ja tämä  */

/* saattaa jo pyytää luomaan DialogAllocilla muistia, pitää tässä olla     */

/* varovainen ja pitää huoli, että dialogin tiedot ovat valmiina jo ennen  */

/* kuin CreateDialogista on palattu.  Muut tiedothan saadaankin kohdalleen */

/* Mutta dialogin kahva jää tuntemattomaksi.  Siksi se merkitäänkin        */

/* arvolla 0,  joka muissa aliohjelmissa (FindModelessIndex)               */

/* tulkitaan keskeneräiseksi luonniksi.                                    */

{

  HWND nhWnd;

  HINSTANCE hInstance = DialogGethInstance(hWnd);

  modeless_type *m;



  if ( Modeless.n >= MAX_DIALOGS ) return 0;



  m = &Modeless.dialogs[Modeless.n];

  Modeless.n++;

  strncpy(m->name,name,sizeof(m->name));

  m->visible    = 1;

  m->mode       = mode;

  m->lpProcFunc = NULL;

  m->hloc       = NULL;

  m->size       = 0;

  m->hwnd       = 0;       /* Luonti menossa!                              */



  if ( mode == MODE_MODAL ) m->hwnd = hWnd; /* kahva pitää olla jo valmiina*/

  else { /* Ei modal                                                       */

    m->lpProcFunc = MakeProcInstance((FARPROC)func, hInstance);

    GlobalLParam = lParam;

    nhWnd = CreateDialogParam(hInstance, name, hWnd, (DLGPROC)m->lpProcFunc,lParam);

    /* CreateDialog kutsuu dialogin funktiota, ja tämä saattaa tarvita     */

    /* lokaalia muistia, jolloin m->hwnd saatetaan saada selville jo       */

    /* ennen CreateDialogista paluuta eikä se siis paluun jälkeen ole 0    */

    /* Mutta mitäpä jos luonteja on ollut useita yhtäaikaa, mistä tunnistaa*/

    /* mille luonnille mikäkin muistialue kuuluu???                        */

    /* Ongelmia ei pitäisi tulla, mikäli DialogAlloc-kutsu on heti         */

    /* dialogin alustusviestin käsittelyn alussa tai jopa ennen!           */



    if ( m->hwnd && m->hwnd != nhWnd ) { /* Tätä ei koskaan testattu/vl-93 */

      MessageBox(hWnd,"Useita luonteja yhtäaikaa","Vikaa!!!",MB_OK);

      nhWnd = NULL;

    }

    m->hwnd = nhWnd;



  }



  if ( !m->hwnd )

    RemoveModelessIndex(Modeless.n-1,1);



  return m->hwnd;

}





/***************************************************************************/

HWND DoModelessDialogParam(HWND hWnd,char *name,PDIALOGPROC func,LPARAM lParam)

/* Luodaan uusi Modeless Dialog-ikkuna                                     */

/* Mikäli ennestään on olemassa vastaava ikkuna, niin käytetään sen        */

/* valmiiksitehtyä funktiota.                                              */

/* Mikäli dialogi on ennestään, ei luoda uutta esiintymää, vaan laitetaan  */

/* vanha aktiiviseksi.                                                     */

/* Palautetaan 0, mikäli ikkunaa ei voi luoda, muuten kahva ikkunaan       */

{

  modeless_type *m;



  m = FindModelessName(name);

  if ( !m ) return DoNewModeless(hWnd,name,func,MODE_MODELESS,lParam);



  if ( m->visible == 0 )           /* Jollei näkyvissä, niin näkyviin      */

    ShowWindow(m->hwnd,SW_SHOWNORMAL);

  m->visible=1;

  SetFocus(m->hwnd);               /* Vaihdetaan focus aina jos on ik.     */



  return m->hwnd;

}





/***************************************************************************/

HWND DoMultiModelessDialogParam(HWND hWnd,char *name,PDIALOGPROC func,LPARAM lParam)

/* Luodaan uusi Modeless Dialog-ikkuna                                     */

/* Sallitaan saman esiintyä useita kertoja.                                */

{

  return DoNewModeless(hWnd,name,func,MODE_MULTI_MODELESS,lParam);

}





/***************************************************************************/

void FreeAllModeless(void)

{

  int i;

  for (i=Modeless.n-1; i>=0; i--)

    RemoveModelessIndex(i,1);

}





/***************************************************************************/

void RemoveModeless(HWND hWnd,int retval)

/* Poistaa i:en modeless-dialogin kokonaan joukosta                        */

{

  int index = FindModelessIndex(hWnd);

  RemoveModelessIndex(index,retval);

}





/***************************************************************************/

int DestroyDialog(HWND hWnd,int retval)

/* Tuhoaa modeless dialogit DestroyWindow-komennolla ja muut dialogit      */

/* EndDialog -komennolla (Modal)                                           */

/* Jos mode = 1, jätetään dialogi olemaan.                                 */

{

  modeless_type *m = FindModeless(hWnd);

  if ( !m ) {

    EndDialog(hWnd,retval);

    return retval;

  }



  m->visible = 0;

  if ( m->mode != 0 ) RemoveModeless(hWnd,retval);

  else ShowWindow(m->hwnd,SW_HIDE);

  return retval;

}





/***************************************************************************/

int KillDialog(HWND hWnd,int retval)

/* Tuhoaa modeless dialogit DestroyWindow-komennolla ja muut dialogit      */

/* EndDialog -komennolla (Modal)                                           */

{

  modeless_type *m = FindModeless(hWnd);

  mDeleteAccelerator(hWnd);

  if ( !m ) {

    EndDialog(hWnd,retval);

    return retval;

  }



  RemoveModeless(hWnd,retval);

  return retval;

}



/***************************************************************************/

/* Modeless aliohjelmat loppuivat                                          */

/***************************************************************************/





/***************************************************************************/

HWND DoModalDialogParam(HWND hWnd,char *name,PDIALOGPROC func,LPARAM lParam)

{

  int ret;

  HINSTANCE hInstance = DialogGethInstance(hWnd);

  FARPROC lpProcFunc;

  lpProcFunc = MakeProcInstance((FARPROC)func, hInstance);

  GlobalLParam = lParam;

  ret = DialogBoxParam(hInstance, name, hWnd, (DLGPROC)lpProcFunc,lParam);

  mFreeProcInstance(lpProcFunc);

  return (HWND)ret;

}



/***************************************************************************/

LPARAM GetDialogCreateLParam(HWND hWnd)

{

#pragma argsused

  LONG lp = GlobalLParam;

  GlobalLParam = 0;

  return lp;

}   



/***************************************************************************/

/* Lokaalin muistin aliohjelmat alkavat                                    */

/***************************************************************************/



/***************************************************************************/

void *DialogLock(HWND hWnd)

/* Palautetaan lukittu muistialue hWnd:n lokaaleille muuttujille.          */

/* Jos hWnd:tä ei ole rekisteröity TAI muistia ei ole varattu, palautetaan */

/* NULL                                                                    */

{

  modeless_type *m = FindModeless(hWnd);

  if ( !m ) return NULL;



  if ( !m->hloc ) return NULL;



  return LocalLock(m->hloc);

}





/***************************************************************************/

void *DialogAlloc(HWND hWnd,UINT size)

/* Allokoidaan muistia ja palautetaan muistille lukittu kahva.             */

/* Jos jo allokoitu tälle dialogille, palautetaan vanha kahva.             */

/* Jos epäonnistuu, palautetaan NULL                                       */

/* Jos dialogi ei ole listassa, lisätään se sinne Modal-dialogina          */

/* Tätä voidaan käyttää myös ReAllocina, kunhan vaan kaikki lukot on pois  */

{

  modeless_type *m = FindModeless(hWnd);



  if ( !m ) {

    DoNewModeless(hWnd,"",NULL,MODE_MODAL,0);

    m = FindModeless(hWnd);

    if ( !m ) return NULL;

  }



  if ( !m->hloc ) { /* Muistia ei vielä ole                                */

    m->hloc = LocalAlloc(LMEM_MOVEABLE | LMEM_ZEROINIT,size);

    m->size = size;

  }

  else if ( size != m->size ) { /* Jos kokoa tarvitsee muuttaa!            */

    if ( LocalFlags(m->hloc) & 0xff ) return NULL; /* Kokoa ei voi muutt.  */

    m->hloc = LocalReAlloc(m->hloc,size,LMEM_MOVEABLE);

    m->size = size;

  }



  if ( !m->hloc ) m->size = 0;



  return DialogLock(hWnd);

}





/***************************************************************************/

BOOL DialogUnlock(HWND hWnd)

/* Poistetaan lukitus dialogin muistista.  Muistin hävitys tulee           */

/* samalla kuin dialogin tuhoaminenkin.                                    */

{

  modeless_type *m = FindModeless(hWnd);

  if ( !m ) return FALSE;



  if ( !m->hloc ) return FALSE;



  return LocalUnlock(m->hloc);

}





/***************************************************************************/

BOOL DialogFree(HWND hWnd)

/* Vapautetaan dialogin lokaali muisti                                     */

{

  return FreeModelessMem(FindModeless(hWnd));

}



/***************************************************************************/

BOOL CALLBACK _export MDialogAbout(HWND hDlg,UINT message,

                                   WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

#pragma argsused

  switch (message) {

    case WM_INITDIALOG: {

      tVersionInfo *v = (tVersionInfo *)lParam;

      if ( v == NULL ) return TRUE;

      SetWindowText(GetDlgItem(hDlg,v->id),v->version);

      return TRUE;

    }

    case WM_COMMAND:

      if ( wParam == IDOK || wParam == IDCANCEL ) {

        DestroyDialog(hDlg, TRUE);

        return (TRUE);

      }

      break;

  }

  return FALSE;

}





/***************************************************************************/

/* Pikanäppäinten käsittely                                                */

/***************************************************************************/

typedef struct {

  HWND   hWnd;

  HACCEL hAccel;

  int    loose;

} tOneAccel;



#define MAX_ACCEL 30

typedef struct {

  int n;

  tOneAccel a[MAX_ACCEL];

} tAccels;



static tAccels Accels = {0};



/***************************************************************************/

int mDeleteAccelerator(HWND hWnd)

/* Poistaa pikanäppäintaulukon tarkistettavien joukkosta                   */

{

  int w,r;

  for (r=0,w=0; r<Accels.n; r++)

    if ( Accels.a[r].hWnd != hWnd )

      Accels.a[w++] = Accels.a[r];

  Accels.n = w;

  return 0;

}



/****************************************************************************/

int mChangeAcceleratorType(HWND hWnd,int loose)

/* Muutetaan pikanäppäimen tyyppi.  Palautetaan vanha.                      */

{

  int i;

  int ot;

  for (i=0; i<Accels.n; i++)

    if ( Accels.a[i].hWnd != hWnd ) {

      ot = Accels.a[i].loose;

      if ( loose == 0 || loose == 1 ) Accels.a[i].loose = loose;

      return ot;

    }

  return -1;

}



/****************************************************************************/

int mAddAcceleratorType(HWND hWnd,char *name,int loose)

/* Lisää pikanäppäintaulukon tarkistettavien joukkoon                       */

/* loose = 1 => ei tarvitse olla omassa ikkunassa, loose = 0 => täytyy olla */

{

  HACCEL hAccel;

  int i;

  if ( name == NULL || name[0] == NULL ) return -1;

  if ( Accels.n >= MAX_ACCEL ) return -2;

  hAccel = LoadAccelerators(GetWindowInstance(hWnd),name);

  if ( hAccel == NULL ) return -3;

  i = Accels.n++;

  Accels.a[i].hWnd = hWnd;

  Accels.a[i].hAccel = hAccel;

  Accels.a[i].loose = loose;

  return 0;

}





/****************************************************************************/

int mIsAcceleratorMessage(MSG *msg)

/* Tarkistaa onko jokin käytössä oleva pikanäppäinviesti                    */

{

  int i;

  HWND hWnd = GetActiveWindow(); (void)hWnd;

  for (i=0; i<Accels.n; i++)

    if ( ( Accels.a[i].loose || Accels.a[i].hWnd == hWnd ) &&

         TranslateAccelerator(Accels.a[i].hWnd,Accels.a[i].hAccel,msg) ) {

      return 1;

    }

  return 0;

}



/****************************************************************************/

int mMessageLoop(void)

/* Suorittaa viestisilmukkaa.                                               */

{

  MSG msg;

  while (GetMessage(&msg,NULL,NULL,NULL)) {

    if ( mIsAcceleratorMessage(&msg) ) continue;

    if ( IsModelessMessage(&msg) ) continue;

    TranslateMessage(&msg);

    DispatchMessage(&msg);

  }

  FreeAllModeless();

  return msg.wParam;

}



/****************************************************************************/

int mIsClass(char *name)

/* Tutkitaan onko luokkaa valmiiksi olemassa vai ei                         */

/* Ei toimi vielä!                                                          */

{

  WNDCLASS  wc;   /* Ikkunaluokka    */

  return GetClassInfo(NULL,name,&wc);

}



/****************************************************************************/

BOOL CALLBACK _export mDialogNoClass(HWND hDlg,UINT message,

                                   WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

#pragma argsused

  switch (message) {

    case WM_INITDIALOG: {

      MessageBox(hDlg,"Dialogilla ei ole luokkaa!","MDIALOG ERROR!",MB_ICONHAND);

      return TRUE;

    }

    case WM_COMMAND:

      if ( wParam == IDOK || wParam == IDCANCEL ) {

        PostQuitMessage(0);

        return TRUE;

      }

      break;

  }

  return FALSE;

}



/****************************************************************************/

HWND DoClassDialogParam(HINSTANCE hInstance,

                        char *classname,

                        char *iconname,

                        HWND hWnd,

                        char *dialogname,

                        WNDPROC MainWndProc,

                        DLGPROC MainDlgProc,

                        LPARAM lParam)

{

  WNDCLASS  wc;   /* Ikkunaluokka    */

  HWND    dhWnd;  /* Dialogin kahva  */



  DialogSethInstance(hInstance);



  if ( mIsClass(classname) == 0 ) {

    wc.style         = NULL;      wc.lpfnWndProc    = MainWndProc;

    wc.cbClsExtra    = 0;         wc.cbWndExtra     = DLGWINDOWEXTRA;;

    wc.hInstance     = DialogGethInstance(hWnd);

    wc.hIcon         = iconname ? LoadIcon(hInstance, iconname) : NULL;

    wc.hCursor       = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW);

    wc.hbrBackground = (HBRUSH)GetStockObject(GRAY_BRUSH);

    wc.lpszMenuName  = NULL;      wc.lpszClassName  = classname;

//    if (!RegisterClass(&wc)) return NULL;

    RegisterClass(&wc);

  }



  dhWnd = DoMultiModelessDialogParam(hWnd,dialogname,MainDlgProc,lParam);

  ShowWindow(dhWnd,SW_SHOW);

  return dhWnd;

}

�
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/*     M  J  O  N  O  T .  H

**

**

**   Tiedostossa on merkkien ja merkkijonojen käsittelyohjelmien yleiset

**     vakiot

**     makrot

**     globaalit vakiotyyliset muuttujat

**     aliohjelmien otsikot

**

**   Tekijät:          Vesa Lappalainen

**   Tehty:            13.11.1991

**   Muutettu:         4.12.1993/vl

**   Mitä muutettu:    Lisätty const-määreitä kutsuihin, jotta

**                     aliohjelmia voidaan kutsua const-jonoilla

**                     Lisätty aliohjelmia.

**   Muutettu:         29.1.1994/vl

**   Mitä muutettu:    Korjattu wildmatin vika "" "*A" -> samat

**                     Lisätty poista_alusta ja lisaa_alkuun

**                     Lisätty mahdollisuus vaihtaa lue_jono-funktion

**                     käyttämää kutsua (ks. alusta_lue_jono)

**   Muutettu:         2.3.1994/vl

**   Mitä muutettu:    Onko samat korjattu muuttamaan isoiksi kirjaimiksi

**   Muutettu:         8.3.1994/vl

**   Mitä muutettu:    paikka palauttaa -1 jos merkki == 0

**                     lisätty aliohjelma lisaa_merkki

**

*/

#ifndef MJONOT_H   /* Jottei haittaa vaikka käytetään useita kertoja!       */

#define MJONOT_H

#include <stdio.h>

#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif



/****************************************************************************/

/*    V a k i o t                                                           */



/* Vakiot syötön onnistumiselle                                             */

#define  SYOTTO_OK       2

#define  EI_MAHDU        1

#define  OLETUS          0

#define  TIEDOSTO_LOPPU -1

#define  VIRHE_SYOTOSSA -2





/****************************************************************************/

/*    M a k r o t                                                           */



#define N_S(nimi) (nimi),(sizeof(nimi))



/*

** Makro N_S tuottaa muuttujan nimen ja koon , toisistaan erotettuna.

** sopii käytettäväksi esim sellaisten aliohjelelmien kutsujen yhteydessä

** jossa tarvitaan peräkkäin muuttujan nimi ja koko.

** Mikäli muuttuja on osoite esim.

**   char p*;

**   p = malloc(50);

** käy huonosti, sillä makro palauttaa muistimallista riippuen

** joko p,2 tai p,4

**

** Sen sijaan määrittely

**   char jono[30];

** palauttaa  jono,30 kuten pitääkin!

**

** Esim.

**   kopioi_jono(N_S(jono),"Kissa");

**   liita_jono(N_S(jono)," istuu!");

----------------------------------------------------------------------------*/



/****************************************************************************/





/****************************************************************************/

/*    G l o b a a l i t   (vakio)muuttujat                                  */



extern const char *VALIMERKIT;     /* Merkit joiden jälkeen alkaa uusi sana.*/

extern const char *ARVOSANA_MERKIT;/* Merkit, jotka kelpaavat arvosanaan.   */



/****************************************************************************/

/*  A L I O H J E L M A T                                                   */

/*

**

**  Tiedostossa on seuraavia aliohjelmia:

**    tee_jono               - luo uuden merkkijonon jonne jono kopioidaan

**    kopioi_jono            - kopioi kork. annetun määrän merkkejä

**    liita_jono             - liittää jonon toisen perään, tulos

**                             korkeintaan max.pituus mittainen

**    f_lue_jono             - lukee tiedostosta merkkijonon

**    alusta_lue_jono        - alustaa merkkijonon lukemisen

**    lue_jono               - lukee päätteeltä merkkijonon

**    lue_jono_oletus        - lukee päätteeltä merkkijonon.

**                             Näyttöön tulostetaan haluttu viesti ja

**                             jonon oletusarvo, mikäli painetaan RET

**    lue_kokluku_oletus     - luetaan kokonaisluku, jolle käytetään oletusarvoa

**                             mikäli heti painetaan RET

**    poista_alkutyhjat      - poistaa merkkijonon alussa olevat välilyönnit

**    poista_lopputyhjat     - poistaa merkkijonon lopussa olevat välil.

**    poista_2_tyhjat        - muuttaa merkkijonossa kaikki peräkkäiset

**                             välilyönnit yhdeksi välilyönniksi

**    poista_tyhjat          - poistaa alusta ja lopusta kaikki sekä

**                             muualta moninkertaiset välilyönnit

**    isoksi                 - muuttaa kirjaimen isoksi kirjaimeksi huomioiden

**                             skandit

**    pieneksi               - muuttaa pieneksi huomioiden skandit

**    jono_isoksi            - muuttaa jonon kaikki merkit isoiksi

**    jono_pieneksi          - muuttaa jonon kaikki merkit pieniksi

**    jono_alku_isoksi       - muuttaa jonon kaikki sanojen alut isoiksi

**                             ja kaikki muut pieniksi

**    wildmat                - vertaa onko sana == maski, missä maskissa

**                             voi olla jokeri-merkkejä (* tai ?)

**    onko_samat             - ensin muutetaan jonot isoiksi ja poistetaan

**                             tyhjät ja sitten wildmat

**                             (eli "  Kalle " == "    k*  ")

**    palanen                - ottaa merkkijonosta seuraavan erotinmerkkien

**                             määräämän palasen

**    laske_merkit           - laskee annettujen merkkien esiintymismäärän

**                             merkkijonossa

**    paikka                 - palauttaa kirjaimen 1. indeksin merkkijonossa

**    tayta_valit            - täyttää syötön "A-F" muotoon "ABCDEF"

**    joku_jono              - vastaa kysymykseen onko "EY" joku jonoista

**                             "EU|EY|EL"

**    jono_arvosanaksi       - muuttaa merkkijonon "7-" reaaliluvuksi 6.75

**    arvosana_jonoksi       - muuttaa reaaliluvun 6.75 merkkijonoki "7-"

**    sallituissa            - paluttaa -1 jos tutkittavan jonon kaikki

**                             merkit ovat annetussa joukossa, muuten

**                             1. väärän merkin indeksin

**    poista_merkit          - poistaa jonosta kaikki valitut merkit

**    poista_alusta          - poistaa merkkejä jonon alusta

**    lisaa_alkuun           - lisää merkkejä jonon alkuun

**    lisaa_merkki           - lisää merkin merkkijonon valittuun kohtaan

**    vaihda_jonot           - vaihtaa jonossa merkit toisiksi

**

** Tarkempi kuvaus kustakin aliohjelmasta löytyy tiedostosta mjonot.c.

**

** Kaikissa aliohjelmissa on varauduttu siihen, että niitä kutsutaan

** NULL osoittimella ja kukin niistä  yrittää toimia tällöin jotenkin

** järkevästi.

**

*/



typedef int (* lue_jono_tyyppi)(char *,int);





char *tee_jono(const char *);

int   kopioi_jono(char *, int, const char *);

int   liita_jono(char *, int, const char *);

int   f_lue_jono(FILE *, char *, int);

lue_jono_tyyppi alusta_lue_jono(lue_jono_tyyppi);

int   lue_jono(char *, int);

int   lue_jono_oletus(const char *, int, int, const char *, char *, int);

int   lue_kokluku_oletus(int, int *);

char *poista_alkutyhjat(char *);

char *poista_lopputyhjat(char *);

char *poista_2_tyhjat(char *);

char *poista_tyhjat(char *);

char  isoksi(char);

char  pieneksi(char);

char *jono_pieneksi(char *);

char *jono_isoksi(char *);

char *jono_alku_isoksi(char *);

int   wildmat(const register char *, const register char *);

int   onko_samat(const char *, const char *);

char *palanen(char *, const char *, int *);

int   laske_merkit(const char *,const char *);

int   paikka(const char *,char );

char *tayta_valit(char *,int ,const char *,const char *);

int   joku_jono(const char *,const char *,const char *);

double jono_arvosanaksi(const char *);

char *arvosana_jonoksi(double,char *);

int   sallituissa(const char *,const char *);

char *poista_merkit(char *,const char *);

char *poista_alusta(char *, int);

int   lisaa_alkuun(char *, int, const char *);

char *lisaa_merkki(char *,int ,char ,int);

char *vaihda_jonot(char *p, int n, const char *mika, const char *milla);



#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* MJONOT_H */

�
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ali\morfo.c� XE "ali\ :morfo.c" �� XE "MORFO.C" \b �� XE "lopeta_morfo" �� XE "alusta_morfo" �� XE "tarkista_sana" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\morfo.c �/**************/

/* morfo.c    */

/****************************************************************************

    LIBRARY: MORFO.C

    PURPOSE: Malli DDE-asiakkaasta.  Tarkistetaan sanojen oikeinkirjoitusta.

    Editor:  Vesa Lappalainen  19.8.1993

             Kari Heikkilä     18.11.1992     ( DDE osat )

    USAGE:

      1) Lisätään omaan ohjelmaan sopivaan alustuskohtaan (joko WM_CREATE-

         viestiin tai ennen ikkunan luomista:

           virhe = alusta_morfo(hInstance);



         Jos tulee virhe, niin tällöin tarkistus ei toimi, mutta sitä voidaan

         silti kutsua.  

      2) Kutsutaan tarvittaessa:

           virhe = tarkista_sana(sana);



              0 = sana oikein

              1 = sana väärin

             -1 = DDE ei ole käynnissä

             -2 = DDE:n datakahvan muodostus epäonnistui

             -3 = Morfo ei vastaa



      3) Lopuksi joko WM_DESTROY-viestissä tai ikkunan hävittämisen jälkeen

         kutsutaan

           lopeta_morfo();



      Kun ohjelma on käynnissä, pitää DDEMORFO.EXE olla käynnissä jotta oikoluku

      olisi mahdollista.



      Tämän liittämiseksi projektissa pitää olla ainakin

         oma.c

         morfo.c (tai .LIB jossa morfo.obj on mukana)



****************************************************************************/

#include <windows.h>

#include <string.h>

#include <ddeml.h>

#include "morfo.h"



/***************************************************************************/

/* DDE:n tarvitsemat muuttujat                                             */

typedef struct {                                                     

  DWORD          idInst;

  HCONV          hConv;

  FARPROC        lpDdeProc;

  HSZ            hszService;

  HSZ            hszTopic;

  HSZ            hszItem;

} DDE_struct;



/***************************************************************************/

static DDE_struct DDE = {0,NULL,NULL};



/***************************************************************************/

HDDEDATA EXPENTRY DDECallback ( WORD wType, WORD wFmt, HCONV hConvX,

                                HSZ hsz1,HSZ hsz2,

                                HDDEDATA hData, DWORD dwData1,DWORD dwData2 )                      

#pragma argsused

{

   switch ( wType ) {

     case XTYP_DISCONNECT:     DDE.hConv = NULL;    break;



     case XTYP_ERROR:          break;



     case XTYP_XACT_COMPLETE:

        /* compare transaction identifier, indicate transaction complete   */

        break;

   }



   return NULL;

}





/***************************************************************************/

int tarkista_sana(char *sana)                                        

/* Tarkistetaan morfon avulla onko sana kirjoitettu oikein.

** Palautus: 0   = oikein

**           1   = väärin

**           <0  = virhe (koodit ks. koodi alla)

*/

{

  HDDEDATA  hData;

  DWORD      dwResult;

  char tulos[40];



  /* Laitetaan DDEmorfolle kyselyitä vain jos se on käynnissä              */

  if ( !DDE.hConv ) return -1;/* "DDE ei ole käynnissä                     */



  /* luodaan tarkistettavasta sanasta datakahva                            */

  hData = DdeCreateDataHandle(DDE.idInst, sana,strlen(sana)+1,

                              0L,DDE.hszItem, CF_TEXT, 0 );



  if ( !hData ) return -2;    /*  "DDE:n datakahvan muodostus epäonnistui" */



  /* lähetään sana Morfolle tutkittavaksi                                  */

  hData = DdeClientTransaction( (LPBYTE)hData, -1,DDE.hConv,

                  DDE.hszItem, CF_TEXT, XTYP_POKE,

                  1000, &dwResult );



  /* pyydetään Morfolta vastaus                                            */

  hData = DdeClientTransaction( (LPBYTE) NULL, 0, DDE.hConv,

                  DDE.hszItem, CF_TEXT, XTYP_REQUEST,

                  5000, &dwResult );



  if ( !hData ) return -3;    /* "Morfo ei vastaa"                         */



  /* Mofro lähetti dataa                                                   */

  DdeGetData(hData, (LPBYTE)tulos,sizeof(tulos), 0L );



  if ( strncmp("<Loppu>",tulos,sizeof(tulos)) != 0 ) return 1;

  return 0;

}





/***************************************************************************/

int alusta_Morfo(HANDLE hInst)

/* Palautetaan 0 jos Morfon alustus onnistuu ja

** negatiivinen arvo virheestä.

** Epäonnistunutta alustusta ei tarvitse lopettaa, muuten pitää

** lopuksi kutsua lopeta_Morfo

*/

{

  /* luodaan esiintymä DDE-funktiosta                                      */

  DDE.lpDdeProc = MakeProcInstance( (FARPROC) DDECallback, hInst );



  /* alustetetaan DDE                                                      */

  if ( DdeInitialize( (LPDWORD)&DDE.idInst, (PFNCALLBACK)DDE.lpDdeProc,

                          APPCMD_CLIENTONLY, 0L ) ) return -1;



  /* luodaan DDE:n merkkijonokahvat                                        */

  DDE.hszService = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, "DDEMorfo", CP_WINANSI );

  DDE.hszTopic   = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, "oikoluku", CP_WINANSI );

  DDE.hszItem    = DdeCreateStringHandle(DDE.idInst, "oikoluku", CP_WINANSI );



  /* alustetaan yhteys Morfoon                                             */

  DDE.hConv = DdeConnect(DDE.idInst, DDE.hszService, DDE.hszTopic,NULL );

  if ( DDE.hConv ) return 0;



  lopeta_Morfo();

  return -2;

}





/***************************************************************************/

void lopeta_Morfo(void)

{

  if ( DDE.idInst )

  {                                                           

    if ( DDE.hConv ) DdeDisconnect(DDE.hConv);

    DDE.hConv = NULL;



    DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, DDE.hszService );

    DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, DDE.hszTopic );

    DdeFreeStringHandle(DDE.idInst, DDE.hszItem );

  }



  if ( DDE.lpDdeProc ) FreeProcInstance(DDE.lpDdeProc);

  DDE.lpDdeProc = NULL;

  DDE.idInst = 0;

}
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/********************************************************************



    MODULE:     optdlg.c

    PURPOSE:    Dialogi- eli keskusteluikkunan kontrollien käsittely

    Editor:     Sirpa Pasanen  20.3.1994



*********************************************************************



------------------

Kirjaston sisältö:

------------------



    Tässä kirjastossa on funktioita, joiden avulla voidaan

    A) saada keskusteluikkunaan annetut optioiden valintatiedot kut-

       suvan ohjelman varaamaan arvotietueeseen,

    B) alustaa arvotietue ini-tyyppisesta tiedostosta ja

    C) tallettaa tämä tietue ini-tyyppiseen tiedostoon tulevaa käyttöä

       varten.



    Käytettävissä olevat funktiot:



    1) dialogin käsittelyn hoito

                         int   OptioDialogi( HWND, DialogiParam * );

    2) arvotietueen alustus ini-tiedostosta

                         BOOL  TalletaOptioDlg( HWND, DialogiParam * );

    3) arvotietueen tietojen talletus ini-tiedostoon

                         BOOL  AlustaOptioDlg( HWND, DialogiParam * );

    4) dialogin käsittely ini-tiedostoa käyttäen

                         int   OptioDialogiIni( HWND, DialogiParam * );





-----------------

Kirjaston käyttö:

-----------------



    Funktioiden käyttämiseksi on ohjemoijan tehtävä ohjelmaansa seuraa-

    vat toimenpiteet:



    1) Luotava dialogi resurssieditorilla (tai tekstieditorilla re-

       surssieditorin muotoon, jos joku niin haluaa!) 



    2) Varattava dialogin kontrollien arvoille tietue ja alustettava

       se jollain tavoin, esim. AlustaOptioDialogi-funktion avulla

       ini-tiedostosta, johon tiedot on aiemmin viety funktiolla

       TalletaOptioDialogi.



    3) Varattava ja alustettava kontrollien valintalistojen vaihto-

       ehtojen merkkijono-osoitintaulukot

              

    4) Kuvattava dialogin kontrollit taulukkona KontrolliKuvaus-tie-

       tueen mukaisesti:

       int             koID1          ryhmän 1. kontrollin tunnus

       int             koID2          ryhmän viim. kontr. tunnus 

       KontrolliTyyppi koTyyppi       kontrollin tyyppi

       char            *koArvonNimi   arvon nimi ini-tiedostossa

       int             koArvonPaikka  arvon paikka optiotietueella

       int             koArvonKoko    arvon koko    - " -         

       TietoTyyppi     koArvonTyyppi  arvon tyyppi  - " -         

       int             koMaxlkm       listan alk. MAX-määrä tai

                                      valintaruudun tilojen lkm tai

                                      painikkeen palauttama arvo  

       char            **koListaAlkio listan valintalistan arvot



    5) Kuvattava dialogi DialogiParam-tietueen mukaan:

       char            *odNimi        dialogin res.kuvauksen nimi

       DialogiTyyppi   odTyyppi       dialogin tyyppi

       KontrolliKuvaus *odKuvaus      kontrollien kuvaustaulukko

       char            *odTiedosto    talletustiedoston polku

       char            *odKappale     ini-tiedoston kappaleen otsake

       void            *odArvot       dialogin arvotietue

       int             odArvotKoko    arvotietueen koko tavuina



    6) Hoidettava dialogin tietojen käsittely OptioDialogi- tai

       OptioDialogiIni-funktiota kutsuen.



    7) Lisättävä projektiin tiedostot optdlg.c ja mdialog.c sekä kut-

       suvaan ohjelmaan tiedostot optdlg.h ja mdialog.h.



    8) Sen jälkeen kun vapaiden (modeless) dialogien käsittely on to-

       teutettu ja kun niitä halutaan käyttää, tarvitaan

       IsModelessMessage-funktion kutsu viestisilmukkaan ja

       FreeAllModeless-funktion kutsu ohjelman loppuun.





-------------------

Esimerkki käytöstä:

-------------------



       1) Resurssieditorilla on määritelty dialogi "Optiot2":



          |---|---------------------------------------------|

          | - |                Optiot 2                     |

          |---|---------------------------------------------|

          |                                                 |

          |  |------------|  |--Ruudut---|   Yläraja        |

          |  |  Kytkimet  |  |           |  |------------|  |

          |  |            |  |           |  |____________|  |

          |  | O   Eka    |  |           |    |    80  |_|  |

          |  |            |  | []  Alku  |    |   100  | |  |

          |  | O   Toka   |  |           |    |   150  | |  |

          |  |            |  |           |    |   250  | |  |

          |  | O   Kolkki |  | []  Loppu |    |   500  | |  |

          |  |            |  |           |    |   680  | |  |

          |  |____________|  |___________|    |________|_|  |

          |                                                 |

          |                                                 |

          |  |----------------------------|                 |

          |  |Terveiset monirivisellä     |                 |

          |  |muokattavalla tekstikentällä|     |------|    |

          |  |                            |     | Pois |    |

          |  |                            |     |______|    |

          |  |____________________________|                 |

          |                                                 |

          |-------------------------------------------------|



       2) Määritelty, varattu ja alustettu kontrollien arvotietue

          "optioArvot2":



                             /* Optiot2-dialogin tietuekuva:           *

          typedef struct {

          int   kytkin;      /* valintakytkinsarja: monesko valittu    *

          char  alku;        /* valintaruutu: 0=ei alkutekstiä,        *

                             /*               1=lyhyt alkuteksti,      *

                             /*               2=pitkä alkuteksti       *

          char  loppu;       /* valintaruutu: 0=ei lopputekstiä,       *

                             /*               1=lyhyt lopputeksti,     *

                             /*               2=pitkä lopputeksti      *

          int   yraja;       /* yhd.lista: valittu arvo                *

          char  terve[115];  /* muokattava tekstikenttä: annettu teksti*

          } OA2;



          OA2  optioArvot2 = { 1, '1', '0', 100, "" };



       3) Varattu ja alustettu yhdistelmälistakontrollin "Yläraja" 

          (IDC_YRAJA) valintalistan arvot (eli vaihtoehdot, joista valitaan):



          char   *rajat[10] = { "80","100","150","250","500","680",NULL };



       4) Kuvattu kontrollit taulukkona:



          KontrolliKuvaus  kontr2[] = {

          /* ryhmän   ryhmän     kontr.  arvon             arvon  max  val. *

          /* ensimm.  viimeinen  tyyppi  nimi,paikka,koko  tyyppi lkm  lista*

          /*----------------------------------------------------------------*

          {IDC_EKA,   IDC_KOLKKI,C_arbu, N_P_K(OA2,kytkin),T_int,  0, NULL },

          {IDC_ALKU,  IDC_ALKU,  C_acbo, N_P_K(OA2,alku),  T_char, 3, NULL },

          {IDC_LOPPU, IDC_LOPPU, C_acbo, N_P_K(OA2,loppu), T_char, 3, NULL },

          {IDC_YRAJA, IDC_YRAJA, C_cobo, N_P_K(OA2,yraja), T_int,  10,rajat},

          {IDC_TERVE, IDC_TERVE, C_edte, N_P_K(OA2,terve), T_str,  0, NULL },

          {IDC_POIS,  IDC_POIS,  C_pubu, NULL, 0, 0,       T_int,  6, NULL },

          {0,         0,          0,     NULL, 0, 0,       0,      0, NULL }

          };

                                              

       5) Kuvattu dialogi:



          DialogiParam  optioDlgParam2 = {

                 "Optiot2",            /* dialogin nimi             *

                 D_modal,              /* dial. tyyppi: hallitseva  *

                 kontr2,               /* kontrollien kuvaustaulukko*

                 ".\\testi3.ini",      /* talletustiedosto          *

                 "Optiot2",            /* ini-tiedoston kappale     *

                 &optioArvot2,         /* arvotietue                *

                 sizeof( OA2 )         /* arvotietueen koko         *

                 };



       6) Alustettu arvotietue työhakemiston testi3.ini-tiedostosta

          kutsulla

            if ( !AlustaOptioDlg( hWnd, &optioDlgParam2 ) )

                MessageBox( hWnd, "Arvotietueen haku ei onnistu",...

          hoidettu käsittely kutsulla

             ipal = OptioDialogi( hWnd, &optioDlgParam2 );

          ja talletettu arvot kutsulla

             if ( !TalletaOptioDlg( hWnd, &optioDlgParam2 ) )

                 MessageBox( hWnd, "Arvotietueen vienti ei onnistu",...

          Toteutuksen jälkeen testi3.ini-tiedostossa on rivit:



           [Optiot2]

           kytkin=1

           alku=0

           loppu=2

           yraja=250

           terve=Terveiset muokattavalla tekstikentällä ON HELPPO LÄHETTÄÄ KAIKILLE







-------------------------

Kontrollien kuvaamisesta:

-------------------------



    Jokaiselle käsiteltävälle kontrollille määritellään KontrolliKuvaus-

    tietueen mukaiset tiedot, jotka on järjestettävä taulukoksi. Vain

    määriteltyjen kontrollien viestejä otetaan vastaan ja arvoja tallete-

    taan tai alustetaan. Kuvausten järjestys taulukossa määrää kontrol-

    lien käsittelyjärjestyksen funktioissa, joten eniten viestejä saavat

    kontrollit kannattaa sijoittaa taulukon alkuun ja vähiten käytetyt

    taulukon loppuun.



    1) koID1 ilmaisee kontrollille resurssieditorissa annetun numeerisen

       tunnisteen. Kun on kyse valintakytkimistä, tämä on koko ryhmän 1.

       kytkimen tunnus. Tällöin koko ryhmän valintakytkimet on nimettävä

       resurssieditorissa peräkkäisillä numeroarvoilla!



    2) koID2 ilmaisee valintakytkinten ryhmän viimeisen kontrollin.

       Valintakytkinryhmä saa arvokseen valitun kytkimen järjestysluvun

       ryhmässä ts. jos ryhmän 1. kytkin valitaan, ryhmän arvo on 0, ja

       jos 2. valitaan, niin arvoksi saadaan 1, jne. Kaikille muille

       kontrollityypeille koID2:n arvoksi on asetettava koID1:n arvo ts.

       arvo 0 EI toimi oikein!



    3) koTyyppi kuvaa kontrollin tyypin ja voi arvoltaan olla joku seu-

       raavista:

           C_arbu    valintakytkin, automaattinen

           C_rabu    valintakytkin, ei automaattinen

           C_acbo    valintaruutu, automaattinen

           C_chbo    valintaruutu, ei automaattinen

           C_edte    muokattava tekstikenttä

           C_libo    valintalista

           C_cobo    yhdistelmälista

           C_pubu    painike

           C_stte    tekstikenttä

       A) Valintakytkimien ja -ruutujen tapauksessa automaattiset ja

       ei-automaattiset on määriteltävä erikseen, koska niiden käsitte-

       lyssä ohjelmallisesti on vähän eroja, vaikka käyttäjän kannalta

       ne ovat samanlaisia.



       B) Valintaruudut voivat olla 2- tai 3-tilaisia. Jos tilojen luku-

       määrää ei ole annettu kontrollin kuvauksessa, niin oletetaan ti-

       lojen määräksi 2. Tilojen arvot talletetaan sellaisinaan (0,1,2).



       C) Muokattava tekstikenttä voi olla yksi tai monirivinen. Kenttään

       voi syöttää Windowsin rajoittaman määrän merkkejä, mutta vain

       vastaanottavan arvotietueen kentän pituuden verran syötetyn tiedon

       alusta alkaen talletetaan. Syöttökentän pituutta ei ole rajoitettu

       ohjelmallisesti, koska se näyttää johtavan siihen, että aiemmin

       annettua tietoa ei voi myöhemmin pidentää, vaikka vastaanottavan

       kentän pituus sen sallisikin! Myös salasanan syöttö tähän kenttä-

       tyyppiin toimii.



       D) Valintalistan vaihtoehtojen pituus rajoitetaan alustusvaiheessa

       vastaanottavan kentän mittaiseksi, jolloin ne näkyvät sellaisina,

       kuin tallentuvat arvotietueelle.



       E) Yhdistelmälistan vaihtoehtojen pituus rajoitetaan, samoin muo-

       kattavan tekstikentän pituus, vaikka silloin esiintyy em. merkki-

       jonon jatkamisongelma.



       F) Painikkeelle määritelty arvo palautetaan paluukoodissa, mutta se

       sijoitetaan myös arvotietueelle, jos sille on määritelty sinne

       paikka ja koko.



       G) Tekstikenttä on kontrolli, jonka arvoa ei käyttäjä voi muuttaa

       ts. sille ei vastaanoteta viestejä, mutta se alustetaan dialogin

       luonnin yhteydessä, joten sen avulla voidaan antaa käyttäjälle

       muuttuvia tietoja.



    4) koArvonNimi on osoite merkkijonoon, jossa on kontrollin arvon nimi

       ini-tiedostossa. Nimi voi olla mikä tahansa haluttu merkkijono

       tai NULL, jos tietoa ei haluta tallettaa. Nimeksi voidaan N_P_K-

       makrolla asettaa ohjelmassa määritellyn arvokentän nimi.



    5) koArvonPaikka ilmaisee, monenko tavun päässä arvotietueen alusta

       kontrollin antama arvo sijaitsee. N_P_K- ja P_K-makrojen

       avulla tämä tieto määräytyy käännösaikana arvotietueen kuvauksen

       mukaan.



    6) koArvonKoko kertoo, montako tavua arvolle on varattu tilaa arvo-

       tietueella. Sen voi N_P_K- ja P_K-makrojen avulla laskettaa

       esikääntäjällä arvon kenttämäärityksen perusteella.



    7) koArvonTyyppi voi olla jokin seuraavista:

           T_none       arvoa ei palauteta arvotietueella

           T_int        kokonaisluku

           T_char       merkki

           T_str        merkkijono



    8) koMaxlkm kertoo valinta- ja yhdistelmälistojen tapauksessa

       listalla olevien vaihtoehtojen määrän, valintaruuduille niiden

       tilojen määrän ja painikkeille palautettavan ja mahdollisesti

       talletettavan paluuarvon, jonka on oltava positiivinen eli > 0.

       Muiden kontrollityyppien suhteen tiedolla ei ole merkitystä,

       joten se olkoon 0.



    9) koListaAlkio on osoite osoitetaulukkoon, josta löydetään valin-

       ta- tai yhdistelmälistan vaihtoehtoja kuvaavat merkkijonot.

       Muille kontrollityypeille määritellään arvoksi NULL. 



----------------------

Dialogin kuvaamisesta:

----------------------



    1) odNimi on osoite dialogin nimeen, joka on juuri resurssieditorissa

       dialogille annettu nimi

    2) odTyyppi on dialogin tyyppi, joka toistaiseksi voi saada vain

       arvon D_modal, joka merkitsee hallitsevaa dialogia, jossa annetut

       tiedot palautetaan kutsuvalle ohjelmalle dialogin lopetuksen

       jälkeen.

    3) odKuvaus ilmaisee kontrollien kuvaustaulukon osoitteen

    4) odTiedosto on talletustiedoston polun kertovan merkkijonon osoite

    5) odKappale sisältää osoitteen merkkijonoon, joka ilmaisee, minkä

       otsakkeen jälkeen arvotietueen tiedot ini-tiedostoon talletetaan

    6) odArvot sisältää arvotietueen osoitteen

    7) odArvotKoko on arvotietueen koko tavuina



    Kaikki tiedot ovat käsittelyn kannalta olennaisen tärkeitä ja eh-

    dottoman pakollisia. Ne ohjaavat modulien koko toimintaa yhdessä

    kontrollien kuvausten kanssa.







------------------------------------------

int   OptioDialogi( HWND, DialogiParam * )

------------------------------------------

    Parametrit:

        1) isäikkunan kahva

        2) dialogi-ikkunan kuvaustietueen osoitin

    Paluukoodi:

        P_ei_tot         vapaita dialogeja ei vielä käsitellä

        P_hairio         jokin epäonnistuminen sattunut

        P_stdPainike     Esc tai Enter painettu

        kok.luku         lopetukseksi painetun painikkeen arvo



    Hoitaa hallitsevan (modal) dialogin käsittelyn kontrollien kuvaus-

    ten mukaan:

    -luo dialogin parametrinä annetun ikkunan lapseksi

    -alustaa määritellyt kontrollit arvotietueelta, kun dialogi saa

     WM_INITDIALOG-viestin

    -käsittelee määriteltyjen kontrollien viestit seuraavasti:

        valintakytkimille            BN_CLICKED

        valintaruuduille             BN_CLICKED

        muokattaville tekstikentille EN_KILLFOCUS

        valintalistoille             LBN_KILLFOCUS

        yhdistelmälistoille          CBN_KILLFOCUS

        painikkeille                 BN_CLICKED

     ja jättää muut viestit oletuskäsittelijälle

    -lopettaa dialogin, kun jotain painiketta on painettu ja palauttaa

     painetulle nappulalle kuvaustaulukossa määritellyn arvon

    -tallettaa määriteltyjen kontrollien muuttuneet arvot arvotietu-

     eelle, jos dialogia ei lopeteta keskeytysnäppäimen painallukseen

     ts. jos dialogille ei tule IDCANCEL-viestiä lopetukseksi eikä

     sitä suljeta ohjausvalikkoruudun kautta.



---------------------------------------------

BOOL  TalletaOptioDlg( HWND, DialogiParam * )

---------------------------------------------

    Parametrit:

        1) isäikkunan kahva

        2) dialogi-ikkunan kuvaustietueen osoitin

    Paluukoodi:

        TRUE  talletus tehty onnistuneesti kontrollien kuvausten mu-

              kaan

        FALSE talletus ei onnistunut joko puutteellisesti määritelty-

              jen dialogin kuvaustietojen tai tiedoston kirjoituksessa

              sattuneen häiriön vuoksi



    Tallettaa kontrollien kuvaustaulukon mukaan kontrollien arvot Dialogi-

    Param-tietojen ilmaisemaan ini-tiedostoon.



--------------------------------------------

BOOL  AlustaOptioDlg( HWND, DialogiParam * )

--------------------------------------------

    Parametrit:

        1) isäikkunan kahva

        2) dialogi-ikkunan kuvaustietueen osoitin

    Paluukoodi:

        TRUE  alustus onnistunut kontrollien kuvausten mukaan

        FALSE alustus ei onnistunut puutteellisten dialogin kuvaus-

              tietojen vuoksi



    Hakee DialogiParam-tietojen ilmaisemasta ini-tiedostosta kontrollien

    kuvaustaulukon mukaan tiedot arvotietueelle. Jos jollekin kontrollille

    ei löydy arvoa, niin sen paikka arvotietueella alustetaan nollaksi,

    jos ko. tiedon tyyppi on kokonaisluku tai merkki, ja tyhjäksi merkki-

    jonoksi, jos tiedon tyyppi on merkkijono.



---------------------------------------------

int   OptioDialogiIni( HWND, DialogiParam * )

---------------------------------------------

    Parametrit:

        1) isäikkunan kahva

        2) dialogi-ikkunan kuvaustietueen osoitin

    Paluukoodi:

        P_ei_tot         vapaita dialogeja ei vielä käsitellä

        P_hairio         jokin epäonnistuminen sattunut

        P_stdPainike     Esc tai Enter painettu

        kok.luku         lopetukseksi painetun painikkeen arvo



    Hoitaa dialogin käsittelyn alustaen kontrollit ensin määritellystä

    ini-tiedostosta ja tallettaen annetut arvot lopuksi samaan tiedostoon.

    Suorittaa tehtävät edellä mainittuja funktioita käyttäen.





-------------------------

Puutteita ja rajoituksia:

-------------------------



    -Vain hallitsevat dialogit on käsitelty ja nekin vain siten, että

     arvot palautetaan kutsuvalle modulille vasta dialogin sulkemisen

     jälkeen. (Tällöin tosin käyttäjän on mahdollista perua tekemänsä

     muutokset.) Vapaiden dialogien käsittely edellyttää muutoksia

     sekä optdlg- että mdialog-kirjastoihin staattisten muuttujien kä-

     sittelyn suhteen.



    -Talletettavan arvon tietomuodoista on käsitelty vain kokonaisluku,

     merkki ja merkkijono.



    -Syötetyn tiedon oikeellisuutta ei testata, kun se muutetaan

     kokonaisluvuksi. Siitä seuraa, että jos syötetty tieto ei ollut

     numeerinen, saadaan arvoksi 0 ja arvoltaan liian suuresta kokonais-

     lukutiedosta negatiivinen ( kokonaisluvun pituus on rajoitettu

     5 merkkiin).



    -Dialogin menuja ei käsitellä, vaikka menussa voitaisiin ajatella

     olevan arvojen talletuksen ja alustuksen.



    -Yhdistelmälistaan ei lisätä uusia syötettyjä vaihtoehtoja, vaikka

     ne sinne mahtuisivat. Jos kutsuva moduli varaisi niille muistipai-

     kat valmiiksi, olisi lisäys yksinkertainen, koska ei syntyisi on-

     gelmaa dynaamisesti varatun muistin vapauttamisesta.



    -Kaikkia resurssieditorin sallimia kontrollien ominaisuuksia ei

     ole huomioitu, esim. itse muotoiltavia painikkeita tai listoja.



    -Jos dialogi alkaa valintakytkinryhmällä, jonka 1. kontrolli mää-

     ritellään dialogin 1. "tabstop"-kontrolliksi, muuttuu ko. ryhmän

     arvoksi 0 eli ryhmän 1., jos ryhmässä ei käydä suorittamassa

     valintaa!



    -Kontrollin ja sen arvokentän tyypit tulisi voida automaattisesti

     päätellä resurssitiedostosta ja arvotietueen määrittelystä.





*********************************************************************/



/********************************************************************/



#...
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/* portable.h */

/****************************************************************************

Tiedoston makroja:

------------------



 SEND_WM_COMMAND(hWnd,id,ctlhWnd,cmd)   - lähettää WM_COMMAND viestin





Muita hommia yhteensopivuuden varmistamiseksi:

----------------------------------------------

    - tarkista kaikkien ohjelmien Win32-kelpoisuus

    - fontin vaihto



  Tähän tiedostoon on kasattu eroja, jotka ovat WIN-16 ja WIN-32 versioiden

  välillä.  Ennenkuin teet mitään, tarkista aina myös täältä, onko

  aikomasi toimenpide erilainen eri WIN-versioissa.

  Tämä tiedosto ei suinkaa ole täydellinen, ja se täydentyy ajan mukaan.



  windowsx.h:sta löytyy myös iso kasa eroavaisuuksia:



  1.  WM_COMMAND-viestin käsittely on muuttunut (samoin kuin monen

      muun viestin, jossa Win 3.1:ssä tuotiin LPARAM osassa kahva.

      Win32:ssa kahvat ovat 32-bittisiä, joten koko LPARAM menee

      kahvaksi ja entinen komennon yläosa onkin nyt 32 bittiseksi

      muuttuneessa WPARAMissa.



      Eli:

        Asia:        Win 3.1        Win32

        -------------------------------------

        ID-numero     wp           LOWORD(wp)

        HWND          LOWORD(lp)   lp

        komento       HIWORD(lp)   HIWORD(wp)

        -------------------------------------



      Siis EI pitäisi kirjoittaa:

        case WM_COMMAND:

          switch (wParam) {

            case ID_EDIT_WINDOW:

              if ( HIWORD(lParam) == EN_CHANGE ) ...

                eWnd = LOWORD(lp);



      VAAN pitäisi käyttää "message-crakereita":

        case WM_COMMAND:

          switch ( GET_WM_COMMAND_ID(wParam,lParam) ) {

            case ID_EDIT_WINDOW:

              if ( GET_WM_COMMAND_CMD(wParam,lParam) == EN_CHANGE ) ...

                eWnd = GET_WM_COMMAND_HWND(wParam,lParam);



      Vastaavasti on käänteinen makro, joka tekee SendMessagessa

      tarvittavan parametrilistan wParam,lParam -osan

        GET_WM_COMMAND_MPS(id,hWnd,cmd)



  2. Monet WindowWordit ovat muuttuneet WindowLongeiksi, esim:

      Win 3.1: hInstance = GetWindowWord(hWnd,GWW_HINSTANCE))

      Win32  : hInstance = GetWindowLong(hWnd,GWL_HINSTANCE))

     Tätä varten on makro GetWindowInstance.

     Loppuja varten (osaa) on tässä tiedostossa makroja. 



  3. Monet esim. Edit-ikkunan asetusviestit ovat muuttuneet.

     Esim. alueen valinta

      Win 3.1: SendMessage(hWnd,EM_SETSEL,0,MAKELONG(s,e))

      Win32  : SendMessage(hWnd,EM_SETSEL,s,e)

     Tätä varten on makro Edit_SetSel(hWnd, s, e)



  4. Käytä aina määrittelyä STRICT  Sijoita vaikkapa windows.h:n

     alkuun #define STRICT tai ennen #include <windows.h>:ta



  5. Käytä oikeita tietotyyppejä:

       HMODULE, HINSTANCE, ei HANDLE

       UINT                ei WORD paitsi jos todella halutaan 16 bit

       WPARAM              ei WORD

       LPARAM, LRESULT     ei LONG

       WNDPROC, DLGPROC    ei FARPROC => joudut castaamaan esim

                              FreeProcInstance((FARPROC)myDlgProg)

       WINAPI              ei FAR PASCAL

       CALLBACK            ei FAR PASCAL



   6. Jos osoittimia joutuu castaamaan, täytyy usein mennä UINTin kautta:

       HWND hWnd;

       LRESULT lResult = (LRESULT)(UINT)hWnd;

      Tai jos halutaan 32-bittnen tulos, niin esim:

       char *near pch = ...;

       LPARAM lParam = (LPARAM)(LPSTR)pch;





   7. MakeProcInstance ja FreeProcInstance ovat tulleet tarpeettomiksi!



   8. Win 3.1:ssä ei ole POINTS tyyppiä eikä MAKEPOINTS makroa ja

      WIN32:ssa ei ole MAKEPOINT makroa! => Tehdään 3.1:een täällä

      POINTS ja MAKEPOINTS ja käytetään aina niitä!



   9. GetFreeSpace ei toimi WIN32:ssa



(  10. WIN 32:ssa ei ole MoveTo, => tehdään se. )



  11. WIN32:ssa ei näköjään saa includata print.h:ta.  Siis se ehdolliseksi.



  Vesa Lappalainen 3.8.1994-



*****************************************************************************/



#ifndef PORTABLE_H

#define PORTABLE_H



#ifndef __WINDOWSX_H    /* prevent multiple includes */

#include <windowsx.h>

#endif



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif



# ifndef __WIN32__ /*  WIN-16 ***********************************************/

#define GetClassModule(hWnd) ((HINSTANCE)GetClassWord(hWnd,GCW_HMODULE))

#define SetClassBackround(hWnd,col)  SetClassWord(hWnd,GCW_HBRBACKGROUND,(WORD)col);

#define POINTS POINT

#define MAKEPOINTS(l) MAKEPOINT(l)



#else  /* WIN 32 ************************************************************/

#define GetClassModule(hWnd) ((HINSTANCE)GetClassLong(hWnd,GCL_HMODULE))

#define SetClassBackround(hWnd,col)  SetClassLong(hWnd,GCL_HBRBACKGROUND,(WORD)col);

//#define MoveTo(hdc,x,y) MoveToEx((hdc),(x),(y),NULL)



# endif /* WIN 16/32 ********************************************************/



/*****************************************************************************/

/* Yleisiä siirrettavyysmakroja:                                             */

#define SEND_WM_COMMAND(hWnd,id,ctlhWnd,cmd)                                  \

  (SendMessage(hWnd,WM_COMMAND,GET_WM_COMMAND_MPS(id,ctlhWnd,cmd)))



#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* PORTABLE_H */

�
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/* printw.h   */

/****************************************************************************

  PROGRAM: printw.c

  PURPOSE: Helpottaa tekstin tulostamista näyttöön (lähinnä yhteen ikkunaan)

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 17.6.1994

  USAGE:

    Projektiin lisättävä printw.c



    Tulostamiseksi



    1) Tulostamisen aluksi kutsutaan teksin paikan alustamista:



         SetTextStart(hDC,10,10);



       y-koordinaatista tulee \r ja \n varten samalla vasen reuna.

       Oletuksena alkupaikalle on (0,0). 



    2) Tulostetaan halutut tekstit kutsulla



         printw(HDC,"tekstiä\nmonelle\nriville");



       Tulostusta voidaan saman ikkunan sisällä jatkaa siitä mihin

       edellinen tulostus loppui suoraan uudella printw-kutsulla.

       Funktio palauttaa tulostuksen suurimman x-koordinaatin.



Lisätoimintoja:

===============

    3) Jos tulostuksen alkupaikkaa halutaan siirtää muuttamatta

       vasenta reunaa, voidaan käyttää kutsua:



         MoveToEx(hDC,x,y,NULL);



    4) Tabulaattorit (\t) osataan.  Jos niiden paikkaa halutaan muuttaa,

       käytetään kutsua (oletuksena paikat on 8M-kirjaimen välein):



         set_tabpos(hDC,i,paikka);



       missä i on tabulaattroin numero ja paikka koordinaatti pisteinä

       tai jos paikka on negatiivinen, niin paikka m-kirjaimen levyksinä.



    5) Jos tarvitsee tietää seuraava tabulointikohta (esim. kuvien

       piirtämiseksi alekkain), niin käytetään kutsua:



         ux = find_nexttab(hDC,x);



    6) Jos halutaan alleviivattua tekstiä, käytetään kutsua



        printwu(hDC,"Alleviivattuna\n");



    HUOM!

       Jos halutaan tulostaa eri ikkunoihin ja hDC:t välillä

       hävitetään, pitää kunkin tulostuksen paikka tallettaa kutsulla



         static POINT p;

         GetCurrentPositionEx(hDC,&p);



       ja uuden tulostuksen (kun hDC jälleen luotu) aluksi siirtää

       kutsulla:

         MoveToEx(hDC,p.x,p.y,NULL);



*****************************************************************************/



#include <windows.h>

#include <string.h>

#include "printw.h"



#define TABS 50

static POINT pw_textstart = {0,0};

static POINT pw_textpos   = {0,0};

static int pw_tabpos[50]={-1};



/****************************************************************************/

int set_tabpos(HDC hDC,int i,int tp)

{

  SIZE  ms;

  if ( i >= TABS ) return 1;

  if ( tp >= 0 )

    pw_tabpos[i]=tp;

  else {      /* Neg. tp tarkoittaa kokoa M-kirjaimen kokoina               */

    GetTextExtentPoint(hDC,"M",1,&ms);     /* M-kirjaimen koko selville     */

    pw_tabpos[i]=-tp*ms.cx;

  }

  return 0;

}



/****************************************************************************/

int find_nexttab(HDC hDC,int x)

{

  int i;

  int x0=pw_textstart.x,dx,px,m1=0,m2=0;

  if ( pw_tabpos[0] < 0 ) set_tabpos(hDC,0,-8);

  for (i=0; i<TABS; i++) { /* Etsitään ensim. suurempi tab-paikka           */

    px = pw_tabpos[i];

    if ( px+x0 > x ) return px + x0;     /* Löytyi suurempi.                */

    if ( px > m2 ) { m1 = m2; m2 = px; } /* Pidetään yllä kahta suurinta    */

    else if ( px > m1 ) m1 = px;

  }

  dx = m2 - m1; /* Kahden suurimman erotus jos valmista kohtaa ei löydy     */

  if ( dx <= 0 ) return x;

  for ( px = m2; px + x0 <= x; px += dx); /* Toistetaan viim. väliä kun.löyt*/

  return px + x0;

}



/****************************************************************************/

int SetTextStart(HDC hDC,int x, int y)

{

  pw_textstart.x = x;

  pw_textstart.y = y;

  pw_textpos = pw_textstart;

  MoveToEx(hDC,x,y,NULL);

  return 0;

}



/****************************************************************************/

int printw(HDC hDC,const char *s)

/* Tulostetaan teksti rivinvaihdot huomioiden edellisestä paikasta alkaen.

** Tulostettava teksti jaetaan osiin \r, \n ja \t merkkien kohdalta ja

** tulostetaan aina niitä edeltävä osa ja sitten siirrytään tarvittavalla

** tavalla eteenpäin.

**

** Palautetaan suurin x-koordinaatti tulostuksen aikana.

*/

{

  POINT p;

  SIZE  ss,ms;

  const char *b,*e;

  int n,max_x=0;

  if ( GetCurrentPositionEx(hDC,&p) ) p = pw_textpos;

  b = s;

  while ( b && *b) { /* Jono tulostetaan erik. merkkeihin saakka            */

    e = strpbrk(b,"\r\n\t");               /* Etsitään eka CR, LF tai TAB   */

    if ( e ) n = e-b;                      /* Tulostus vain ed. löyt. saakka*/

    else n = strlen(b);                    /* tai jollei löydy, niin kaikki */



    GetTextExtentPoint(hDC,"M",1,&ms);     /* M-kirjaimen koko selville     */

    if ( n == 0 ) {                        /* Jollei tulosteta mitään       */

      ss = ms; ss.cx = 0;                  /* niin korkeus M:stä ja lev=0   */

    }

    else {

      GetTextExtentPoint(hDC,b,n,&ss);     /* Tekstin koko selville         */

      TextOut(hDC,p.x,p.y,b,n);

    }



    p.x += ss.cx;

    if ( p.x > max_x ) max_x = p.x;



    switch ( b[n] ) {                      /* Löytyneen mekrin mukaan siirto*/

      case '\n': p.y += ss.cy + 1;         /* Rivinvaihto ja telan palautus */

      case '\r': p.x = pw_textstart.x; break;/*Telanpalautus                */

      case '\t': p.x = find_nexttab(hDC,p.x);/* Tabulaattori                */

                 break;

    }



    if ( p.x > max_x ) max_x = p.x;



    b = e;                                 /* Jatketaan edellisen perästä   */

    if ( b ) b++;                          /* ja ohitetaan \n tai \r        */

  }

  MoveToEx(hDC,p.x,p.y,NULL);              /* Siirrytään tekstin loppupaik. */

  pw_textpos = p;

  return max_x;

}



/****************************************************************************/

static int is_last_n(const char *s)

/* Tutkitaan onko jonon viimeinen merkki rivinvaihto                        */

{

  int n = strlen(s);

  if ( n == 0 ) return 0;

  return s[n-1] == '\n';

}



/****************************************************************************/

int printwu(HDC hDC,const char *s)

/* Alleviivataan tulostus                                                   */

{

  POINT p1,p2;

  SIZE ms;

  int x,y;



  if ( GetCurrentPositionEx(hDC,&p1) ) p1 = pw_textpos;

  x = printw(hDC,s);

  p2 = pw_textpos;



  y = p2.y;  GetTextExtentPoint(hDC,"M",1,&ms);

  if ( is_last_n(s) ) y = p2.y -1; else y = p2.y + ms.cy;



  MoveToEx(hDC,p1.x,y,NULL); LineTo(hDC,x,y);

  MoveToEx(hDC,p2.x,p2.y,NULL);

  return x;

}

�
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/* savepos.c  */

/*****************************************************************************

  PROGRAM: savepos.c

  PURPOSE: Tallettaa tai ottaa ikkunan paikan INI-tiedostosta

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 27.10.1993

  USAGE:   Lukee ja kirjoittaa parametrina tuotavaan INI-tiedostoon

           ikkunan paikan.  INI-tiedoston muoto:

             [Paikka]

             x=10

             y=20

             leveys=200         (vaikuttaa vain jos kutsun size != 0)

             korkeus=120        (vaikuttaa vain jos kutsun size != 0)

             minmax=1           1 = normaali,  2 = ikoni,  3 = maksimoitu



           Aliohjelmaa



             SavePos(HWND hWnd,LPCSTR inifilename,LPCSTR section,int size)



           kutsutaan jossakin ennen ikkunan ikkunan häviämistä,

           esim WM_DESTROY tai WM_CLOSE -viestissä.



           Aliohjelmaa



             RestorePos(HWND hWnd,LPCSTR inifilename,LPCSTR section,int size)



           kutsutaan esim. WM_CREATE tai WM_INITDIALOG -viestissä tai

           ikkunan luonnin jälkeen.  Jos kyseessä Dialogi, niin

           WM_CREATE vaiheessa ei ole viisasta kutsua tätä, vaan

           pitää kutsua myöhemmin.  Tosin jos dialogilla on luokka,

           niin WM_INITDIALOG-viestiä ei saada ikkunafunktioon,

           ja WM_CREATE on liian aikaisin.  Tällöin täytyy tehdä

           dialogin funktio, jossa WM_INITDIALOG-käsitellään tai

           sitten esim. WM_SHOWWINDOW kutsuun lippu, jolla 1. kutsukerralla

           kutsutaan RestorePos.

           Parametrilla size määrätään välitetäänkö ikkunan koosta lainkaan!

           (Esim. dialogeille ei välttämättä kannata käyttää size==1, koska

           jos muutetaan WIndowsin asetuksia, niin dialogin koko muuttuu,

           mutta sitä ei voida hiirellä palauttaa oikeaan kokoonsa!).





           Jos inifilaname == NULL, käytetään nimenä ohjelman nimeä+.INI



------------------------------------------------------------------------------

  Samalla aliohjelma on malli seuraavista:

   1.  Miten sama tiedosto voi olla sekä "tavallisena"-aliohjelmana

       että DLL-kirjaston aliohjelmana (makro WINAPI_LIB hoitaa tämän)

       Tärkeää on tällöin muistaa välittää kaikki osoitteet pitkinä!

       Siis: ei char *, vaan LPSTR (tai LPCSTR)

             ei RECT *, vaan RECT FAR *



       Osoitteiden täytyy olla pitkiä, koska jos aliohjelma on DLL:ssä,

       on sille vietävät parametrit aivan eri data-segmentissä kuin

       itse kutsuva ohjelma.

       Tätä ongelmaahan ei ole jos tehdään "tavallinen" linkitys.



   2.  Miten makrojen avulla voidaan tehdä eri tilanteissa eri tavalla

       toimivia "aliohjelmia".

          Makro INI_WNDL joko lukee tai kirjoittaa INI-tiedostoa sen

          mukaan millainen makro INI sattuu olemaan makron INI_WNDL

          kutsuhetkellä.



       Tämä tilanne tulee usein vastaan nimenomaan tiedoston lukemisen

       ja kirjoittamisen yhteydessä, jolloin koodi on itse lukemista

       tai kirjoittamista lukuunottamatta täysin samanlainen.

       Tällaisella makrolla (tai sopivalla aliohjelmalla) saadaan tiedoston

       alkioiden lukumäärä "piilotettua" vain yhteen paikkaan.



       Tällaisten rakenteiden käyttö on kuitenkin vähän "vaarallista", koska

       pitää tarkkaan miettiä kelpaako sama homma todellakin sekä lukemiseen

       että kirjoittamiseen.  Usein onkin parempi kirjoittaa ensin erilliset

       lukemiset ja kirjoittamiset ja tämän jälkeen koota tarvittaessa

       yhteiset osat samaan aliohjelmaan tai makroon.



       Vastaava "temppu" ilman muuttuvaa makroa on tehty tiedostossa

       dropfile.c aliohjelmassa InitDragAndDrop.



  Tehtäviä:  1) Kirjoita kaikki tiedoston makrot auki niinkuin ne oikeasti

                tulevat esiintymään (huomaa makrojen sisäkkäisyys).



*****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <string.h>

#include "savepos.h"

#include "mjonot.h"



/****************************************************************************/

int WINAPI_LIB ForceInsideScreen(RECT FAR *rc)

/* Pakotetaan ikkuna, jonka koordinaatit ovat rc:ssa, näkymään ainakin

** osittain ruudun alueella siten, että siihen ainakin päästään käsiksi,

** eli joko oikea tai vasen yläkulma on ruudussa.  Tällöin ikkuna saadaan

** ainakin aktivoiduksi ja tämän jälkeen voidaan painaa ALT-SPACE ja saadaan

** liikutus näppäimistöltä käyntiin.

** Palautetaan montaako koordinaattia jouduttiin muuttamaan. (0= oli sisällä)

*/

{

#define INSIDE 10 /* Paljonko ikkunaa tuodaan sisäänpäin                    */

  RECT sc;

  int width=rc->right-rc->left, height=rc->bottom-rc->top;

  int i = 0;



  GetWindowRect(GetDesktopWindow(),&sc);



  if ( rc->left   >= sc.right  ) { i++; rc->left = sc.right-INSIDE;        }

  if ( rc->right  <= sc.left   ) { i++; rc->left = sc.left-width+INSIDE;   }

  if ( rc->top    >= sc.bottom ) { i++; rc->top  = sc.bottom-INSIDE;       }

  if ( rc->bottom <= sc.top    ) { i++; rc->top  = sc.top;                 }



  rc->right  = rc->left + width;

  rc->bottom = rc->top  + height;

  return i;

}



/****************************************************************************/

static int MakeName(HWND hWnd,char *s,int maxs,LPCSTR name, char *ext)

/* Jos name != NULL niin s = name, muuten ohjelman nimi -.EXE + ext         */

{

  char *p;

  if ( name ) {

    _fstrncpy(s,name,maxs); s[maxs-1]=0;

    return 0;

  }

  GetModuleFileName(GetWindowInstance(hWnd),s,maxs);

/*  strncpy(s,_argv[0],maxs); s[maxs-1]=0; Ei toimi DLL:ssä! */

  p = strstr(s,".exe"); if ( !p ) p = strstr(s,".EXE");

  if ( !p ) return 1;

  strncpy(p,ext,5); p[4]=0;

  return 0;

}



/****************************************************************************/

#define RC wndpl.rcNormalPosition

/****************************************************************************/

/* Makro INI_WNDPL määrittää tarvittavat muuttujat ja laittaa niiden        */

/* arvot oikein nykyisen ikkunan paikan mukaan.  Tämän jälkeen joko luetaan */

/* tai kirjoitetaan INI-tiedostoon makrolla INI.  INI pitää olla oikein     */

/* määritelty ennen tämän makron kutsua.                                    */

#define INI_WNDPL                                                            \

  int width,height;                                                          \

  char inifilename[80];                                                      \

  WINDOWPLACEMENT wndpl;                                                     \

  MakeName(hWnd,N_S(inifilename),Inifilename,".INI");                        \

                                                                             \

  wndpl.length = sizeof(wndpl); /* Muista!  Muuten ei toimi! */              \

  GetWindowPlacement(hWnd, &wndpl);                                          \

  width  = RC.right-RC.left; height = RC.bottom-RC.top;                      \

                                                                             \

  INI(RC.left,"x");    INI(RC.top,"y");                                      \

  if ( size ) {                                                              \

    INI(width,"leveys"); INI(height,"korkeus");                              \

  }                                                                          \

  INI(wndpl.showCmd,"minmax");                                               \

/****************************************************************************/





/****************************************************************************/

/* Makro INI lukee kokonaisluvun inifilestä kohdasta entry.                 */

/* Oletuksena käytetään lukua itseään.                                      */

#define INI(i,entry) i=GetPrivateProfileInt(section,entry,i,inifilename);



/****************************************************************************/

void WINAPI_LIB RestorePos(HWND hWnd,LPCSTR Inifilename,LPCSTR section,int size)

/* Aliohjelmalla palautetaan ikkuna siihen kokoon, paikkaan ja tilaan, joka

** on talletettu tiedostoon inifilename kohtaan section

** Ongelmia:

**  1. Jos tietoja ei ole tallettu, ei saa muuttaa vastaavaa arvoa!

**     Makro HAE hoitaa tämän

**  2. Jos ikkuna on joutunut näytön ulkopuolella, pitäisi se saada näytön

**     sisälle.

**  Ratkaisu:  Selvitetään ensin ikkunan nykyhetken tiedot ja sitten

**     käytetään oletusarvoina nykytietoja.  Jos jokin niistä puuttuu

**     INI-tiedostosta, jää sille nykyinen arvo.

**     Jos ei-lapsi-ikkuna meinaa joutua ruudun ulkopuolelle, pakotetaan se

**     ruudun sisälle ainakin hieman.

*/

{

  INI_WNDPL;

  RC.right=RC.left+width; RC.bottom=RC.top+height;



  if ( GetParent(hWnd) == NULL ) ForceInsideScreen(&RC);

//  wndpl.showCmd=SW_HIDE;

  SetWindowPlacement(hWnd, &wndpl);

}

#undef INI



/****************************************************************************/

/* Makro K kirjoittaa annetun kokonaisluvun inifileen kohtaan entry         */

#define INI(i,entry) {char s[20]; wsprintf(s,"%d",i);\

  WritePrivateProfileString(section,entry,s,inifilename);}



/****************************************************************************/

void WINAPI_LIB SavePos(HWND hWnd,LPCSTR Inifilename,LPCSTR section,int size)

/* Talletetaan ikkunan paikka INI-tiedostoon.

** Onglmia jos käytetään GetWindowRect-kutsua

**   1. Jos ikkuna on minimoitu tai maksimoitu, pitää se ensin palauttaa

**      Normaaliin kokoonsa sen paikan määräämikseksi ja sitten palauttaa

**      ikkuna jälleen takaisin.

**   2. Jos ikkuna on lapsi-ikkuna, antaa GetWindowRect sen tiedot

**      näytön koordinaateissa ja MoveWindow taas palautusvaiheessa

**      tarvitsee tiedot Client-koordinaateissa (suhteessa isäikkunaan)

**   3. Jos ohjelma on loppumassa (viesti WM_DESTROY), on ikkuna piilotettu.

**      Jos minimoitu ikkuna palautetaan mittaamista varten normaaliin

**      kokoonsa, ja ohjelma on loppumssa, on ikkuna piilotettu.  Se pitää

**      siis myös jättää piilotetuksi tämän aliohjelman jälkeen tai siitä

**      jää näyttöön ikkunan haamu ohjelman loppumisen jälkeen.

**   4. Aliohjelmakutsu pitää voida tehdä myös kesken ohjelman, ilman

**      että ohjelmasta ollaan postumassa.

** Ratkaisu: Kaikki ongelmat postuvat kun käytetään kutsua

**      GetWindowPlacement

*/

{

  INI_WNDPL;

}

#undef INI

�
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ali\scrollba.c� XE "ali\ :scrollba.c" �� XE "SCROLLBA.C" \b �� XE "SetScrollRangeID" �� XE "GetScrollRangeID" �� XE "SetNewScrollPosID" �� XE "SendScrollPosID" �� XE "SetScrollPosID" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\scrollba.c �/* scrollba.c */

/*****************************************************************************

  PROGRAM: scrollba.c

  PURPOSE: ScrollBarien käyttö yhteneväisesti riippumatta siitä, ovatko

           ne omia liukuja vaiko ikkunan liukuja.  Ikkunan liuilla on

           valmiit numerot, jotla ovat SB_VERT ja SB_HORZ.

  Editor:  Vesa Lappalainen 22.8.1994



  Käyttö:  Projektiin ALI\scrollba.c ja pääohjelmaan #include "scrollba.h"

  Funktiot:

    Parametrit:

      hWnd     - ikkunan kahva (esim. dialogi) jossa liuku sijaitsee

      id       - liun tunnus (ikkunan liut SB_HORX ja SB_VERT)

      nPos     - uusi paikka

      fRepaint - päivitetäänkö samalla liuan asento näytössä

      pagesize - hyppyaskeleen koko sivun siirrossa (SB_PAGEDOWN ja SB_PAGEUP)

      cmd      - liulle viestinä tullut komento

      modify   - muutetaanko samalla liun paikka



int SetScrollPosID(HWND hWnd,int id,int nPos,BOOL fRepaint)

    - asetetaan liun paikka



int SendScrollPosID(HWND hWnd,int id,int nPos)

    - lähetetään liun ikkunalle viesti liun uudesta paikasta.  Jos liun paikka

      ei muuta, ei viestiä lähetetä.  Näin voidaan estää rekursio

      yhteenkoplatuista liuista, joissa toisen muuttuminen lähettää viestin

      toiselle.  (Osaa nykyisin vain VERT-liut ja SB_VERT ja SB_HORZ-liut)

int GetScrollPosID(HWND hWnd,int id)

    - luetaan liun paikka



int SetNewScrollPosID(HWND hWnd,int id,int pagesize,int cmd,int nPos,BOOL modify)

    - asetetaan liun paikka liun ikkunalle tulleen visetin perusteella.

      nPos olisi syytä olla GET_WM_VSCROLL_POS(wParam,lParam)

      Viestin käsittelijän on osattava erottaa toisistaan WM_VSCROLL ja

      WM_HSCROLL viestit, jotta ikkunan liuille saadaan oikeat ID:t.

      (Esim tabhand.c -tekee tämän)



int GetScrollRangeID(HWND hWnd,int id,LPINT smin,LPINT smax)

    - luetana liun rajat



int SetScrollRangeID(HWND hWnd,int id,int smin,int smax,BOOL fRedraw)

    - asetetaan liun rajat



/*****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "scrollba.h"





/*****************************************************************************/

typedef struct { /* Tietue jonka avulla hWnd id -pari voidaan muuttaa:       */

  HWND  hWnd;         /* Liun kahva SetScrollPos yms. varten                 */

  HWND  shWnd;        /* Liun kahva SendMessage-viuestä varten               */

  int   id;           /* Liun tunnus                                         */

  int   fnBar;        /* Lippu SetScrollPos yms. varten                      */

  UINT  message;      /* Liukua vastaava viesti                              */

} tScroll;







/*****************************************************************************/

static tScroll GetScroll(HWND hWnd,int id,tScroll *s)

{

  s->shWnd   = NULL;

  s->id      = id;

  s->hWnd    = hWnd;

  s->fnBar   = id;

  if ( id == SB_VERT ) {

    s->message = WM_VSCROLL;

  }

  else if ( id == SB_HORZ ) {

    s->message = WM_HSCROLL;

  }

  else { /* Omat liut */

    long style;

    s->hWnd    = GetDlgItem(hWnd,id);

    s->shWnd   = s->hWnd;

    s->fnBar   = SB_CTL;

    style = GetWindowLong(s->hWnd,GWL_STYLE);

    if ( style & SBS_VERT ) s->message = WM_VSCROLL;

    else                    s->message = WM_HSCROLL;

  }

  return *s;

}



/*****************************************************************************/

int SetScrollPosID(HWND hWnd,int id,int nPos,BOOL fRepaint)

{

  tScroll s = GetScroll(hWnd,id,&s);

  return SetScrollPos(s.hWnd,s.fnBar,nPos,fRepaint);

}



/*****************************************************************************/

int GetScrollPosID(HWND hWnd,int id)

{

  tScroll s = GetScroll(hWnd,id,&s);

  return GetScrollPos(s.hWnd,s.fnBar);

}



/*****************************************************************************/

int SendScrollPosID(HWND hWnd,int id,int nPos)

/* Käsitellään viesti vain, mikäli arvot muuttuvat.  Näin voidan estää

** rekursio yhteenkoplatuista liuista.

-----------------------------------------------------------------------------*/

{

  tScroll s = GetScroll(hWnd,id,&s);

  int pos =   GetScrollPos(s.hWnd,s.fnBar);

  int smin,smax;

  GetScrollRange(s.hWnd,s.fnBar,&smin,&smax);

  if ( nPos < smin ) nPos = smin;

  if ( smax < nPos ) nPos = smax;

  if ( pos == nPos ) return 0;

  return (int)SendMessage(hWnd,s.message,

                GET_WM_VSCROLL_MPS(SB_THUMBPOSITION,nPos,s.shWnd));

}



/*****************************************************************************/

int SetNewScrollPosID(HWND hWnd,int id,int pagesize,int cmd,int nPos,BOOL modify)

{

  tScroll s = GetScroll(hWnd,id,&s);

  int value = GetScrollPosID(hWnd,id);

  int smin,smax;



  GetScrollRange(s.hWnd,s.fnBar,&smin,&smax);



  switch ( cmd ) {

    case SB_BOTTOM       : value = smin;      break;

    case SB_TOP          : value = smax;      break;

    case SB_LINEDOWN     : value++;           break;

    case SB_PAGEDOWN     : value += pagesize; break;

    case SB_LINEUP       : value--;           break;

    case SB_PAGEUP       : value -= pagesize; break;

    case SB_THUMBPOSITION:

    case SB_THUMBTRACK   : value = nPos;      break;

  }



  if ( value < smin  ) value = smin;

  if ( smax  < value ) value = smax;



  if ( modify ) {

    SetScrollPos(s.hWnd,s.fnBar,value,TRUE);

  }

  return value;

}



/*****************************************************************************/

int GetScrollRangeID(HWND hWnd,int id,int *smin,int *smax)

{

  tScroll s = GetScroll(hWnd,id,&s);

  GetScrollRange(s.hWnd,s.fnBar,smin,smax);

  return 0;

}



/*****************************************************************************/

int SetScrollRangeID(HWND hWnd,int id,int smin,int smax,BOOL fRedraw)

{

  tScroll s = GetScroll(hWnd,id,&s);

  SetScrollRange(s.hWnd,s.fnBar,smin,smax,fRedraw);

  return 0;

}

�
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ali\showdoub.c� XE "ali\ :showdoub.c" �� XE "SHOWDOUB.C" \b �� XE "GetDouble" �� XE "ShowDouble" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\showdoub.c �/**************/

/* showdoub.c */

/****************************************************************************

    PROGRAM: showdoub.c

    PURPOSE: Näyttää reaaliluvun ikkunaan.

             Tulos näytetään vain jos se on muuttunut "riittävästi"

             edellisestä kerrasta. Näin voidaan huoletta käyttää

             esim edit-kentissä EN_CHANGE-viestiä muuttamaan jotakin

             toista kenttää.

    Author:  Vesa Lappalainen 13.7.1994



/***************************************************************************/

#include <windows.h>

#include <stdio.h>

#include "showdoub.h"

#include "math.h"



static char  s[50];

/***************************************************************************/

double GetDouble(HWND hDlg,WPARAM id,double def)

{

  double d=def;

  GetDlgItemText(hDlg,id,s,sizeof(s));

  if ( !s[0] ) return 0;

  sscanf(s,"%lf",&d);

  return d;

}



/***************************************************************************/

int ShowDouble(HWND hDlg,WPARAM id,double d)

{

  double ad,old_d = GetDouble(hDlg,id,SHOW_NAN);



  if ( old_d != SHOW_NAN ) { /* Tutkitaan kannattaako tulos muuttaa */

    ad = fabs(d); if ( fabs(old_d) > ad ) ad = fabs(old_d);

    if ( fabs(d -old_d) <= ad*0.0000001 ) return 1; /* Suht virhe isompaan */

  }



  sprintf(s,"%-0.9lg",d);

  SetDlgItemText(hDlg,id,s);

  return 0;

}

�
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ali\strlib.c� XE "ali\ :strlib.c" �� XE "STRLIB.C" \b �� XE "KysyJono" �� XE "KysyJonoPaikka" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\strlib.c �/**************/

/* strlib.c   */

/****************************************************************************

    LIBRARY: STRLIB.C

    PURPOSE: "Malli DLL-kirjaston" työosa, joka voidaan liittää sellaisenaan

             myös tavalliseksi kirjastoksi.

    Editor:  Vesa Lappalainen  10.11.1992

    USAGE:

      1) Lisätään omaan ohjelmaan

           #include "strlib.h"

      2) Kutsut aliohjelmiin:

           KysyJono(...)



=============================

Aliohjelmien tarkempi kuvaus:

=============================

  ------------------------------------------------------

  int WINAPI_LIB KysyJono(LPSTR kysymys, LPSTR oletus,

                          LPSTR jono, int max_pit)

  ------------------------------------------------------

    Kysytään merkkijono käyttäjältä.  Kysymykseen tulee dialogi, jonka

    otsikkona on kysymys.  Dialogissa on kaksi nappulaa OK ja CANCEL.

    Mikäli valitaan OK (=Return), palautetaan vastatusta jonosta niin

    monta merkkiä kuin tulokseen sopii.  Muuten (CANCEL = ESC) ei

    tulosta muuteta.



    Paluttaa:

      -1           = painettiin ESC tai CANCEL

      0           <= annetun merkkijonon pituus

    LPSTR kysymys  - dialogin otsikoksi tulostuva kysymys

    LPSTR oletus   - edit-kenttään oletuksena tulostuva arvo

    LPSTR jono     - tulosjono

    int max_pit    - tulosjonon suurin sallittu pituus (myös \0)



    Tyyppi WINAPI_LIB on joko WINAPI tai WINAPI _export

    sen mukaan, tuleeko tästä .DLL vai ei.



  ------------------------------------------------------

  int WINAPI_LIB KysyJonoPaikka(int x,int y);

  ------------------------------------------------------

    Määrää kysymysdialogin paikan.

    Jollei tätä kutusta, niin sama paikka kuin ed. kerralla jäi.



*****************************************************************************

Tämän kirjaston käyttämiseksi tavallisena kirjastona pitää projektissa olla

  Pääohjelma.c

  ALI\tsrlib.c (tai strlib.obj tai .lib, jossa tämä on mukana)

  ALI\strlib.rc

  ???.def



Lisäksi tarvitaan strlib.h



*****************************************************************************

KIRJASTOISTA (*.lib ja *.dll):

==============================



Jos moduli halutaan lisätä johonkin kirjastoon, pitää tämä moduli

ensin kääntää oikealla muistimallilla strlib.obj ja sitten

objekti lisätään kirjastoon vaikkapa TLIB -komennolla:



  TLIB oma.lib +-strlib.obj



eli otetaan vanha pois ja lisätään uusi tilalle (jos ei ole

ennestään, tulee tietysti varoitus ettei vanhaa voi poistaa).



Jos tästä kirjastosta halutaan .dll, niin ks. dllmain.c



*****************************************************************************



-----------------------------------------------------------------------------

Toteutuksesta:

==============

  Kirjastossa on varattu taulukko globaaleja muuttujia varten.  Kaikki

  globaalit muuttujat on pistetty yhteen tietueeseen joka sitten pystytään

  tallettamaan yhteen taulukon alkioon.  Näin voidaan kullekin kutsun

  esiintymällä antaa omat globaalit muuttujat ikkunan kahvan perusteella.

  Tosin globaaleja ei nyt käytetä "staattisesti", eli kun kirjastosta

  poistutaan hävitettään esiintymän globaalit.  Funktio

    GetG(hwnd) antaa osoitteen ikkunan globaaleihin muuttujiin

    ReleaseG(hwnd) vastaavasti vapauttaa ikkunan globaalit muuttujat.

  Globaalista taulukosta voidaan muutella niiden paikkoja, joten

  GetG -kutsulla saatavaan paikkaan saa luottaa vain sen ajan, kun

  Windows ei pääse saamaan uutta viestiä, eli suoritus pysyy omassa

  ohjelmassa.  Aina kun on ollut vaara muuttua, pitää osoitin hakea

  uudelleen.



  Poistoalgoritmi voitaisiin rakentaa myös sellaiseksi, että poistettava

  merkitään vapaaksi ja paikkoja siirretään vain kun kaikki ovat vapaita.

  Uusi annettaisiin sitten 1. vapaasta.  Nytkin käytetty menetelmä kuitenkin

  toimii vaikka se tuntuukin vaaralliselta.



  Globaalit saadaan tietysti "staattisiksi" lisäämällä kirjastoon aliohjelma,

  jonka kutsulla globaaleja vapautetaan ja normaalien rutiinien jälkeen

  niitä ei vapautettaisi.



  DLL-toteutuksessa DLL_G_hInstance on globaali kahva DLL-kirjaston

  esiintymään.  Tavallisessa versiossa (tarvitaan DoModalDialog -aliohjelmassa)

  kahva otetaan selville kutsuneen ikkunan omistajasta.  Myös kutsunut ikkuna

  selvitetään GetFocus-kutsulla, jottei sitä tarvitse tuoda parametrina.



-----------------------------------------------------------------------------

Tehtäviä:  1) Käännä tästä .dll versio ja kokeile toimintaa useammalla

              eri pääohjelman esiintymällä (eli syöttö kesken kahdessa

              ohjelmassa yhtäaikaa). Toimiiko?



           2) Käännä .dll versio, jossa määritelty vakio ONE_G, eli

              saadaan käyttöön vain yhdet "työglobaalit".  Kokeile kuten

              edellä useammalla pääohjelman esiintymällä.  Toimiiko?



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>           /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */

#include <string.h>

#include "strlib.h"



typedef BOOL CALLBACK (*PDIALOGPROC)(HWND,unsigned,WPARAM,LPARAM);



#ifdef __DLL__     /* DLL-versio tarvitsee useat rinnakaiset globaalit     */

# include "dllmain.h"

# define MAX_GLOBALS 50

#else              /* Tavallinen versio ei tarvitse kuin yhden!            */

# define MAX_GLOBALS 1

#endif



typedef struct { /* Globaalien työmuuttujien tyyppi                        */

  LPSTR jono;

  LPSTR oletus;

  LPSTR kysymys;

  int   max_pit;

  HWND  hwnd;      /* Ikkuna joka "omistaa" muuttujat                      */

} StrGlobals;





static StrGlobals Globals[MAX_GLOBALS];

static int Gnum = 1; /* Ensimmäinen (0) varattu virhetilanteita varten!    */



#ifdef ONE_G  /* Määrittele tämä vakio, jos haluat kokeilla toim.yhd. Glob.*/

static StrGlobals Gl;

#endif



#define NOPOS -9999

/***************************************************************************/

static POINT DlgPos={NOPOS,NOPOS};

static int SetAskDialogPos(int x,int y)

{

  DlgPos.x = x; DlgPos.y = y;

  return 0;

}



static int QueryAskDialogPos(HWND hWnd)

{

  RECT rc;

  GetWindowRect(hWnd,&rc);

  DlgPos.x = rc.left; DlgPos.y = rc.top;

  return 0;

}



static int MoveAskDialog(HWND hWnd)

{

  if ( DlgPos.x == NOPOS || DlgPos.y == NOPOS ) return 1;

  SetWindowPos(hWnd,NULL,(int)DlgPos.x,(int)DlgPos.y,

                    0,0,SWP_NOSIZE | SWP_NOZORDER);

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static StrGlobals *GetG(HWND hwnd,int child)

/* Palauttaa sen globaalin osoitteen, jonka hwnd omistaa.

** Jos child-lippu päällä, otetaan hwnd:ksi isän hwnd

** Jos hwnd:tä ei vielä ole allokoitu, tehdään sille uusi.

** Virhetilanteessa palautetaan joukon 1. (indeksi 0)

*/

{

  int i;

  HWND hwndp=GetParent(hwnd);

#ifdef ONE_G

  if ( child != -1 ) return &Gl;

#endif

  if ( child ) hwnd = hwndp;

  for ( i = 1; i < Gnum; i++ )

    if ( Globals[i].hwnd == hwnd ) return &Globals[i];



  if ( Gnum >= MAX_GLOBALS ) return &Globals[0];



  Globals[Gnum].hwnd = hwnd;

  return &Globals[Gnum++];

}





/***************************************************************************/

static void ReleaseG(HWND hwnd)

/* Poistetaan se globaali, jonka hwnd omistaa.  Jos hwnd:tä

** ei ole allokoitu, niin ei poisteta mitään!

*/

{

  int i,j;

  for ( i = 1; i < Gnum; i++ )

    if ( Globals[i].hwnd == hwnd ) { /* Jos löytyi, niin poistetaan        */

      for ( j = Gnum-1; j > i; j--)

        Globals[j-1] = Globals[j];

      Gnum--;

      return;

    }

}





/***************************************************************************/

static int DoModalDialog(HWND hWnd,char *name,PDIALOGPROC func)

{

  int ret;

# ifndef __DLL__  /* DLL_versiossa käytetään globaalia! */

  HINSTANCE DLL_G_hInstance = GetWindowInstance(hWnd);

# endif

  FARPROC lpProcFunc;

  lpProcFunc = MakeProcInstance((FARPROC)func, DLL_G_hInstance);

  ret = DialogBox(DLL_G_hInstance, name, hWnd, (DLGPROC)lpProcFunc);

  (void)FreeProcInstance(lpProcFunc);

  return ret;

}



/***************************************************************************/

BOOL CALLBACK _export KysyJonoDialog(HWND hDlg,unsigned message,

                                     WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

#pragma argsused

  StrGlobals *G;

  switch (message) {

    case WM_INITDIALOG:

      G = GetG(hDlg,1);

      SetWindowText(hDlg,G->kysymys);

      SetDlgItemText(hDlg,EDITJONO,G->oletus);

      MoveAskDialog(hDlg);

      return (TRUE);



    case WM_COMMAND:

      switch ( GET_WM_COMMAND_ID(wParam,lParam) ) {

        case IDOK:

          G = GetG(hDlg,1);

          GetDlgItemText(hDlg,EDITJONO,G->jono,G->max_pit);

          EndDialog(hDlg,lstrlen(G->jono));

          return (TRUE);

        case IDCANCEL:

          EndDialog(hDlg,-1);

          return (TRUE);

      }

      break;

    case WM_MOVE:

      QueryAskDialogPos(hDlg);

      break;

  }

  return (FALSE);

}



/***************************************************************************/

int WINAPI_LIB KysyJono(LPSTR kysymys, LPSTR oletus,

                        LPSTR jono, int max_pit)

{

  int ret;

  HWND hwnd = GetFocus();

  StrGlobals *G = GetG(hwnd,0);

  G->oletus  = oletus;

  G->kysymys = kysymys;

  G->jono    = jono;

  G->max_pit = max_pit;

  ret=DoModalDialog(hwnd,"KYSYJONO",KysyJonoDialog);

  ReleaseG(hwnd);

  return ret;

}



/***************************************************************************/

int WINAPI_LIB KysyJonoPaikka(int x,int y)

{

  return SetAskDialogPos(x,y);

}

�
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ali\tabhand.h

� XE "ali\ :tabhand.h" �� XE "TABHAND.H" \b �� XE "WM_SCROLL" �� XE "DONT_CARE" �� XE "DoC" �� XE "DEFRETURN" �� XE "CONTINUE_TABLE" �� XE "TBL_ENTRY_NOTFOUND" �� XE "SAME_AS_W" �� XE "FROM_TBL" �� XE "FROM" �� XE "TRANGE" �� XE "TTABLE" �� XE "EVENT" �� XE "TB_LOOK_TABLE" �� XE "MAKE_DC" �� XE "NO_DC" �� XE "tMSGParam" �� XE "tMSGHandler" �� XE "EndPaintHandler" �� XE "tMSGFunctions" �� XE "tMSGEntry" �� XE "SetNewScrollPos" �� XE "DoClassWindowCmd" �� XE "DoClassWindow" �� XE "tMessageLoop" �� XE "MSGTableHandler" �� XE "TWINDOWPROC_PAR" �� XE "TWINDOWPROC" �� XE "TWINDOWPROC_C" �� XE "TDIALOGPROC" �� XE "TDIALOGPROC_C" �� XE "TCDIALOGPROC" �� XE "TCDIALOGPROC_C" �� XE "tClassWindowMAINLoop" �� XE "tClassSWindowMAIN" �� XE "tClassWindowMAIN" �� XE "TblClassSWindowMAIN" �� XE "TblClassWindowMAIN" �� XE "TblDlgMAIN" �� XE "TblClassDlgMAIN" �� XE "TblClassSWindowMAIN" �� XE "TblClassWindowMAIN" �� XE "TblDlgMAIN" �� XE "define" �� XE "TblClassDlgMAIN" �� XE "DO_EVENT_LOCAL_LOCK" �� XE "EventBA" �� XE "LOOK_TABLE" �� XE "handler_WM_destroy" �� XE "EV_HANDLE_WM_DESTROY" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\tabhand.h �/* tabhand.h */

/*****************************************************************************

  PROGRAM: tabhand.h

  PURPOSE: Tyypit viestien taulukkokäsittelylle.

  Editor:  Vesa Lappalainen 13.6.1994 -> 10.8.1994

  USAGE:

   0)  Projektiin:

         ALI\tabhand.c

         ALI\mdialog.c  - jos mdialogi-ominaisuuksia

         ALI\checker.c  - jos checker.c -ominaisuuksia



   1)  Käyttäjän on kirjoitettava kullekin viestille oma

       käsittelijäfunktio, joka on tyyppiä:



         EVENT MyMove(tMSGParam *msg)



       Jos funktion jälkeen halutaan kutsua oletuskäsittelyä, palautetaan

       DEFRETURN, muuten arvo, joka halutaan palauttaa.  Jos käsittelijän

       jälkeen halutaan jatkaa muilla käsittelijöillä, niin pitää palauttaa

       CONTINUE_TABLE (lähinnä aliohjelmakirjastojen haarataulukot).



   2)  Kirjoitetaan taulukko (tai luodaan automaattisesti, ks. 11),

       jossa sanotaan mikä käsittelijäfunktio vastaa mihinkäkin viestiin:



        #define DoC DONT_CARE

        tMSGEntry MsgTbl[] = {

          TABLE_LOOK(LanguageMsgTbl), // Käytetätään ensin tätä taulukkoa

          EV_HANDLE_WM_DESTROY,       // Valmis käsittelijä

          { WM_COMMAND  , IDEDIT,EN_CHANGE,MyEdit,0},

          { WM_PAINT    , DoC   , DoC, MyDraw   ,1 },

          { WM_MOUSEMOVE, DoC   , DoC, MyMove   ,1 },

          { WM_CREATE   , DoC   , DoC, MyCreate ,0 },

          { WM_CHAR     , 'h'   , DoC, MyAdd    ,0 , 1},

          { WM_COMMAND  , TRANGE, DoC, lisaa_num,0, SAME_AS_W, N0,N9},

          { WM_COMMAND  , TTABLE, DoC, operaatio,0, FROM_TABLE, (LONG)op_table },

          // a             b       c     d       e    f         g h

          { 0 }

        };



       Taulukossa parmetrit ovat järjetyksessä:

            a) Viesti johon vastataan.

               Jos viesti on TB_LOOK_TABLE, niin tällöin käsittelijän kohdalla

               tulee olla lisätaulukon osoite.  Tämän hoitaa makro TABLE_LOOK.

               TABLE_LOOK -makron avulla voidaan tehdä aliohjelmakirjastoista

               haarataulukoita.  Viestiä etsitään käymällä taulukkoa ylhäältä

               alaspäin ja mahdolliset haarataulukot kokonaan niiden esiintymis-

               kohdassa.  Jos samaan viestiin halutaan useamman aliohjelman

               käsittelyä, voi käsitelijä palauttaa CONTINUE_TABLE.  Tosin

               tässä on järkeä vain haarataulukoiden kohdalla.  Esim.

               taulukossa LanguageMsgTbl voi olla WM_DESTROY -käsittelijä,

               joka hoitaa tarvittavat muistin vapautukset.  Itse hävittäminen

               voidaan jättää seuraavalle käsittelijälle, joka esimerkin

               tapauksessa on valmis oletuskäsittelijä.

            b) Viestin wParam arvo, joka täytyy toteutua

                 tai TRANGE, jos halutaan antaa väli

                 tai TTABLE, jos arvot halutaan luetella taulukossa

               Jos viesti on jokin myöhemmin mainituista tutkittavista

               viesteistä (mm. WM_COMMAND), niin tämä on

                GET_WM_COMMAND_ID -makron palauttama arvo

                ( Win 3.1:ssä wParam ja Win32:ssa LOWORD(wParam) )

            c) Viestin lParam arvo, joka täytyy toteutua

               Jos viesti on jokin myöhemmin mainituista tutkittavista

               viesteistä (mm. WM_COMMAND), niin tämä on

                GET_WM_COMMAND_CMD -makron palauttama arvo

                ( Win 3.1:ssä HIWORD(lParam) ja Win32:ssa HIWORD(wParam) )

            d) Funktio, joka käsittelee viestin

            e) Luodaanko (=1, MAKE_DC) ennen funktion kutsua valmis DisplayContext

               Jos luodaan, niin WM_PAINT-viestiä varten luonti

               tehdään BeginPaint-kutsulla ja muita viestejä varten

               CreateDC-kutsulla

            f) Extra-viestissä palautettava lisätunnus.  Jos

               SAME_AS_W, niin arvo sama kuin wParam

               FROM_TABLE, niin arvo otetaan taulukosta (jos ei taulukkoa

               TTABLE, niin wParam).

            g) ex1 = alaraja         jos wParam == TRANGE

                   = taulukon osoite jos wParam == TTABLE

                     Taulukko voisi olla esimerkiksi:

                        WPARAM op_table[][2] = {

                          { YNNAA      , PLUS   },

                          { VAHENNA    , MIINUS },

                          { KERRO      , KERTO  },

                          { LASKETULOS , LASKE  },

                          { DoC,DoC }

                        };

                     missä 1 arvo on tarvittava wParam arvo ja

                     toinen sitä vastaava extra-arvo

            h) ex2 = yläraja         jos wParam == TRANGE

            i) alustus ja lopetus funktio-osoitetietueen osoite

               Voi jättää antamatta jollei tarvita ( => NULL).

                 Esim. makro DO_EVENT_LOCK luo tällaiset funktiot

                 ja niille osoitetietueen, jonka osoitetta voidaan sitten

                 käyttää tässä kohdassa:

                    DO_EVENT_LOCAL_LOCK(pLocalStruct,InitScaling,

                                        EventLock,EventUnLock,

                                        EventBA);

                    #define LOCK 0,0,0,0,&EventBA

                    ...

                    { WM_INITDIALOG,DoC,DoC,WM_initdialog,LOCK},

                    ...



   3)  Luodaan ikkunafunktio, joka käsittelee ko. taulukko makrolla:



         TWINDOWPROC(MsgTbl,MainWndProc)



   4)  Ikkunan rekisteröinnissä ilmoitetaan ko. funktio käsittelijäksi:



         wc.lpfnWndProc    = MainWndProc;



   3b) Jos halutaan käyttää checker.c:n tarkistuksia kesken piirron,

       luodaankin ikkunafunktio makrolla



         TWINDOWPROC_C(MsgTbl,MainWndProc)



   3c) Dialogien käsittelyä varten ikkunafunktiot luodaan kutsuilla



         TDIALOGPROC(MsgTbl,MyDlgProc)



       tai vastaavalla _C kutsulla jos halutaan käyttää checker.c:tä



   3d) Jos dialogi on luotu luokkana (lahinna pääikkunana olevat dialogit)

       voidaan luoda luokan ikkunafunktio kutsulla:



         TCDIALOGPROC(MsgTbl,MyDlgProc)



       tai vastaavalla _C kutsulla jos halutaan käyttää checker.c:tä

       CLASS-dialogille tarvitaan kaksi funktiota:

         1. WND hoitaa luokan ( DefDlgProc -kelpaa oletukseksi )

         2. DLG hoitaa dialogin

       WND-funktio saa mm. WM_CREATE-viestin muttei WM_INITDIALOG

       viestiä ja DLG-funktiolla asiat on päinvastoin.  Usein riittää

       pelkkä DLG-funktion tekeminen ja TCDIALOGPROC -makro on turha,

       koska funktio voidaan korvata DefDlgProc-funktiolla.



   5) Lisätään projektiin



         tabhand.c



   8)  Samaa käsittelijäfunktiota voidaan käyttää useammassa eri

       taulukossa.



   9)  Samaa taulukkoa voidaan käyttää usealla eri ikkufunktiolla.

       Tässä on järkeä, jos esim. toinen ikkunafunktio käsittelee

       dialogeja ja toinen tavallisia ikkunoita (muuten ei).

       Sama ikkunafunktion nimi ei saa esiintyä kuin kerran

        T*PROC-makroissa



  10)  Aliohjelmakirjastossa on valmiita oletuskäsittelijäfunktioita,

       jotka voidaan lisätä taulukkoon niiden makroihin viittaamalla:

          EV_HANDLE_WM_DESTROY,



  11)  Käytettävissä on valmis RESP.BAT-komento, joka luo taulukon

       automaattisesti, jos käsittelijäfunktiot on nimetty

       oikealla tavalla.  Ks. RESTABLE.SED ja OLDTABLE.SED

       Tätä voidaan kutsua myös suoraan esim. Borland C++ 4.0:n IDE:stä

       jos lisätään uusi työkalu täyttäen dialogi seuraavasti:

Name:         RespTable

Path:         C:\DOS\COMMAND.COM

Command line: /C C:\BAT\RESP.BAT $NOSWAP $CAP MSG(BORL2MSG.DLL) $SAVE CUR $PROMPT $EDNAME

Menu Text:    R&espTable

Help Hint:    Updates responce table





  12)  Jos halutaan käyttää Dialogin lokaalia muistia, niin

       katso makron DO_EVENT_LOCAL_LOCK-kommentit



  13)  Viestin id, cmd ja chWnd on erotettu valmiiksi

       seuraaville viesteille:

          WM_ACTIVATE,WM_CHARTOITEM,WM_COMMAND,WM_MENUSELECT,WM_MENUCHAR,

          WM_PARENTNOTIFY,WM_VKEYTOITEM,WM_HSCROLL,WM_VSCROLL,



        Liuille (Scroll Bar) id haetaan vähän mutkan kautta.

        Ikkunan pääliuille id==0 (vert) tai 1 (horz).

        Liuille cmd = SB_DOWN jne.

        Jos kyseessä on ikkunan pääliuku, niin chWnd = hWnd.



  14)  Koko pääohjelma voidaan tehdä jollakin makroista:

         TblClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,MsgTbl)

         TblDlgMAIN(accel,dial,MsgTbl)

         TblClassWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)

       ks. ko. makron kommentit.  Näiden käyttämiseksi pitää

       laittaa myös #include "mdialog.h"

       Projektiin lisäksi mdialog.c.

       Jos pääikkunana on yksinkertainen ikkuna eikä ohjelmassa käytetä

       dialogeja, voidaan koko pääohjelma luoda kutsulla:

         TblClassSWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)



  15)  Liuille (Scroll Bar) on erotettu lisäksi valmiiksi arvo

       (msg->value) ja liun tunnus (msg->flag, SB_CTL, SB_VERT, SB_HORZ).

       Kaiken tämän tarkoitus on, että käsittelijäfunktio voi esim. asettaa

       liulle arvon vain kutsulla:



         SetScrollPos(msg->chWnd,msg->flag,new_value,TRUE);

       tai

         SetScrollPosID(msg->hWnd,msg->id,new_value,TRUE);

       tai

         SendScrollPosID(msg->hWnd,msg->id,new_value); // infor. myös liukua



       Lisäksi liukujen helpompaa säätämistä varten on funktio:



         int SetNewScrollPos(tMSGParam *msg,int pagesize,BOOL modify)



       joka hoitaa liun eri kommentojen tulkitsemisen ja palauttaa

       liun arvon tulkinnan jälkeen.  Jos modify == TRUE, niin myös

       muutetaan samalla liun asentoa (ja msg->value).

       pagesize on liun hyppy, kun on tulee esim. SB_PAGEDOWN viesti.

       Tätä aliohjelmaa saa kutsua vain kun msg on liukuviestin

       jäljiltä!



       id-tunnus liulle on joko sen oikea ID tai SB_VERT (1) tai SB_HORZ (0).

       Lisäksi on uusi viesti: WM_SCROLL, joka voidaan sijoittaa

       taulukkoon ja tulkitaan riippumatta siitä, onko

       kyseessä viesti WM_VSCROLL vai WM_HSCROLL.  Tästä huolimatta

       msg->message on joko WM_VSCROLL tai VM_HSCROLL.



  15)  Valmis ikkunan ja luokan luonti:

         DoClassWindowCmd(hInstance,wclass,icon,phWnd,wtitle,

                          wfun,more_style,nCmdShow);

         DoClassWindow(hInstance,wclass,icon,phWnd,wtitle,wfun,more_style)



  16)  Valmiita pääohjelmia tekeviä makroja (ks. ko. makrojen kommentit):



          TblClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,MsgTbl)

          TblDlgMAIN(accel,dial,MsgTbl)

          TblClassSWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)

          TblClassWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)

                       (tämä tarvitsee mdialog.c)



       Lisäksi kaikista _C -loppuiset makrot, joissa on checker.c:n

       vaatimat muutokset.  Jos näitä käytetään ja itse luodaan DC:tä,

       pitää DC:n vapauttamisen jälkeen  kutsua CheckDelayMessage, jos DC:n

       elinaikana mahdollisesti on käytetty kutsua CheckMessage.



Tutkittava:

  - DefDialogProc - pitääkö tätä varten tehdä oma funktio?

     + Tehty!

  - voiko EX? pakata tietueeseen ja TABLE yms. lipuiksi

     - ei taida auttaa!



*****************************************************************************/



#ifndef TABHAND_H

#define TABHAND_H



#ifndef PORTABLE_H       /* Ottaa mm. windowsx.h:n, jollei sitä ole         */

#include "portable.h"

#endif

#ifndef CHECKER_H

#include "checker.h"

#endif

#ifndef MDIALOG_H

#include "mdialog.h"

#endif



#define WM_SCROLL          (WM_USER+1134)

#define DONT_CARE          (0x7fff)

#define DoC                DONT_CARE

#define DEFRETURN          (0x1234ffffL)

#define CONTINUE_TABLE     (0x1234fffeL)

#define TBL_ENTRY_NOTFOUND (0x1234fffdL)

#define SAME_AS_W          (0x7fff)

#define FROM_TBL           (0x7ffd)

#define TRANGE             (0x7ffe)

#define TTABLE             (0x7ffd)

#define EVENT              LONG

#define TB_LOOK_TABLE      (0x7ffe)

#define MAKE_DC            1

#define NO_DC              0



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

typedef struct { /* Käsittelijälle tuotava tietue */

  HWND   hWnd;             /* Ikkunan kahva                                 */

  UINT   message;          /* Viestin numero                                */

  WPARAM wParam;           /* Viestin lyhyempi osa                          */

  LPARAM lParam;           /* Viestin pisempi osa                           */

  HDC    hDC;              /* Mahdollisesti luotu laiteyhteys (=0 jos ei)   */

  WPARAM extra;            /* Lisäparametrin arvo.                          */

  HWND   chWnd;            /* Lapsi-ikkunan mahdollinen kahva  (ei aina)    */

  WPARAM id;               /* Viestistä muodostuva id-tunnus   (ei aina)    */

  WPARAM cmd;              /* Viestistä muodostuva komento-osa (ei aina)    */

  LONG   LocalInfo;        /* Lokaalin tiedon arvo.                         */

  int    value;            /* Esim. scrollbarilla liun arvo                 */

  int    flag;             /* Esim. scrollbarilla liun asetustunnus         */ 

} tMSGParam;



typedef LONG (*tMSGHandler)(tMSGParam *);



#ifndef __WIN32__

typedef void WINAPI (*EndPaintHandler)(HWND, const PAINTSTRUCT FAR *);

#else

typedef BOOL WINAPI (*EndPaintHandler)(HWND, const PAINTSTRUCT FAR *);

#undef  FreeProcInstance

#define FreeProcInstance(lProc)

#endif



typedef struct { /* Ennen ja jälkeen käsittelyn suoritettavat funktiot      */

  tMSGHandler before;

  tMSGHandler after;

} tMSGFunctions;



typedef struct { /* Käsittelytaulukon tietue */

  UINT        message;     /* Viesti, joka pitää käsitellä                  */

  WPARAM      wParam;      /* wParam, joka pitää täsmätä                    */

  LPARAM      lParam;      /* lParam, joka pitää täsmätä                    */

  tMSGHandler handler;     /* Osoitin käsittelijään                         */

  char        make_hDC;    /* Luodaanko hDC (0=ei)                          */

  WPARAM      extra;       /* Lisäparametrin arvo.                          */

  LONG ex1;

  LONG ex2;

  tMSGFunctions *pMSGFunctions;

} tMSGEntry;



int SetNewScrollPos(tMSGParam *msg,int pagesize,BOOL modify);

HWND DoClassWindowCmd(HINSTANCE hInstance, char *classname, char *iconname,

                      HWND phWnd,char *wtitle, WNDPROC MainWndProc,

                      DWORD more_style,int nCmdShow);

#define DoClassWindow(hInstance,wclass,icon,NULL,wtitle,wfun,more_style) \

   DoClassWindowCmd(hInstance,wclass,icon,NULL,wtitle,wfun,more_style,SW_SHOW)



int tMessageLoop(void);



LONG MSGTableHandler(const tMSGEntry *MsgTbl,

                       HWND hWnd, UINT message,

                       WPARAM wParam, LPARAM lParam,

                       EndPaintHandler EndPaint);



/*****************************************************************************/

/* Ikkunafunktiot eri tilanteita varten.  Periaatteessa funktioita on        */

/* kolmea luokkaa:                                                           */

/*   - tavallisia ikkunoita varten       ( WINDOW )                          */

/*   - tavallisia dialogeja varten       ( DIALOG )                          */

/*   - luokkana luotuja dialogeja varten ( C      ) (ikkunafunktiolle        */

/*                                                   dialogin fnk:lle ei C)  */

/* Kustakin luokasta on vielä mahdollisuus valita lisäksi                    */

/* checker.c:tä käyttävä versio          ( _C     )                          */

/*****************************************************************************/



/*****************************************************************************/

/* Aluksi pari apumakroa, jottei tarvitse kirjoittaa niin paljoa:            */

/* (tosin näitäkin voi käyttää suoraan. Esim. jos halutaan jokin muu         */

/* oletuskäsittelijä kuin DefWindownProc tai DefDlgProc)                     */



#define NULL_CALL(hwnd,message,wParam,lParam)

#define DEFFALSE(hWnd, message, wParam, lParam) FALSE



#define NULL_C    NULL_CALL

#define DFALSE    DEFFALSE

#define CHECK_W   CHECK_CHECKER_WIN

#define CHECK_D   CHECK_CHECKER_DIALOG





#define TWINDOWPROC_PAR(TYPE,MsgTbl,name,DEF,PRE,ENDPAINT,RET)                \

  extern tMSGEntry MsgTbl[];                                                  \

  TYPE CALLBACK _export name(HWND hWnd, UINT message,                         \

                                    WPARAM wParam, LPARAM lParam)             \

  {                                                                           \

    LONG ret;                                                                 \

    PRE(hWnd,message,wParam,lParam);                                          \

    ret = MSGTableHandler(MsgTbl,hWnd,message,wParam,lParam,ENDPAINT);        \

    if ( ret != DEFRETURN ) return RET;                                       \

    return DEF(hWnd, message, wParam, lParam);                                \

  }



#define TWINDOWPROC(MsgTbl,name)    TWINDOWPROC_PAR(LONG,MsgTbl,name,DefWindowProc,NULL_C , EndPaint     , ret)

#define TWINDOWPROC_C(MsgTbl,name)  TWINDOWPROC_PAR(LONG,MsgTbl,name,DefWindowProc,CHECK_W, CheckEndPaint, ret)

#define TDIALOGPROC(MsgTbl,name)    TWINDOWPROC_PAR(BOOL,MsgTbl,name,DFALSE       ,NULL_C , EndPaint     , TRUE)

#define TDIALOGPROC_C(MsgTbl,name)  TWINDOWPROC_PAR(BOOL,MsgTbl,name,DFALSE       ,CHECK_C, CheckEndPaint, TRUE)

#define TCDIALOGPROC(MsgTbl,name)   TWINDOWPROC_PAR(LONG,MsgTbl,name,DefDlgProc   ,NULL_C , EndPaint     , ret)

#define TCDIALOGPROC_C(MsgTbl,name) TWINDOWPROC_PAR(LONG,MsgTbl,name,DefDlgProc   ,CHECK_W, CheckEndPaint, ret)



/*****************************************************************************/

/* TCDIALOGPROC

  =============

(  Tässä järjestetään myös CLASS-dialogeille WM_INITDIALOG-viesti:

   Temppu:  CLASS-dialogi saa WM_CREATE-vietin, jota tavallinen dialogi

   ei saa.  Tämä on kuitenkin liian aikaista vielä luoda mitään.  Kaikki

   dialogit saavat WM_SHOWWINDOW-viestin vähän ennenkuin dialogi pitäisi

   näyttää heti WM_INITDIALOGin jälkeen tavallisilla dialogeilla.

   Järjestetään niin, että WM_CREATE-viestin tullessa laitetaan dialogi

   "odottamaan" seuraavaa WM_SHOWWINDOW-viestiä ja sitten kun ko. viesti

   sitten saapuu, niin laitetaankin ensin käsittelyyn WM_INITDIALOG-viesti.

   Tästä seuraa rekursio, muttei se tässä mitään haittaa!

   Ongelmana on vielä lParamin järjestäminen CreateDialogParam-kutsusta!

   Nyt toimii jotenkin, jos tabhand.h on ennen mdialog.h-kutsua ja

   dialogit luodaan kutsuilla DoM..DialogParam.

   Tämä osuus on tarpeeton kun laitetaan luokkadialogin ikkunafunktioksi

   DefDlgProc ja tehdään dialogille vielä tavallinen dialogin funktio.

-----------------------------------------------------------------------------*/

#define MAX_WAITINGS 10

typedef struct {

  int n;

  HWND hwnds[MAX_WAITINGS];

} tWaitingShow;

int AddWaiting(HWND hWnd,tWaitingShow *WaitShow);

int IsWaiting(HWND hWnd,tWaitingShow *WaitShow);

#if 0

#define GetDialogCreateLParam(hWnd) 0

#define CLASSDLGPRE(hwnd,message,wParam,lParam)                               \

    static tWaitingShow WaitShow={0};                                         \

    if ( message == WM_CREATE ) AddWaiting(hWnd,&WaitShow);                   \

    else if ( message == WM_SHOWWINDOW && IsWaiting(hWnd,&WaitShow) )         \

      SendMessage(hWnd,WM_INITDIALOG,0,GetDialogCreateLParam(hWnd));          \



#endif



/*****************************************************************************/

/* Makro, joka tekee pääohjelman, johon voi itse valita viestisilmukan       */

#define tClassWindowMAINLoop(wclass,icon,wtitle,wfun,more_style,loop)         \

  int PASCAL WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,            \

                     LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)                           \

  {                                                                           \

  HWND    hWnd;                                                               \

  (void)hPrevInstance;(void)nCmdShow;(void)lpCmdLine;                         \

  hWnd = DoClassWindowCmd(hInstance,wclass,icon,NULL,wtitle,wfun,more_style,nCmdShow);\

  if ( !hWnd ) return 1;                                                      \

  return loop();                                                              \

}



/*****************************************************************************/

/* Seuraava makro tekee pääohjelman käyttäen yksinkertaista ikkunaa          */

#define tClassSWindowMAIN(wclass,icon,wtitle,wfun,more_style)                 \

  tClassWindowMAINLoop(wclass,icon,wtitle,wfun,more_style,tMessageLoop)



/*****************************************************************************/

/* Pääohjelma, jossa voi olla myöhemmin myös dialogeja (tämä tarv. mdialog.c)*/

#define tClassWindowMAIN(wclass,icon,wtitle,wfun,more_style)                  \

  tClassWindowMAINLoop(wclass,icon,wtitle,wfun,more_style,mMessageLoop)





/*****************************************************************************/

/* Seuraavat makrot tekevät kaikki yksinkertaisessa pääohjelmassa            */

/* tarvittavat määritykset:                                                  */

/*   Parametrit:                                                             */

/*     dclass  - luokan nimi (dialogille sama kuin .RC-tiedostossa)          */

/*     icon    - ikonin nimi (sama kuin .RC-tiedostossa)                     */

/*     accel   - pikanäppäintaulukon nimi (sama kuin .RC)                    */

/*     dial    - dialogin nimi (sama kuin .RC)                               */

/*     MsgTbl  - Responce-taulukon nimi                                      */

/*---------------------------------------------------------------------------*/

/*     SWindow - nimisissä ei voi käyttää muita kuin modal-dialogeja         */

/*     m       - merkityt tarvitsevat mdialog.c:n                            */

/*---------------------------------------------------------------------------*/

#define TblClassSWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)             \

  TWINDOWPROC(MsgTbl,MainWndProc)                                             \

  tClassSWindowMAIN(dclass,NULL,wtitle,MainWndProc,more_style)



#define TblClassWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)              \

  TWINDOWPROC(MsgTbl,MainWndProc)                                             \

  tClassWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MainWndProc,more_style)           /* m */



#define TblDlgMAIN(accel,dial,MsgTbl)                                         \

  TDIALOGPROC(MsgTbl,MainDlgProc)                                             \

  mDlgMAIN(accel,dial,MainDlgProc)                                      /* m */



#define TblClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,MsgTbl)                        \

  TDIALOGPROC(MsgTbl,MainDlgProc)                                             \

  mClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,DefDlgProc,MainDlgProc)          /* m */



/*---------------------------------------------------------------------------*/

/* Edellisistä versiot, joissa tarvitaan checker.c                           */

#define TblClassSWindowMAIN_C(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)           \

  TWINDOWPROC_C(MsgTbl,MainWndProc)                                           \

  tClassSWindowMAIN(dclass,NULL,wtitle,MainWndProc,more_style)



#define TblClassWindowMAIN_C(dclass,icon,wtitle,MsgTbl,more_style)            \

  TWINDOWPROC_C(MsgTbl,MainWndProc)                                           \

  tClassWindowMAIN(dclass,icon,wtitle,MainWndProc,more_style)           /* m */



#define TblDlgMAIN_C(accel,dial,MsgTbl)                                       \

  TDIALOGPROC_C(MsgTbl,MainDlgProc)                                           \

  mDlgMAIN(accel,dial,MainDlgProc)                                      /* m */



#define TblClassDlgMAIN_C(dclass,icon,accel,dial,MsgTbl)                      \

  TDIALOGPROC_C(MsgTbl,MainDlgProc)                                           \

  mClassDlgMAIN(dclass,icon,accel,dial,DefDlgProc,MainDlgProc)          /* m */



/*****************************************************************************/

/* DO_EVENT_LOCAL_LOCK



   Seuraava makro luo sekä ennen, että jälkeen kutsua suoritettavat funktiot

   sekä taulukon ko. funktioista, joka voidaan lisätä MSG-taulukkoon.

   Kutsussa on parametrina:

     pLocalStruct  - tyyppi, joka on osoite lokaaliin tietueeseen

     Init          - käyttäjän oma funktio, joka alustaa lokaalin alueen

     EventLock     - ennen kutsua suoritettavan funktion nimi

                     Tämä funktio lukitsee ja tarvittaessa varaa ja alustaa

                     lokaalin muistialueen.  Alueen osoite palautetaan

                     kentässä msg->LocalInfo, joka on LONG tyypiä, joten

                     alueen käyttöä varten tämä pitää tietysi "typecast"ta

                     oikeaksi tyypiksi esim määrittelemällä makro:

                       #define LP ((pLocalStruct)(msg->LocalInfo))

                     Nyt lokaalia aluetta voidaan käyttää LP->scale jne...

     EventUnLock   - kutsun jälkeen suoritettavan funktion nimi

     EventBA       - taulukon nimi, johon sijoitetaan ennen ja jälkeen

                     funktioiden osoitteet

   Jotta kutsut saadaan MSG-taulukkoon, voidaan tehdä esim makro

                       #define LOCK 0,0,0,0,&EventBA

   ja laittaa jokaisen tarvittavan MSG-taulukon rivin perään ,LOCK

-----------------------------------------------------------------------------*/

#define DO_EVENT_LOCAL_LOCK(pLocalStruct,Init,EventLock,EventUnLock,EventBA)  \

                                                                              \

  static EVENT EventLock(tMSGParam *msg)                                      \

  {                                                                           \

    pLocalStruct lp = (pLocalStruct)DialogLock(msg->hWnd);                    \

    if ( !lp ) {                                                              \

      lp = (pLocalStruct)DialogAlloc(msg->hWnd,sizeof(*lp));                  \

      if ( !lp ) return 1;                                                    \

      Init(lp);                                                               \

    }                                                                         \

    msg->LocalInfo = (LONG)lp;                                                \

    return 0;                                                                 \

  }                                                                           \

                                                                              \

  static EVENT EventUnLock(tMSGParam *msg)                                    \

  {                                                                           \

    return DialogUnlock(msg->hWnd);                                           \

  }                                                                           \

                                                                              \

  static tMSGFunctions EventBA = {EventLock,EventUnLock}                      \



/*****************************************************************************/

#define LOOK_TABLE(tbl) { TB_LOOK_TABLE,DoC,DoC,(tMSGHandler)tbl }



/*****************************************************************************/

/* Valmiita käsittelijöitä:                                                  */

EVENT EVENT_handler_WM_destroy(tMSGParam *msg);

#define EV_HANDLE_WM_DESTROY                                                  \

  { WM_DESTROY, DoC , DoC ,EVENT_handler_WM_destroy }





/*****************************************************************************/

#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* TABHAND_H */

�

ali\tabhand.c� XE "ali\ :tabhand.c" �� XE "TABHAND.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\tabhand.c �/* tabhand.c */

/*****************************************************************************

  PROGRAM: tabhand.c

  PURPOSE: Taulukkoviestit käsittelevä aliohjelma.

  Käyttö:  ks. tabhand.h



           Täällä on myös valmiita käsittelijäfunktioita:

              EVENTHANDLER_WM_DESTROY



           1) Jos checker.c on käytössä, täytyy EndPaint kutsun sijasta

              kutsua CheckEndPaint.

           2) Jos kyseessä on dialogin ikkunafunktio, pitää palauttaa

              TRUE (=viesti käsitelty) ja FALSE (viestiä ei käsitelty).

              Samalla funktion tyyppi täytyy olla BOOL

           3) Vastaavasti tavallisilla ikkunoilla kutsutaan

              DefWindowProc, jollei viestiä ole käsitelty.

              Tällöin funktion tyyppi täytyy olla LONG



           Nämä ominaisuudet määrätään tabhand.h:n makrojen

             TWINDOWPROC(tbl,name)

             TDIALOGPROC(tbl,name)

             TCDIALOGPROC(tbl,name)

             TWINDOWPROC_C(tbl,name)



           luomilla funktiolla.



  Editor:  Vesa Lappalainen 11.7.1994

*****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "tabhand.h"



/*****************************************************************************/

/* Taulukko, jossa viestit, joista osataan ottaa id, cmd ja hWnd             */

/* ks. windowsx.h, esim. GET_WM_COMMAND_ID ja muut vastaavat.                */

static UINT MSG_table[]={

  WM_ACTIVATE,WM_CHARTOITEM,WM_COMMAND,WM_MENUSELECT,WM_MENUCHAR,

  WM_PARENTNOTIFY,WM_VKEYTOITEM,

  0

};



/*****************************************************************************/

static int find_table_entry(WPARAM wParam, LONG address, WPARAM *e)

/* Tutkitaan onko wParam jokin taulukosta löytyvä tunnus!                    */

{

  WPARAM *w = (WPARAM*)address;

  for ( ; *w != DONT_CARE; w+=2)

    if ( *w == wParam ) {

      if ( *(w+1) == SAME_AS_W ) *e = wParam;

      else *e = *(w+1);

      return 1;

    }

  return 0;

}



typedef enum { OtherMsg,CommandMsg,ScrollMsg } tmsgType;

/*****************************************************************************/

static tmsgType GetMsgType(UINT message)

/* Tutkitaan onko viesti jokin, josta ostaan otta id, cmd ja hWnd            */

{

  UINT *m = MSG_table;

  for (; *m; m++)

    if ( *m == message ) return CommandMsg;;

  if ( message == WM_VSCROLL || message == WM_HSCROLL )

    return ScrollMsg;

  return OtherMsg;

}



/*****************************************************************************/

typedef struct {

  WPARAM wp;

  WPARAM e;

  LPARAM lp;

  EndPaintHandler EndPaint;

  tmsgType msgType;

  tMSGParam msg;

} tMsgFindParam;



/*****************************************************************************/

static LONG DoMsgTableEntry(const tMSGEntry *m, tMsgFindParam *tmf)

/* Suoritetaan varsinainen käsittelijän kutsu                                */

{

  PAINTSTRUCT ps;

  LONG ret = DEFRETURN;

  tMSGParam *msg = &tmf->msg;



  switch ( tmf->msgType ) {

   case OtherMsg:

    msg->id      = 0;

    msg->cmd     = 0;

    msg->chWnd   = 0;

    break;

   case CommandMsg: /* WM_COMMAND -tyyliset viestit */

    msg->id      = tmf->wp;

    msg->cmd     = (WPARAM)(tmf->lp);

    msg->chWnd   = GET_WM_COMMAND_HWND(msg->wParam,msg->lParam);

    break;

   case ScrollMsg: /* Scrollbarin viestit          */

    msg->id      = tmf->wp;

    msg->cmd     = (WPARAM)(tmf->lp);

    msg->chWnd   = GET_WM_VSCROLL_HWND(msg->wParam,msg->lParam);

    msg->flag    = SB_CTL;

    if ( msg->chWnd == NULL ) {

      msg->chWnd = msg->hWnd;

      msg->flag = ( msg->message == WM_VSCROLL ? SB_VERT : SB_HORZ );

    }

    msg->value = GetScrollPos(msg->chWnd,msg->flag);

    break;

  }

  msg->hDC     = 0;

  if      ( m->extra == SAME_AS_W ) msg->extra = tmf->wp;

  else if ( m->extra == FROM_TBL  ) msg->extra = tmf->e;

  else                              msg->extra = m->extra;



  if ( m->make_hDC ) { /* Tehdään valmis DC */

    if ( msg->message == WM_PAINT ) {

      if ( BeginPaint(msg->hWnd,&ps) == NULL ) return DEFRETURN;

      msg->hDC = ps.hdc;

    }

    else

      if ( ( msg->hDC = GetDC(msg->hWnd) ) == NULL ) return DEFRETURN;

  }                    /* Tehdään valmis DC */



  if ( m->pMSGFunctions && m->pMSGFunctions->before )

    if ( m->pMSGFunctions->before(&(tmf->msg)) ) return -1;

  if ( m->handler )

    ret = m->handler(&(tmf->msg));



  if ( m->make_hDC ) { /* poistetaan DC */

    if ( msg->message == WM_PAINT ) tmf->EndPaint(msg->hWnd,&ps);

    else                                ReleaseDC(msg->hWnd,msg->hDC);

    if ( tmf->EndPaint != EndPaint )  /* Toivottovasti on CheckEndPaint    */

      tmf->EndPaint(msg->hWnd,NULL);  /* Jolloin tämä tekee CheckDelayMes..*/

  }



  if ( m->pMSGFunctions && m->pMSGFunctions->after )

    m->pMSGFunctions->after(&(tmf->msg));



  return ret;

}



/*****************************************************************************/

static LONG FindMsgEntry(const tMSGEntry *MsgTbl, tMsgFindParam *tmf)

/* Etsitään taulukosta löytyykö oikea käsittelijä.  Jos löytyy, kutsutaan

** sitä ja etsimistä jatketaan vain jos käsittelijä sitä vaatii.

** Jos tulukosta löytyy haaroja (TB_LOOK_TABLE) muihin taulukoihin,

** käydään ne rekursiivisesti läpi ja jatketaan perustaulukkoa mikäli

** haarataulukko pyytää jatkamaan ( CONTINUE_TABLE ).

*/

{

  const tMSGEntry *n,*m;

  long ret;

  UINT message = tmf->msg.message;

  for (m = MsgTbl;  m->message; m++) {      /* Etsitään viestin käsittelijää */

    if ( ( m->message == message || m->message == DONT_CARE ||

           ( m->message == WM_SCROLL &&

             ( message == WM_VSCROLL || message == WM_HSCROLL ) )

         ) &&

         ( m->wParam  == tmf->wp  || m->wParam  == DONT_CARE ||

           ( m->wParam  == TRANGE && m->ex1 <= tmf->wp && tmf->wp <= m->ex2 ) ||

           ( m->wParam  == TTABLE && find_table_entry(tmf->wp,m->ex1,&tmf->e) )

         ) &&

         ( m->lParam  == tmf->lp || m->lParam  == DONT_CARE )

       ) {

            ret = DoMsgTableEntry(m,tmf);

            if ( ret != CONTINUE_TABLE ) return ret;

         }

    if ( m->message == TB_LOOK_TABLE ) { /* Siirrytään rekurs. etsimiseen    */

      n = (const tMSGEntry *)(m->handler);

      if ( n == NULL ) continue;

      ret = FindMsgEntry(n,tmf);

      if ( ret != CONTINUE_TABLE ) return ret;

    }

  }

  return CONTINUE_TABLE;

}



/*****************************************************************************/

LONG MSGTableHandler(const tMSGEntry *MsgTbl,

                       HWND hWnd, UINT message,

                       WPARAM wParam, LPARAM lParam,

                       EndPaintHandler EndPaint)

{

  long ret;

  tMsgFindParam tmf;

  switch ( tmf.msgType = GetMsgType(message) ) {

    case OtherMsg:

      tmf.wp = wParam;

      tmf.lp = lParam;

      break;

    case CommandMsg:

      tmf.wp = GET_WM_COMMAND_ID(wParam,lParam);

      tmf.lp = GET_WM_COMMAND_CMD(wParam,lParam);

      break;

    case ScrollMsg:

      tmf.wp = GetDlgCtrlID(GET_WM_VSCROLL_HWND(wParam,lParam));

      tmf.lp = GET_WM_VSCROLL_CODE(wParam,lParam);

      if ( tmf.wp == 0 )

        if      ( message == WM_HSCROLL ) tmf.wp = SB_HORZ;

        else if ( message == WM_VSCROLL ) tmf.wp = SB_VERT;

      break;

  }

  tmf.e           = tmf.wp;

  tmf.EndPaint    = EndPaint;

  tmf.msg.hWnd    = hWnd;

  tmf.msg.message = message;

  tmf.msg.wParam  = wParam;

  tmf.msg.lParam  = lParam;

  ret = FindMsgEntry(MsgTbl,&tmf);

  return ret == CONTINUE_TABLE ? DEFRETURN : ret;

}



/*****************************************************************************/

int SetNewScrollPos(tMSGParam *msg,int pagesize,BOOL modify)

{

  int value = msg->value;

  int smin,smax;



  if ( msg->message != WM_VSCROLL && msg->message != WM_HSCROLL ) return 0;



  GetScrollRange(msg->chWnd,msg->flag,&smin,&smax);



  switch ( msg->cmd ) {

    case SB_BOTTOM       : value = smin;      break;

    case SB_TOP          : value = smax;      break;

    case SB_LINEDOWN     : value++;           break;

    case SB_PAGEDOWN     : value += pagesize; break;

    case SB_LINEUP       : value--;           break;

    case SB_PAGEUP       : value -= pagesize; break;

    case SB_THUMBPOSITION:

    case SB_THUMBTRACK   : value = GET_WM_VSCROLL_POS(msg->wParam,msg->lParam);

                                              break;

  }



  if ( value < smin  ) value = smin;

  if ( smax  < value ) value = smax;



  if ( modify ) {

    SetScrollPos(msg->chWnd,msg->flag,value,TRUE);

    msg->value = value;

  }

  return value;

}





/*****************************************************************************/

int AddWaiting(HWND hWnd,tWaitingShow *WaitShow)

/* Lisätään ikkunan kahva odottamaan WM_SHOWWINDOW-kutsua.                   */

/* Näin saadaan myös CLASS-dialogeille järjestettyä WM_INITDIALOG-viesti.    */

{

  if ( WaitShow->n >= MAX_WAITINGS ) return 1;

  WaitShow->hwnds[WaitShow->n++] = hWnd;

  return 0;

}



/*****************************************************************************/

int IsWaiting(HWND hWnd,tWaitingShow *WaitShow)

/* Tutkitaan onko hWnd odottamassa WM_SHOWWINDOW-viestiä.  Jos on, palaut. 1 */

/* ja poistetaan samalla hWnd odotuksesta!                                   */

{

  int i;

  if ( WaitShow->n == 0 ) return 0;

  for (i=0; i < WaitShow->n; i++ )

    if ( WaitShow->hwnds[i] == hWnd ) {

      for ( ; i < WaitShow->n-1; i++ )

        WaitShow->hwnds[i] = WaitShow->hwnds[i+1];

      WaitShow->hwnds[i] = 0;

      WaitShow->n--;

      return 1;

    }

  return 0;

}



/*****************************************************************************/

HWND DoClassWindowCmd(HINSTANCE hInstance, char *classname, char *iconname,

                   HWND phWnd, char *wtitle, WNDPROC MainWndProc,

                   DWORD more_style,int nCmdShow)

{

  WNDCLASS  wc;    /* Ikkunaluokka    */

  HWND      hWnd;  /* ikkunan kahva  */

  DWORD     style =  WS_CAPTION | WS_BORDER |  WS_SYSMENU |

                     WS_THICKFRAME | WS_MINIMIZEBOX  |  WS_MAXIMIZEBOX;



  if ( more_style & WS_CAPTION ) style = more_style; else style |= more_style;



  /* if ( ) */ {      /* Onko muita esiintymiä käynnisssä?       */

    wc.style         = NULL;           wc.lpfnWndProc    = MainWndProc;

    wc.cbClsExtra    = 0;              wc.cbWndExtra     = 0;

    wc.hInstance     = hInstance;

    wc.hIcon         = iconname ? LoadIcon(hInstance, iconname) : NULL;

    wc.hCursor       = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW);

    wc.hbrBackground = GetStockObject(WHITE_BRUSH);

    wc.lpszMenuName  = "menu";         wc.lpszClassName  = classname;

    RegisterClass(&wc);

    /* if ( !RegisterClass(&wc) ) return NULL; */

  }



  hWnd = CreateWindow(classname,wtitle,style,

                      CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                      phWnd,NULL,hInstance,NULL);

  if ( !hWnd ) return NULL;

  ShowWindow(hWnd,nCmdShow);               /* Näytetään ikkuna               */

  return hWnd;

}



/*****************************************************************************/

int tMessageLoop(void)

{

  MSG msg;

  while ( GetMessage(&msg,NULL,NULL,NULL) ) {

      TranslateMessage(&msg);     /* Tulkitaan virtuaaliset näp. koodit  */

      DispatchMessage(&msg);      /* Lähetetään viesti ikkunalle         */

  }

  return msg.wParam;        /* Palautetaan PostQuitMessage-funktion arvo */

}



/*****************************************************************************/

/* Valmiita käsittelijöitä:                                                  */

/*****************************************************************************/



EVENT EVENT_handler_WM_destroy(tMSGParam *msg)

{

#pragma argsused

  PostQuitMessage(0);

  return NULL;

}

�
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/* tausta.c   */

/****************************************************************************

  PROGRAM: tausta.c

  PURPOSE: Aliohjelmakirjasto taustan piirtämiseksi.

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 20.10.1992

           20.8.1994/vl : ikkunakohtaiset taustat ja viestitaulukon pala



  USAGE:   Käyttäjän pitää

    0) Liittää projektiin ALI\tausta.c ja pääohjelmaan #include "tausta.h"



    1) liittää .RC tiedostoonsa haluttujen taustan bittikartta esim. nimellä

       TAUSTA



    2) Kutsua ikkunan luomisessa (esim. WM_INITDIALOG)

          AlustaTausta(hInstance,"TAUSTA");



       Tätä voidaan kutsua myös myöhemmin taustan vaihtamiseksi.

          AlustaTausta(NULL,"UUSITAUSTA");



    3) Taustan hoitamiseksi kutsua ikkunan funktiossa

          case WM_ERASEBKGND:

            PiirraTausta((HDC)wParam);

            return TRUE;

       Tai laittaa EV_HANDLE_WM_ERASEBKGND rivi MsgTbl -taulukkoon

       (ks. TABHAND.H)



    4) Ohjelman lopuksi kutsua

          PoistaTausta();



    2*)      Jos käytetään ikkunakohtaisia taustoja, niin ne luodaan kutsulla

                AlustaTaustaHWND(hInstance,"TAUSTA",hWnd,1);

             ( 0 = ei venytystä, 1 = venytetään ikkunan kokoiseksi )

    3* & 4*) Jos viestitaulukkoon lisätään rivi

               LOOK_TABLE(TaustaMsgTbl)

             ei muuta tarvitse tehdäkään.



             Myös ikkunakohtaisessa tapauksessa voidaan luoda vielä

             ikkunaton tausta, jota käytetään niille ikkunoille, joille

             ei ole erikseen luotu ikkunakohtaista taustaa.  Tämä "ikkunaton"

             tausta pitää kuitenkin erikseen poistaa!



    Kaikki funktiot palauttavat 0=OK, muut on virhe.



    Muita funktioita:

     int TaytaBittikarttalla(HWND hWnd,HDC hDC,HBITMAP hBitmap);

     int PiirraBittikartta(HDC hDC,HBITMAP hBitmap,int x,int y)



Suunitelmia:

------------

 - täytössä nopeampi käyttö automaattisen talletuksen avulla



****************************************************************************/

#include <windows.h>            /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */

#include "tabhand.h"

#include "tausta.h"



/***************************************************************************/

static HINSTANCE GhInstance = NULL;



/***************************************************************************/

int TaytaBittikartalla(HWND hWnd,HDC hDC,HBITMAP hBitmap)

/* Täytetään koko alue bittikartalla                                       */

{

  HDC  hDCBitmap = CreateCompatibleDC(hDC);

  HGDIOBJ hOld  = SelectObject(hDCBitmap,hBitmap);

  RECT rc;

  BITMAP bm;



  GetObject(hBitmap,sizeof(bm),&bm);

  GetClientRect(hWnd,&rc);

  StretchBlt(hDC,0,0,rc.right,rc.bottom,hDCBitmap,

                 0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY);

  SelectObject(hDCBitmap,hOld);

  DeleteDC(hDCBitmap);

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int PiirraBittikartta(HDC hDC,HBITMAP hBitmap,int x,int y)

/* Piirretään bittikartta alkaen paikasta x,y                              */

{

  HDC  hDCBitmap = CreateCompatibleDC(hDC);

  HGDIOBJ hOld   = SelectObject(hDCBitmap,hBitmap);

  BITMAP bm;



  GetObject(hBitmap,sizeof(bm),&bm);

  BitBlt(hDC,x,y,bm.bmWidth,bm.bmHeight,hDCBitmap,0,0,SRCCOPY);

  SelectObject(hDCBitmap,hOld);

  DeleteDC(hDCBitmap);

  return 1;

}



/***************************************************************************/

#define MAX_TAUSTOJA  10

typedef struct {

  int     tayta;

  HWND    hWnd;

  HBITMAP hBitBack;

} tTausta;



static int taustoja = 0;

static tTausta Taustat[MAX_TAUSTOJA];



static int LisaaTausta(HWND hWnd,int tayta,HBITMAP hBitBack)

{

  int i;

  for (i=0; i<taustoja; i++)  if ( Taustat[i].hWnd == hWnd ) return 0;

  if ( taustoja >= MAX_TAUSTOJA ) return 1;

  Taustat[taustoja].tayta     = tayta;

  Taustat[taustoja].hWnd      = hWnd;

  Taustat[taustoja].hBitBack  = hBitBack;

  taustoja++;

  return hBitBack == NULL;

}



static int onko_tayta(HWND hWnd)

{

  int i;

  for (i=0; i<taustoja; i++)

    if ( Taustat[i].hWnd == hWnd ) return Taustat[i].tayta;

  for (i=0; i<taustoja; i++)

    if ( Taustat[i].hWnd == NULL ) return Taustat[i].tayta;

  return 0;

}



static HBITMAP htausta(HWND hWnd)

{

  int i;

  for (i=0; i<taustoja; i++)

    if ( Taustat[i].hWnd == hWnd ) return Taustat[i].hBitBack;

  for (i=0; i<taustoja; i++)

    if ( Taustat[i].hWnd == NULL ) return Taustat[i].hBitBack;

  return NULL;

}



/***************************************************************************/

int PoistaTaustaHWND(HWND hWnd)

{

  int i,j;

  for (i=0; i<taustoja; i++)

    if ( Taustat[i].hWnd == hWnd ) {

      if ( Taustat[i].hBitBack ) {

        DeleteObject(Taustat[i].hBitBack);

        Taustat[i].hBitBack = NULL;

      }

      for (j=i+1; j<taustoja; j++) Taustat[j-1] = Taustat[j];

      taustoja--;

      return 0;

    }

  return 1;

}



/***************************************************************************/

static int TutkiEsiintyma(HANDLE *hInstance)

{

  if ( !*hInstance )

    if ( !GhInstance ) return 1;

    else *hInstance = GhInstance;

  GhInstance = *hInstance;

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int PiirraTaustaHWND(HWND hWnd,HDC hDC)

/* Piirretään valittu taustakuva ikkunan alueelle.                         */

/* Ison bittikartan venyttäminen kestää kauan ja ant. myös huon. tul.      */

/* TaytaBittikartalla(hWnd,(HDC)wParam,hBitBack);                          */

{

  HBITMAP hBitBack = htausta(hWnd);

  if ( !hBitBack ) return 1;

  if ( onko_tayta(hWnd) ) TaytaBittikartalla(hWnd,hDC,hBitBack);

  else PiirraBittikartta(hDC,hBitBack,0,0);

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int AlustaTaustaHWND(HANDLE hInstance, HWND hWnd, char *pTausta,int tayta)

/* Alustetaan ikoni ja tausta.  Jos esiintymää ei anneta, käytetään ed.    */

/* Aluksi poistetaan varulta vanhat jotta tätä voi käyttää myös            */

/* vaihtamiseen                                                            */

{

  HBITMAP hBitBack = NULL;

  if ( TutkiEsiintyma(&hInstance) ) return 1;

  if ( pTausta ) hBitBack = LoadBitmap(hInstance,pTausta);

  PoistaTaustaHWND(hWnd);

  return LisaaTausta(hWnd,tayta,hBitBack);

}



/***************************************************************************/

static EVENT WM_erasebkgnd(tMSGParam *msg)

{

  return PiirraTaustaHWND(msg->hWnd,(HDC)msg->wParam);

}



/***************************************************************************/

static EVENT WM_destroy(tMSGParam *msg)

{

  PoistaTaustaHWND(msg->hWnd);

  return CONTINUE_TABLE;

}



/***************************************************************************/

tMSGEntry TaustaMsgTbl[] = {

  { WM_ERASEBKGND , DoC , DoC , WM_erasebkgnd }, /*a*/

  { WM_DESTROY , DoC , DoC , WM_destroy }, /*a*/

  { 0 }

};

�
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/* timer.c    */

/****************************************************************************/

/*

** Aliohjelmia ajanottamista varten.

**   start_timer

**   stop_timer

**

** Vesa Lappalainen 7.9.1992

**

** Käyttäminen:

**  Lisää projektiin:

**     timer.c

**  Lisää includeihin:

**     #include "timer.h"

**

**  Käynnistä timer kutsulla:

**     start_timer(n);  // n luku 0 - MAX_TIMER-1

**  Ota loppuaika  tai väliaika (sek) kutsulla:

**     dvar = stop_timer(n);

**

** HUOM!  Ohjelmasta on kaksi versiota.  TurboC -versio ottaa aikoja

**        1/18 sekunnin tarkkuudella (sadasosat mukana, virhe +/- 0.06 sek)

**        Muiden kääntäjien versio käyttää ANSIin time.h -pakettia

**        ja antaa tuloksen sekunneissa, joten sadasosat on aina 0.

** HUOM!  Ajastimet eivät toistaiseksi ota huomioon niiden itsensä kutsuun

**        käytettyjä aikoja.

**

----------------------------------------------------------------------------*/



#ifdef __TURBOC__ /* Turbo C:n versio ***************************************/



#include <dos.h>

#include "timer.h"



static struct time t1[MAX_TIMER],t2[MAX_TIMER];



/****************************************************************************/

static double timediff(struct time *t2, struct time *t1)

{

  double s2,s1;

  s2 = (double)t2->ti_hour*60.0*60 + 60.0*t2->ti_min + t2->ti_sec + t2->ti_hund/100.0;

  s1 = (double)t1->ti_hour*60.0*60 + 60.0*t1->ti_min + t1->ti_sec + t1->ti_hund/100.0;

  return s2-s1;

}



/****************************************************************************/

void start_timer(int i)

{

  if ( i >= MAX_TIMER ) i = MAX_TIMER-1;

  if ( i< 0 ) i = 0;

  gettime(&t1[i]);

}



/****************************************************************************/

double stop_timer(int i)

{

  if ( i >= MAX_TIMER ) i = MAX_TIMER-1;

  if ( i< 0 ) i = 0;

  gettime(&t2[i]);



  return timediff(&t2[i],&t1[i]);

}



#else /*************************** Muut kääntäjät: **************************/



#include <stdio.h>

#include "timer.h"

#include "time.h"



static time_t t1[MAX_TIMER],t2[MAX_TIMER];



/****************************************************************************/

void start_timer(int i)

{

  if ( i >= MAX_TIMER ) i = MAX_TIMER-1;

  if ( i< 0 ) i = 0;

  t1[i] = time(NULL);

}



/****************************************************************************/

double stop_timer(int i)

{

  if ( i >= MAX_TIMER ) i = MAX_TIMER-1;

  if ( i< 0 ) i = 0;

  t2[i] = time(NULL);



  return difftime(t2[i],t1[i]);

}



#endif

�
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� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\transdlg.c �/**************/

/* transdlg.c */

/****************************************************************************

  PROGRAM: transdlg.c

  PURPOSE: Kääntää dialogit kieleltä toiselle

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 29.8.1993

  USAGE:

    Projektiin laitettava: transdlg.c, language.c, mjonot.c



    Jos halutaan kääntää dialogeja eri kielien välillä toimitaan seuraavasti:

    1) Kirjoitetaan kaikki dialogit ja menut tietyllä kielellä

       (vaikkapa suomeksi kun siinä on pisimmät sanat).



    2) Niiden dialogien ja menujen tunnukset, joiden ei haluta kääntyvän,

       nimetään numerolle joka on suurempi kuin kutsulla

         SetTranslateLimit(raja)



       asetettu raja.  Oletuksena raja on 5000.



       Kääntymättömiksi kannattaa usein laittaa ainakin Edit-kentät ja

       Combo-boxit.  Tosin jos kieltä ei vaihdella edestakaisin ohjelman

       ajon aikana, vaan vaihto tehdään tasan yhden kerran ohjelma alussa,

       ei kääntymättömiä kenttiä välttämättä tarvita.

       Tietysti edit-kenttäkin voi olla käännettävä, mutta tällöin

       kieleten edestakaisissa vaihdoissa voi sanasto lisääntyä kohtuuttoman

       suureksi.



    3) Ohjelman aluksi tai ennen ensimmäisen dialogin kännistymistä

       lisätään kutsu:

         ReadLanguage(oma_inifile,kaannos_polku,oletus_kaannos)



       joka lukee omasta .INI-tiedostosta määritykset:

         [General]

         Language=0

         Translate=C:\WINDOWS\WINCD\wincd.tra



       Kielten numeroissa 0 on oletuskieli, -1 on oletuskieli ja

       kieltää samalla kielen vaihdon (säästää muistia, jos

       kieltä ei haluta vaihtaa) ja muut ovat vieraita kieliä.

       Käytännössä on language.h:ssa on määritelty KIELIA=2,

       joten vain numerot -1,0 ja 1 ovat käytössä

       Jos riviä Translate= ei ole, luetaan käännös tiedostosta

       kaannospolku\oletus_kaannos



    4) Aina kunkin dialogin WM_INITDIALOG-viestiin liitetään kutsu:

         TranslateDialog(hDlg,0)



       Tämä kääntää ikkunan (ei tavitse olla dialogi) otsikon ja

       kaikkien sen lapsi-ikkunoiden otsikot (dialogissa mm.

       static.kentät) sekä menut aktiiviselle kielelle.

         Modeless-dialogien tapauksessa voidaan myös (jos ei haluta

         muuttaa valmista dialogin ikkunafunktiota) tehdä:

            hDlg = CreteDialog(...

            TranslateDialog(hDlg);

         Modal-dialogeille tämä ei onnistu, koska niille ei palata

         luomiskutsusta enenkuin dialogi on hävinnyt.

         Toinen tapa välttää valmiin ikkunafunktion muuttaminen (jos esim. jopa

         saatu vain .OBJ tai .LIB) on uuden ikkunafunktion tekeminen, joka

         ensin kutsuu alkuperäistä funktiota ja sitten WM_INITDIALOG

         tapauksessa vaihtaa vielä kielen.  Tämä voidaan helpoiten tehdä alla

         olevalla makrolla

           TrINITPROC



    5) Muihin tulostettaviin teksteihin laitetaan kutsu

         T(teksti).



       Esim. jos normaalisti kirjoitettaisiin:

         MessageBox(hWnd, "Tallennus epäonnistui!",WTITLE,...



       kirjoitetaan muodossa:

         MessageBox(hWnd, T("Tallennus epäonnistui!"),T(WTITLE),...



    6) Ohjelman loppuun lisätään kutsu:

         SaveLanguage(oma_inifile,kaannos_polku,oletus_kaannos)



    7) Jos halutaan kielen vaihto kesken ohjelman suorituksen, vaihdetaan

       käynnissä olevat dialogit ensin suomen kielelle takaisin kutsulla

         TranslateDialog(hDlg,1)



       sitten vaihdetaan kieli halutuksi

         set_language(kieli)



       ja käännetään dialogit jälleen.



       Jos vaihdellaan vain kahden kielen välillä, ja aktiivisena on

       vain yksi dialogi (tai ketju, jolle voidaan ilmaista yhteinen

       esi-isä) voidaan käyttää kutsua:

         FlipDialogLanguage(hDlg,kieli)



       joka tuo dialogin vieraalta kieleltä suomen kielelle tai

       vaihtaa suomen kielisen dialogin kielelle kieli.  Tämä toimii

       hyvin, jos on vain yksi aktiivinen dialogi.  Jos aktiivisia

       (rinnakkaisia, isättömiä) dialogeja on useita, pitää menetellä

       ensin mainitulla tavalla tai sulkea kaikki aktiiviset dialogit

       ja avata ne uudelleen.



============

Aliohjelmat: (transdlg.c)

============



int SetTranslateLimit(int l)

----------------------------

 - asettaa sen tunnusnumerorajan, jota isompien tunnusten ikkunoita

   ei käännetä, oletus ilman kutsua on 5000



int ChangeWindowTitle(HWND hWnd,LPARAM back)

----------------------------------------------

 - kääntää ikkunan otsikon vieraalle kielelle jos back==0 ja suomeksi

   jos back==1.  Yleensä tätä ei käytetä, vaan myöhemmät aliohjelmat

   kutsuvat tätä.



int TranslateMenu(HWND hWnd,int back)

-------------------------------------

 - kääntää menun vieraalle kielelle tai suomeksi



int TranslateDialog(HWND hDlg,int back)

---------------------------------------

 - kääntää ikkunan ja sen kaikkien lapsi-ikkunoiden tekstit ja menut

   back==0  => vieras kieli, back==1 => suomen kieli



void FlipDialogLanguage(HWND hDlg,int lang)

-------------------------------------------

 - vaihtaa dialogin kielen joko suomeksi tai vieraaksi kieleksi



int SaveLanguage(char *file,char *path,char *def)

-------------------------------------------------

 - tallettaa nykyisen kieliasetuksen ja käänöstiedoston nimen .INI-tiedostoon.

   file on .INI-tiedoston nimi. path\def on käännöstiedoson nimi.

   Jos .INI-tiedostosa on jo ennestään kielitiedoston nimi, ei nimeä talleta.

   .INI-tiedoston muoto:

         [General]

         Language=0

         Translate=C:\WINDOWS\WINCD\wincd.tra



int ReadLanguage(char *file,char *path,char *def)

-------------------------------------------------

 - lukee .INI-tiedostosta kielitiedot ja lukee tämän jälkeen

   joko .INI-tiedostosta löytyneen käännöslistan tai jollei siellä

   ole nimeä, niin path\def-nimisen käännöslistan.



Muut aliohjelmat:  ks. language.c



============

Makrot: (language.h)

============

T("jono")    - kääntää jonon oletuskielelle, jos jonoa ei ole, lisää

               käännöstiedostoon rivin

                "jono" "@@jono"

               ja palauttaa samalla tekstin "@@jono", josta helposti

               huomaa, ettei sanaa ole vielä käytetty.



TA("jono",a) - kuten edellä, muutta a määrää lisätäänkö sana vai ei

TB("jono")   - kääntää jonon oletuskielestä suomen kielelle, ei lisää

               käännöstiedostoon.



============

Makrot: (transdlg.h)

============

TrINITPROC(of,nf,type) - tekee uuden ikkunafunktion uf, joka hoitaa alustuksessa

               tarvittavat hommat kun alkuperäinen ikkunafuktio on ne hoitanut.

               Esim. jos on valmis ikkunafuktio About-dialogin käsittelemiseksi,

               niin dialogin kielen vaihto voidaan tehdä vaikkapa seuraavasti:

                 BOOL CALLBACK export_ About(....)

                 ...

                 LINITPROC(About,IAbout,BOOL)

               ja sitten dialogin luomisessa ikkunafunktioksi ilmoitetaan IAbout.





============

Toiminnasta:

============



  Kääntäminen tehdään ajon aikana, eikä se muuta varsinaisia Windowsin

  sisäisiä tietorakenteita (.RES-osassa olevia).  Näin ollen

  jos käännetty dialogi suljetaan ja avataan uudelleen ilman että

  sen WM_INIT.. osassa on TranslateDialog-kutsua, tulee dialogi

  aina suomen (alkuperäisellä) kielellä.



  Kääntäminen perustuu sanastoon ja makroihin T, TA ja TB.  Sanastotiedosto on

  muotoa:

    "lause 1 suomeksi" "sentence 1 in english"

    "lause 2 suomeksi" "sentence 2 in english"



  Jos sana puuttuu sanastotiedostosta, niin makrot T ja TA lisäävät tiedostoon

  rivin

    "lause 1 suomeksi" "@@lause 1 suomeksi"



  Nämä @@-alkuiset sanonnat pitää sitten joskus muistaa päivittää.

  Siis itse käännöstyön tekeminen voidaan tehdä vasta kun ohjelmaa

  on jo ajettu useita kertoja ja näin sanastosta puuttuvat sanat

  saatu merkityksi.



  Ohjelman kehityksessä riittää vain kirjoittaa jokainen tulostuva

  teksti T-makron sisälle.  Jos kielenä pidetään -1, ei itse

  käännöstä yritetäkään tehdä.  Tietysti T-makro voidaan korvata

  makrolla

    #define T(sana) sana



  jolloin itse käännösaliohjelmia ei edes tarvita ohjelman kehityksen

  aikana.



  C-kielen %-merkit säilytetään sellaisenaan, eli kutsua

    sprintf(s,"Olen %d vuotta vanha.",ika)



  vastaava kääntyvä kutsu on

    sprintf(s,T("Olen %d vuotta vanha."),ika)



  ja vastaava käännöstiedoston rivi on muotoa:

    "Olen %d vuotta vanha." "My age is %d"



  Näin sanajärjestys riippuavat asiat voidaan kiertää suht. helposti.



HUOM!

  Muista teksteissä C-kielen % säännöt, eli % tulostuslauseen tullessa

  pitää kirjoittaa %%.  Muissa teksteissä kuin ?printf( ja ?scanf-

  teksteissä %-kirjoitetaan normaalisti.



  Toistaiseksi ei käsitellä \-merkkejä erikoismerkkeinä, eli

  C-kielessä \ kirjoitetaan \\, mutta käännöstiedostossa \.



  Mitään ongelmia ei kuitenkaan tule, kun vain matkitaan

  käännöstiedoston suomenkielistä saraketta ja erikoismerkkien

  muotoa siinä.



========

Vikoja:

========

  Jos dialogin otsikossa on muuttuvaa tekstiä, lisäytyy sekin

  aina käännöslistaan (esim. tiedoston nimi.)  Miten tämä

  voitaisiin välttää.  Tarvitaan varmaan tekstifiltteri, jolla

  sanotaan että minkälaisia asioita EI saa kääntää

  (Jos otsikko on EDIT - [koe.txt], niin filtteri voisi olla

   "* - [*" tms.).



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <string.h>

#include "portable.h"

#include "mjonot.h"

#include "transdlg.h"



static int TranslateLimit = TRANSLATE_LIMIT;



/***************************************************************************/

int SetTranslateLimit(int l)

{

  int old_val = TranslateLimit;

  TranslateLimit = l;

  return old_val;

}



/***************************************************************************/

int ComboBoxChild(HWND hWnd)

/* ComboBoxin lapsi on Edit ikkuna ja sitä ei käännetä!                    */

{

  char s[20];

  HWND phWnd;

  GetClassName(hWnd,N_S(s));

  if ( strcmp(s,"Edit") != 0 ) return 0;



  phWnd = GetParent(hWnd);

  if ( !phWnd ) return 0;

  GetClassName(phWnd,N_S(s));



  if ( strcmp(s,"ComboBox") != 0 ) return 0;



  return 1;

}



/***************************************************************************/

int ChangeWindowTitle(HWND hWnd,LPARAM back)

/* Vaihdetaan otsikko                                                      */

/* Paluu  0 = vaihdettiin

**        1 = ei tekstiä

**        2 = ei saa kääntää

**        3 = ComboBoxin lapsi => ei käännetä! 

** Jos ikkunan id on laiton ja kyseessä on lapsi-ikkuna, niin ei käännetä.

** Ei-lapsi-ikkunan id voi olla sen menun kahva, ja tällaisen ikkunan

** otsikko kyllä käännetään.

*/

{

  char s[200];

  UINT id;

  if ( !GetWindowText(hWnd,N_S(s)) ) return 1;

  id = GetWindowID(hWnd);

  if ( id >= TranslateLimit && id != 0xffff && GetParent(hWnd) ) return 2;



  if ( ComboBoxChild(hWnd) ) return 3;



  SetWindowText(hWnd,( back ? TB(s) : TA(s,1) ));

  return 0;

}





/***************************************************************************/

static int IsHelpText(char *s)

{

  char st[10],*p;

  strncpy(st,s,sizeof(st)-1); st[sizeof(st)-1]=0;



  p = strchr(st,'&');

  if ( p )           /* Delete & */

    while ( *p ) {

      *p=*(p+1); p++;

    }



  return ( strcmpi(st,"Help") == 0 || strcmpi(st,"Apua") == 0 );

}



static   char s[200];



/***************************************************************************/

static int translate_hmenu(HMENU hMenu,int back)

{

  int i,n;

  UINT id;

  HMENU hSub;

  UINT state;

  if ( !hMenu ) return 1;



  n = GetMenuItemCount(hMenu);

  if ( n<=0 ) return 1;



  for (i=0; i<n ; i++) {

    if ( ( id = GetMenuItemID(hMenu,i) ) == 0 ) continue;

    state = GetMenuState(hMenu,i,MF_BYPOSITION);

    if ( id == 0xffff ) { /* Popup menu, jonka käytön Win on tehnyt hankal */

      hSub = GetSubMenu(hMenu,i);

      translate_hmenu(hSub,back);

/*    state &= ~MF_APPEND & ~MF_DELETE; /* Nämä pitää poistaa              */

      state = MF_POPUP; /* Itse asiassa kaikki POP-UP asiat sekaisin!!!    */ 

      /* Ja windows hukkaa Popup menun tilasta esim. Help-bitin!           */

      if ( GetMenuString(hMenu,i,N_S(s),MF_BYPOSITION) > 0 ) {

        if ( IsHelpText(s) ) state |= MF_HELP;

        ModifyMenu(hMenu, i, MF_BYPOSITION | state, (UINT)hSub,( back ? TB(s): T(s)) );

      }

    }

    else

      if ( id < TranslateLimit && GetMenuString(hMenu,i,N_S(s),MF_BYPOSITION) > 0 )

        ModifyMenu(hMenu, i, MF_BYPOSITION | state, id,( back ? TB(s): T(s)) );

  }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int TranslateMenu(HWND hWnd,int back)

{

  HMENU hMenu=GetMenu(hWnd);



  translate_hmenu(hMenu,back);

  DrawMenuBar(hWnd);

  return 0;

}



/***************************************************************************/

BOOL CALLBACK _export EnumChilds(HWND hWnd,LPARAM back)

{

  ChangeWindowTitle(hWnd,back);

  return TRUE;

}



/***************************************************************************/

int TranslateDialog(HWND hDlg,int back)

{

  FARPROC EnumProc = MakeProcInstance((FARPROC)EnumChilds,GetWindowInstance(hDlg));



  if ( language()<=0 ) return 0;

  ChangeWindowTitle(hDlg,back);

  EnumChildWindows(hDlg,(WNDENUMPROC)EnumProc,back);



  (void)FreeProcInstance(EnumProc);



  TranslateMenu(hDlg,back);

  InvalidateRect(hDlg,NULL,TRUE);



  return 0;

}



/***************************************************************************/

BOOL CALLBACK _export EnumProgs(HWND hWnd,LPARAM back)

{

  TranslateDialog(hWnd,(int)back);

  return TRUE;

}



/***************************************************************************/

int TranslateProgram(HWND hDlg,int back)

{

  FARPROC EnumProc = MakeProcInstance((FARPROC)EnumProgs,GetWindowInstance(hDlg));

  HTASK hTask = GetCurrentTask();



  if ( language()<=0 ) return 0;

  EnumTaskWindows(hTask,(WNDENUMPROC)EnumProc,back);



  (void)FreeProcInstance(EnumProc);



  return 0;

}



/***************************************************************************/

int FlipDialogLanguage(HWND hDlg,int lang)

{

  int l = language();

  if ( l < 0 ) return 0;

  if ( l ) { TranslateDialog(hDlg,1); set_language(0); }

  else     { set_language(lang); TranslateDialog(hDlg,0); }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int FlipProgramLanguage(HWND hDlg,int lang)

{

  int l = language();

  if ( l < 0 ) return 0;

  if ( l ) { TranslateProgram(hDlg,1); set_language(0); }

  else     { set_language(lang); TranslateProgram(hDlg,0); }

  return 0;

}



/***************************************************************************/

static char *FullName(char *path,char *name)

{

  kopioi_jono(N_S(s),path);

  if ( *s && s[strlen(s)-1] != '\\' ) liita_jono(N_S(s),"\\");

  liita_jono(N_S(s),name);

  return s;

}





/***************************************************************************/

int SaveLanguage(char *file,char *path,char *def)

/* Talletetaan kieli ja käännöstiedoston paikka, jollei sitä jo ole.       */

{

  int l = language();

  char str[10];

  sprintf(str,"%i",l);

  WritePrivateProfileString("General","Language",str,file);

  if ( GetPrivateProfileString("General","Translate","",N_S(str),file) == 0 )

    WritePrivateProfileString("General","Translate",FullName(path,def),file);

  free_translate();

  return 0;

}



/***************************************************************************/

int ReadLanguage(char *file,char *path,char *def)

{

  int l=GetPrivateProfileInt("General","Language",0,file);

  char name[100];

  GetPrivateProfileString("General","Translate",

                          FullName(path,def),N_S(name),file);

  return read_translate(name,l);

}

�
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ali\tulostus.h� XE "ali\ :tulostus.h" �� XE "TULOSTUS.H" \b �� XE "PSC_WINDOW" �� XE "PSC_DISPLAY" �� XE "InformPrinter" �� XE "StopPrinting" �� XE "StartPrinting" �� XE "SetupPrinter" �� XE "GlobalPrinter" �� XE "PrinterType" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\tulostus.h �/**************/

/* tulostus.h */

/**************/



#ifndef TULOSTUS_H

#define TULOSTUS_H



#ifndef _WINDOWSX_H

#include <windowsx.h>

#endif

#ifndef _COMMDLG_H

#include <commdlg.h>

#endif

#ifndef __WIN32__

#ifndef _PRINT_H

#include <print.h>

#endif

#endif

#ifndef CHECKER_H

#include <checker.h>

#endif



#define PSC_DISPLAY -1

#define PSC_WINDOW  -2



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif

typedef struct {

  int BreakPrinting;          /* Onko tulostus keskeytetty                  */

  int Printing;               /* Onko tulostus menossa                      */

  HWND hWnd;                  /* Tulostavan ikkunan kahva                   */

  HWND PrinterDialogHWND;     /* Kahva keskeytysikkunaan                    */

  HINSTANCE hInstance;        /* Koko ohjelman esiintymä                    */

  FARPROC PrinterDlgFunc;     /* Keskeytysikkunan funktio                   */ 

  FARPROC PrinterBreakFunc;   /* Printtauksen aikana toimiva viestisilmukka */

  HDC hPrinterDC;             /* Tulostimen laiteyhteyden kahva             */

  char DriverName[80];        /* Tulostimen ohjaimen nimi                   */

  char DeviceName[80];        /* Tulostimen nimi                            */

  char PortName[80];          /* Tulostusportin nimi                        */

  DEVMODE DevMode;            /* Edellisen kerran DevModen talletus         */

  char DevExtra[400];         /* ja siihen liittyvät ylim. tavut            */

  char DevNames[500];         /* Kirjoitimen ohjaimen tietojen talletus     */

  long     DevSize;           /* DevMode-tietueelle varattu koko (vaihtelee)*/

  long     NameSize;          /* Nimille varattu koko (vaihtelee)           */

  PRINTDLG  pd;               /* Tulostimen kysymisdialogissa tarv. tietue  */

} PrinterType;



extern PrinterType GlobalPrinter;

int SetupPrinter(int);

HDC StartPrinting(HWND,int);

int StopPrinting(HWND,HDC);

void InformPrinter(HINSTANCE);

#ifdef __cplusplus

}

#endif

#endif /* TULOSTUS_H */

�

ali\tulostus.c� XE "ali\ :tulostus.c" �� XE "TULOSTUS.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\ali\\tulostus.c �/**************/

/* tulostus.c */

/*****************************************************************************

    MODULE:  tulostus.c

    PURPOSE: Aliohjelmakirjasto tulostamista varten.              

    AUTHOR:  Vesa Lappalainen 7.11.1992



    USAGE:   Projektiin vähintään oman ohjelman lisäksi tulostus.c,

             usein myös checker.c



             Jos tulostus halutaan voida keskeyttää, pitää tulostavassa

             aliohjelmassa tutkia globaalia muuttujaa

               GlobalPrinter.BreakPrinting 

             ja lopettaa tulostus, mikäli tämä on päällä.  Tämän tekee

             aliohjelma CheckMessage (0 = jatka, 1 = lopeta ).  Aliohjelma

             on joko paketissa checker.c tai tulostus-kirjastossa, mikäli

             on määritelty vakio NO_CHECKER

             (Borland C++: Options,Compiler,Code Generation, Defines)

             Siis piirron pitkiin silmukoihin:

               if ( CheckMessage() ) ...lopeta_piirto...;

                

             Kannattaa laittaa ohjelmaan ehkä myös moniajon mahdollistava

             viestien käsittely (ks. checker.c), tällöin vakiota NO_CHECKER

             ei tarvita.



------------------------------------------------------------------------------



============

Aliohjelmat: (tulostus.c, tulostus.h)

============

  StartPrinting(HWND,int)- tulostuksen aloitus

  StopPrinting(HWND,HDC) - tulostuksen lopetus

  SetupPrinter(int)      - kirjoittimen valinta

  InformPrinter(HANDLE)  - ilmoitetaan esiintymän kahva

  CheckMessage()         - halutaanko keskeyttää



=============================

Aliohjelmien tarkempi kuvaus:

=============================

  ----------------------------------------

  HDC StartPrinting(HWND hwnd,int MapMode) - tulostuksen aloitus

  ----------------------------------------

     Palauttaa tulostimen laiteyhteyden kahvan, jos aloitus onnistuu.

     Tulostimeksi valitaan joko aikaisemmin SetupPrinter -kutsulla

     valittu tulostin tai Windowsin oletustulostin, mikäli em. kutsua

     ei ole käytetty.  Tulostuksen aikana hwnd-ikkuna ei saa näppäin,

     eikä hiiriviestejä.



     int MapMode:  (antaa MM_TEXT -tyylisen  y kasvaa alaspäin)

          Määritellään millainen skaalaus tehdään tulostimen

          laiteyhteyteen.  Yleensähän tulostimessa on eri

          kokoinen pikseli kuin näytöllä, joten näytölle suunniteltu

          kuva (näyttö esim 75 pt/inch) on varsin pieni tulostimella

          (laser esim. 300 pt/inch).  Tällä parametrilla voidaan asia

          korjata.   

       0           = ei skaalausta

       >0          = paperin leveys vastaa näin montaa yksikköä

       PSC_DISPLAY = paperin leveys vastaa näytön leveyttä

       PSC_WINDOW  = paperin leveys vastaa ikkunan leveyttä



       Riippumatta onko skaalaus määritelty tässä vai ei, voidaan omassa

       piirto-osuudessa ottaa käyttöön tietysti mikä tahansa muu skaalaus

         ( esim. SetMapMode(hdc,MM_LOMETRIC); antaisi 0.1 mm yksiköt )

       Tämä paramteri on laiskaa käyttäjää varten, eli jos käyttäjä

       ei halua itse keksiä skaalausta (eikä ole alunperin

       käyttänytkään mitään skaalausta).



  ------------------------------------

  int StopPrinting(HWND hwnd,HDC hpdc) - tulostuksen lopetus

  ------------------------------------

     Tulostaa kirjoittimen hpdc sisään jääneen sivun ulos ja vapauttaa

     ikkunan hwnd.  Sivua ei tulosteta ulos, mikäli tulostus on

     keskeytetty.



  -------------------------------------

  int SetupPrinter(int OnlyPrinerSetup) - kirjoittimen valinta

  -------------------------------------

     Valitsee kirjoittimen yms. ominaisuuksia.

     Paluttaa:

       0 = valinta onnistui

       1 = valinta ei onnistunut tai käyttäjä painoi ESC dialogissa



     int OnlyPrinterSetup: mitä menuja näyttöön

       0 = myös PRINT-menu, jossa voidaan valita sivunumerot yms.

           tulos palautuu muuttujassa GlobalPrinter.pd (ks. PRINTDLG)

       1 = vain Printer Setup Menu, jossa kirjoittimen valinta



  --------------------------------

  void InformPrinter(HANDLE hInst)  - ilmoitetaan esiintymän kahva.

  --------------------------------

    Tarvitaan jos halutaan luoda keskeytysfunktio ja keskeytysdialogi

    eikä StartPrinting-kutsussa voida välittää ikkunan kahvaa.

    Tällöin projektiin tarvitaan myös tulostus.rc ja mielellään

    checker.c ja sen vaatimat muutokset ohjelmaan, jos tulostus

    saattaa kestää kauan.  Voidaan myös käyttää tulostus-kirjaston

    CheckMessage-funktiota, ks. alla.



  ----------------------

  int CheckMessage(void) - halutaanko keskeyttää

  ----------------------

    Tämä funktio on määritelty joko kirjastossa checker.c tai kirjastossa

    tulostus.c sen mukaan on vakio NO_CHECKER esitelty vai ei.



    Palauttaa:

       0 = ei haluta keskeyttää

       1 = halutaan keskeyttää





=====

Menu:        (tulostus.rc)

=====

  PRINTMENU              - käyttäjä voi korvata tämän omalla



========

Dialogi:     (tulostus.rc)

========

  BreakPrinter           - jos käyttäjä kirjoittaa oman menun, pitää

                           tämä dialogi löytyä jostakin



========

Viestit:     (tulmenu.h)

========

  IDM_FILE_PRINTER_SETUP - kun halutaan vaihtaa tulostin

  IDM_FILE_EXIT	         - kun halutaan lopettaa ohjelma

  IDM_FILE_PRINT	 - kun halutaan tulostaa

                         - viestejä ei tarvita tulostuksessa, vaan

                           käyttäjän omassa ohjelmassa.  Siis nämä

                           saa tietenkin määritellä uudelleenkin.



    Käyttäjän pitää lisätä ohjelmaansa em. viestien käsittely (yleensä

    aliohjelmilla PrinterSetup,StartPrinting-StopPrinting ja SendMessage() )



    Tulostuksen aikana näyttöön tulee keskeytysdialogi, josta voidaan valita

    CANCEL, mikäli tulostus halutaan keskeyttää.  Tulostuksen aikana

    Windows kutsuu myös alla määrättyä viestien katsomisohjelmaa,

    jotta muilla ohjelmilla olisi mahdollisuus pyöriä.



====================

Globaalit muuttujat:

====================

  GlobalPrinter -tietue,



    josta ohjelmoija voi olla kiinnostunut ainakin tietueista

      GlobalPrinter.hPrinterDC     - kirjoittimen DC

      GlobalPrinter.Printing       - tulostus menossa

      GlobalPrinter.BreakPrinting  - tulostus keskeytetty

                                     (pitää tutkia tätä muuttujaa)

                                     tai CheckMessage kyllä tekee saman

      GlobalPrinter.hInstance      - ohjelman esiintymän kahva pitää sijoittaa

                                     tähän (ks. InformPrinter)

      GlobalPrinter.DevMode        - Setupista valitut ominaisuudet

                                     (ks. DEVMODE)

      GlobalPrinter.pd             - Maksimiarvot sivunumeroille jne.

                                     (ks. PRINTDLG )



------------------------------------------------------------------------------





============

Esimerkkejä:

============

  Lyhin mahdollinen toimiva tulostus:

  projekti: HELLOPR2.C, tulostus.c tulostus.def

  --------------------------------------------------------------------------

     #include <windows.h>

     #include "tulostus.h"

     int PASCAL WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                         LPSTR lpszCmdLine, int nCmdShow)

     {

       HDC hdcPrinter;

       if ( (hdcPrinter = StartPrinting(NULL,0) ) != NULL) {

           TextOut(hdcPrinter,20,20,"Hello World!",12);

           StopPrinting(NULL,hdcPrinter);

         }

       return FALSE ;

     }

  --------------------------------------------------------------------------



  Mukana myös kirjoittimen valinta ja tulostuksen keskeytys:

  projekti: HELLOPR3.C tulostus.c tulostus.rc KOLMIOM.C timer.c tulostus.def

            vakiot: NO_CHECKER (kolmiom.c kutsuu CheckMessage)

  --------------------------------------------------------------------------

     #include <windows.h>

     #include "tulostus.h"

     #include "samplewm.h"

     int PASCAL WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                         LPSTR lpszCmdLine, int nCmdShow)

     {

       HDC hdcPrinter;

       SetupPrinter(0);

       InformPrinter(hInstance); // Tarvitaan koska ei ikkunaa!

       if ( (hdcPrinter = StartPrinting(NULL,PSC_DISPLAY) ) != NULL) {

           MyDraw(NULL,hdcPrinter);

           StopPrinting(NULL,hdcPrinter);

           MessageBeep(MB_OK);

         }

       return FALSE ;

     }

  --------------------------------------------------------------------------



  Normaalisti viestisilmukan WM_COMMAND -viestin alla oleva osa:

  projekti: MYMAIN.C tulostus.c tulostus.rc checker.c MYDRAW.C tulostus.def

            (mydraw.c kutsuu CheckMessage() )

  --------------------------------------------------------------------------

    ...

    case WM_COMMAND:

      switch ( GET_WM_COMMAND_ID(wParam,lParam) ) {

        case IDM_FILE_PRINT:

          if ( ( hDCPrinter = StartPrinting(hWnd,500) ) != NULL ) {

            MyDraw(hWnd,hDCPrinter);

            StopPrinting(hWnd,hDCPrinter);

          }

          return NULL;



        case IDM_FILE_PRINTER_SETUP:

          SetupPrinter(1);

          return NULL;



        case IDM_FILE_EXIT:

          SendMessage(hWnd,WM_DESTROY,0,0);

          return NULL;

        default: break;

      }

      ...

  --------------------------------------------------------------------------





*****************************************************************************/



/****************************************************************************/

/* Tulostuksen muuttujia ja aliohjelmia:                                    */

/****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <string.h>

#include "tulostus.h"



#define CALLBACK_E CALLBACK _export



PrinterType GlobalPrinter = {0,0};





/****************************************************************************/

#ifdef NO_CHECKER

int CheckMessage(void)

{

  if ( GlobalPrinter.Printing ) return GlobalPrinter.BreakPrinting;

  return 0;

}

#endif





/****************************************************************************/

int SetupPrinter(int OnlySetupMenu)

/* Kysytään tulostin standardi dialogilla.  Palautetaan

**   0 = onnistui

**   1 = epäonnistui (tai painettiin ESC)

**

** Parametrilla OnlySetupMenu valitaan tuleeko vain Printer Setup Menu

** ( = 1, valitaan vain kirjoitin) vaiko täydellinen menu, jossa

** voidaan valita myös sivunumerot yms. (= 0).  Tulostuksen rajat

** palautetaan globaalissa muuttujassa GlobalPrinter.pd (ks. PRINTDLG).

**

** Tässä vanhojen tietojen säilyttäminen dialogissa tuottaa aika paljon

** uutta vaivaa, koska PrintDlg -funktiota varten pitää allokoida

** globaalia muistia vanhojen arvojen palauttamiseksi.

** Ja kaikki vain siksi, ettei ohjelman lopuksi tarvitsisi kutsua

** globaalin muistin tyhjentävää aliohjelmaa.  Nimittäin globaalit

** tilat voitaisiin aliohjelman lopuksi jättää hävittämättä ja käyttää

** seuraavalla kerralla samoja uudelleen, mutta lopuksi...

** Kyllä C++:an kanssa olisi helpompaa!

*/

{

#define LSTRCPY(s1,s2) \

  {_fstrncpy((LPSTR)s1,(LPCSTR)s2,sizeof(s1)); s1[sizeof(s1)-1]=0; }

#define DEVSIZE  ( (int) GlobalPrinter.DevSize )

#define NAMESIZE ( (int) GlobalPrinter.NameSize )

  LPDEVNAMES lpDevNames;

  LPDEVMODE  lpDevMode;



  if ( !GlobalPrinter.pd.lStructSize ) {  /* Vain ekalla kerralla alustet. */

    GlobalPrinter.pd.lStructSize = sizeof(PRINTDLG);

    GlobalPrinter.pd.hDevMode  = NULL;

    GlobalPrinter.pd.hDevNames = NULL;

  }

  else {  /* Muulloin otetaan käyttöön edellisen kerran valinnat           */ 

    GlobalPrinter.pd.hDevMode  = GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE,DEVSIZE);

    GlobalPrinter.pd.hDevNames = GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE,NAMESIZE);

  }



  GlobalPrinter.pd.hwndOwner   = NULL;

  GlobalPrinter.pd.hDC         = 0;

  if ( OnlySetupMenu )

    GlobalPrinter.pd.Flags    |= PD_PRINTSETUP;

  else

    GlobalPrinter.pd.Flags    &= !PD_PRINTSETUP;



  if ( GlobalPrinter.pd.hDevMode ) {  /* Alustetaan vanhat tiedot          */

    lpDevMode = (LPDEVMODE) GlobalLock(GlobalPrinter.pd.hDevMode);

    _fmemcpy(lpDevMode,&GlobalPrinter.DevMode,DEVSIZE);

    GlobalUnlock(GlobalPrinter.pd.hDevMode);

  }



  if ( GlobalPrinter.pd.hDevNames ) {  /* Alustetaan vanhat tiedot         */

    lpDevNames = (LPDEVNAMES) GlobalLock(GlobalPrinter.pd.hDevNames);

    _fmemcpy(lpDevNames,GlobalPrinter.DevNames,NAMESIZE);

    GlobalUnlock(GlobalPrinter.pd.hDevNames);

  }



  if ( !PrintDlg(&GlobalPrinter.pd) ) { /* Tuleeko dialogista virhettä?    */

    DWORD error = CommDlgExtendedError();

    if ( GlobalPrinter.pd.hDevNames ) /* Muistin vapautus tietyisti!       */

      GlobalPrinter.pd.hDevNames = GlobalFree(GlobalPrinter.pd.hDevNames);

    if ( GlobalPrinter.pd.hDevMode )  /* Muistin vapautus tietyisti!       */

      GlobalPrinter.pd.hDevMode = GlobalFree(GlobalPrinter.pd.hDevMode);

    if ( error )         /* Seuraavalla kerralla oletus, jollei pain. ESC  */

      GlobalPrinter.pd.lStructSize = 0;

    return 1;

  }



  lpDevMode = (LPDEVMODE) GlobalLock(GlobalPrinter.pd.hDevMode);

  GlobalPrinter.DevSize = GlobalSize(GlobalPrinter.pd.hDevMode);

  if (DEVSIZE <= sizeof(GlobalPrinter.DevMode)+sizeof(GlobalPrinter.DevExtra))

    _fmemcpy(&GlobalPrinter.DevMode,lpDevMode,DEVSIZE); /* Talteen         */

  GlobalUnlock(GlobalPrinter.pd.hDevMode);



  lpDevNames = (LPDEVNAMES) GlobalLock(GlobalPrinter.pd.hDevNames);

  GlobalPrinter.NameSize = GlobalSize(GlobalPrinter.pd.hDevNames);

  if ( NAMESIZE <= sizeof(GlobalPrinter.DevNames ) )    /* Talteen         */

    _fmemcpy(GlobalPrinter.DevNames,lpDevNames,NAMESIZE);



  LSTRCPY(GlobalPrinter.DriverName,lpDevNames + lpDevNames->wDriverOffset);

  LSTRCPY(GlobalPrinter.DeviceName,lpDevNames + lpDevNames->wDeviceOffset);

  LSTRCPY(GlobalPrinter.PortName  ,lpDevNames + lpDevNames->wOutputOffset);

  GlobalUnlock(GlobalPrinter.pd.hDevNames);



  GlobalPrinter.pd.hDevNames = GlobalFree(GlobalPrinter.pd.hDevNames);

  GlobalPrinter.pd.hDevMode  = GlobalFree(GlobalPrinter.pd.hDevMode);



  return 0;

#undef NAMESIZE

#undef DEVSIZE

#undef LSTRCPY

}



/****************************************************************************/

static HDC GetPrinterDC(void)

/* Palautetaan kahva tulostimen laiteyhteyteen, jos mahdollista.

** Tulostimeksi otetaan oletustulostin, mikäli mitään tulostinta ei ole

** asetettu, muuten käyttäjän valitseman tulostin.

*/

{

  char s[200],*Ptype,*Pdriver,*Pport;

  if ( !GlobalPrinter.DriverName[0] ) {

    GetProfileString("WINDOWS","DEVICE","",s,sizeof(s));

    if ( (Ptype   = strtok(s,","))    == NULL ||

         (Pdriver = strtok(NULL,",")) == NULL ||

         (Pport   = strtok(NULL,",")) == NULL) return 0;

  }

  else {

    Pdriver = GlobalPrinter.DriverName;

    Ptype   = GlobalPrinter.DeviceName;

    Pport   = GlobalPrinter.PortName; 

  }

  return CreateDC(Pdriver,Ptype,Pport,NULL);

}



/****************************************************************************/

int CALLBACK_E PrinterBreak(HDC hPrinterDC,int code)

/* Viestisilmukka tulostuksen aikana.                                       */

{

#pragma argsused

  MSG msg;

  while ( !GlobalPrinter.BreakPrinting &&

           PeekMessage(&msg,NULL,NULL,NULL,TRUE) ) {

    if ( IsDialogMessage(GlobalPrinter.PrinterDialogHWND,&msg ) ) continue;

    TranslateMessage(&msg);

    DispatchMessage(&msg);

  }

  return ( !GlobalPrinter.BreakPrinting );

}



/****************************************************************************/

int CALLBACK_E PrinterDialogFunction(HWND hWnd,unsigned message,

                                     WPARAM wParam,LPARAM lParam)

/* Tulostuksen keskeytysdialogin ikkunafunktio                              */

{

#pragma argsused

  switch (message) {

    case WM_COMMAND:

      return ( GlobalPrinter.BreakPrinting = TRUE );



    case WM_INITDIALOG:

      SetFocus(GetDlgItem(hWnd,IDCANCEL));

      return TRUE;

  }

  return FALSE;

}



/****************************************************************************/

static void ScalePaper(HWND hwnd, HDC hPDC, int MapMode)

/* Skaalataan MapModen mukaan paperin koko "sopivaksi"                      */

/* y-koordinaatti kasvaa alaspäin!                                          */

{

  int scale;

  HDC hic;

  RECT rc;



  if ( !MapMode ) return;



  if ( MapMode > 0 ) scale = MapMode;

  else {

    switch ( MapMode ) {

      case PSC_DISPLAY:

        hic = CreateIC("DISPLAY",NULL,NULL,NULL);

        scale = GetDeviceCaps(hic,HORZRES); /* Näytön leveys                */

        DeleteDC(hic);

        break;



      case PSC_WINDOW:

        GetClientRect(hwnd,&rc);

        scale = rc.right;                   /* Ikkunan leveys               */ 

        break;



      default: return;

    }

  }



  SetMapMode(hPDC,MM_ISOTROPIC);

  SetWindowExtEx(hPDC,scale,scale,NULL);

  SetViewportExtEx(hPDC,GetDeviceCaps(hPDC,HORZRES),GetDeviceCaps(hPDC,VERTRES),NULL);

}



/****************************************************************************/

static int FreePrinterRes(void)

/* Vapautetaan tulostuksen vaatimat resurssit.                              */

{

  if ( GlobalPrinter.PrinterDialogHWND )

    DestroyWindow(GlobalPrinter.PrinterDialogHWND);

  if ( GlobalPrinter.PrinterBreakFunc )

    (void)FreeProcInstance(GlobalPrinter.PrinterBreakFunc);

  if ( GlobalPrinter.PrinterDlgFunc )

    (void)FreeProcInstance(GlobalPrinter.PrinterDlgFunc);

  if ( GlobalPrinter.hPrinterDC )

    DeleteDC(GlobalPrinter.hPrinterDC);



  GlobalPrinter.PrinterDialogHWND = 0;

  GlobalPrinter.PrinterBreakFunc = 0;

  GlobalPrinter.PrinterDlgFunc = 0;

  GlobalPrinter.hPrinterDC = 0;

  GlobalPrinter.BreakPrinting = 0;

  GlobalPrinter.Printing = 0;

  return 0;

}



/****************************************************************************/

HDC StartPrinting(HWND hWnd,int MapMode)

/* Tehdään tulostuksen aloittamiseksi tarvittavat toimenpiteet, eli

** globaalien muuttujien alustus, laiteyhteyden selvittäminen,

** uuden sivun aloittaminen ja keskeytysdialogin luominen.

** Palautetaan tulostimen laiteyhteyden kahva tai 0 jollei onnistu.

** MapMode >0          = paperin leveys skaalataan näin moneksiyksiköksi.

**                       Esim. ohjelma suunniteltu toimimaan 640x480 näytöllä,

**                       jolloin tämä voisi olla 640

**         0           = ei skaalausta (käyttäjä voi skaalata itse

**         PSC_DISPLAY = paperin leveys sama kuin

**                       näytön leveys

**         PSC_WINDOW  = paperin leveys sama kuin

**                       ikkunan leveys

*/

{

  if ( !GlobalPrinter.hInstance )

    GlobalPrinter.hInstance   = GetWindowInstance(hWnd);

  GlobalPrinter.BreakPrinting = 0;

  GlobalPrinter.Printing      = 0;

  GlobalPrinter.hWnd          = hWnd;

  if ( ( GlobalPrinter.hPrinterDC = GetPrinterDC() ) == 0 ) return 0;



  if ( MapMode ) ScalePaper(hWnd,GlobalPrinter.hPrinterDC,MapMode);



  GlobalPrinter.PrinterDlgFunc   =

    MakeProcInstance((FARPROC)PrinterDialogFunction,GlobalPrinter.hInstance);

  GlobalPrinter.PrinterBreakFunc =

    MakeProcInstance((FARPROC)PrinterBreak,GlobalPrinter.hInstance);



  Escape(GlobalPrinter.hPrinterDC,SETABORTPROC,NULL,

         (LPSTR)(long)GlobalPrinter.PrinterBreakFunc,NULL);



  if ( Escape(GlobalPrinter.hPrinterDC,STARTDOC,8,"Tulostus",NULL) < 0 ) {

    MessageBox(hWnd,"Printer not responding!","",MB_OK | MB_ICONHAND);

    FreePrinterRes();

    return 0;

  }



  GlobalPrinter.PrinterDialogHWND =

    CreateDialog(GlobalPrinter.hInstance,"BreakPrinter",hWnd,

                 (DLGPROC)GlobalPrinter.PrinterDlgFunc);



  if (hWnd) EnableWindow(hWnd,FALSE);



  GlobalPrinter.Printing = 1;



  return GlobalPrinter.hPrinterDC;

}



/****************************************************************************/

int StopPrinting(HWND hWnd,HDC hPDC)

/* Tulostuksen lopettamiseksi tarvittavat toimenpiteet, eli sivun ulosheitto,

** keskeytysdialogin hävittäminen ja globaalien muuttujien nollaus.

*/

{

#pragma argsused

  if ( !GlobalPrinter.BreakPrinting ) {

    Escape(hPDC, NEWFRAME, 0 , 0L, 0L);

    Escape(hPDC, ENDDOC, 0 , 0L, 0L);

  }



  if (hWnd) EnableWindow(hWnd,TRUE);



  FreePrinterRes();



#ifndef NO_CHECKER

  CheckDelayMessages(hWnd);

#endif



  return 1;

}



void InformPrinter(HINSTANCE hInstance)

{

  GlobalPrinter.hInstance = hInstance;

}



/****************************************************************************/

/* Tulostuksen aliohjelmat loppuivat!                                       */

/****************************************************************************/

�

� seq chapter \c �1�.� seq section �28�  � seq subsection\r0\h �Automaattinen viestitaulukoiden teko

Viestitaulukoiden (responce table� XE "responce table" �) teko voidaan automatisoida seuraavan ajojonon ja muutamien SED� XE "SED" � -scriptien avulla.

\bat\resp.bat� XE "\ :bat\ :resp.bat" �� XE "RESP.BAT" \b �

@ECHO OFF

REM    resp        - tekee Windowsin responce-taulukon

REM -------------------------------------------------------------------

REM    resp tied

REM

REM    Ks. sed\restable.sed ja sed\oldtable.sed

REM ===================================================================

REM

REM *******************************************************************

sed -f c:\bat\sed\restable.sed %1 >apu.rsp

copy %1 apu.bak >NUL

sed -f c:\bat\sed\oldtabl.sed apu.bak >%1

echo Taulukko muutettu.  Vanha %1 nimella apu.bak



\bat\sed\restable.sed� XE "\ :bat\ :sed\ :restable.sed" �� XE "RESTABLE.SED" \b �

# restable.sed

# Tarkoitus tehda Windowsin response taulukoita.

# Tapani Tarvainen 13.7.1994 & Vesa Lappalainen

#

# Tiedostosta etsitaan RESPONCE funktioita ja ne siirretaan taulukkoon.

# Esim. rivista: static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)

# seuraa rivi:   { WM_INITDIALOG  , DoC , DoC, WM_initdialog}, /*a*/

#

# ja rivista:    static EVENT WM_command_idcancel(tMSGParam *msg)

# seuraa rivi:   { WM_COMMAND, IDCANCEL, DoC, WM_command_idcancel}, /*a*/

#

# ja rivista:    static EVENT WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

# seuraa rivi:   { WM_COMMAND , ID_SCALE , EN_CHANGE, 

#                                         WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE }, /*a*/

#

# ja rivista:    static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # 1 # */

# seuraa rivi:   { WM_PAINT, DoC , DoC, WM_paint, 1 }, /*a*/

#

# Jos rivilla on jono #man#, ei sita lisata taulukkoon

#

/#man#/d                        ;# Onko kielletty rivi

/.*_.*(.*)/!d                   ;# Rivilla taytyy olla _ ( ja )

/^static LONG/!{/EVENT/!d;}     ;# Vain tallaiset rivit kasitellaan

h                               ;# Alkuperainen rivi jemmaan

                                ;# h=>"static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # 1 # */"

s/.* \([a-zA-Z0-9_]*\) *(.*/\1/ ;# => tyotilassa pelkka funktionimi

                                ;# t=> "WM_paint"

# Seuraava soopa siirtaa vain alkup. # # valisen osan nimen peraan

tJATKA                          ;# Poistetaan onnistumislippu

:JATKA

x                               ;# => holdissa vain funktion nimi, tyot. alkup.

s/.*#\([^#]*\)#.*/, \1/         ;# Etsitaan #:jen valinen osa

                                ;# t=> ", 1 "

tOLILISA                        ;# Jos loytyi, niin tama tyotilaan

s/.*//                          ;# Jollei, niin tyotila tyhjaksi

:OLILISA

G                               ;# Lisataan funktion nimen peraan

                                ;# t=> ", 1 \nWM_paint"

s/\(.*\)\n\(.*\)/\2\1/          ;# t=> "WM_paint, 1 "

x                               ;# Ja tama holdiin ja sielta edellinen tyot.

                                ;# t=> "WM_paint"

                                ;# h=> "WM_paint, 1 "

y/abcdefghijklmnopqrstuvwxyz/ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ/ ;# tyotila isoiksi

                                ;# t=> "WM_PAINT\n"

s/__/##/

s/\([A-Za-z][A-Za-z0-9]*_[A-Za-z0-9]*\)_*\([A-Za-z0-9_]*\)\(#\?\)\3\([A-Za-z0-9_]*\).*/  { \1 , \2 , \4 , /

s/,  /, DoC /g                ;# jos loppuosa oli tyhja, vaihdetaan DoC

                                ;# t=> "{ WM_PAINT, DoC , DoC, "

G                               ;# hold tyotilan peraan + lf

                                ;# t=> "{ WM_PAINT, DoC , DoC, \nWM_paint, 1 "

s/\n//g                         ;# rivinvaihto pois valista

                                ;# t=> "{ WM_PAINT, DoC , DoC, WM_paint, 1 "

s-$- }, /*a*/-                  ;# lisataan loppuun aaltosulku ja , ja /*a*/

                                ;# t=> "{ WM_PAINT, DoC , DoC, WM_paint, 1  }, /*a*/"



\bat\sed\oldtable.sed� XE "\ :bat\ :sed\ :oldtable.sed" �� XE "OLDTABLE.SED" \b �

# oldtabl.sed

# Vaihdetaan vanha taulukko uudeksi (joka on aputiedostossa)

# Ei-automaattiset rivit (ei /*a*/) jätetään paikalleen

# ja automaattiset lisätään taulukon loppuun.

# 14.7.1994 TT & VL

#

/tMSGEntry/,/^}/{    ;# Käsitellään alue tMSGEntry -- }

\-/*a*/-d            ;# Poistetaan automaattisesti lisätyt rivit



/^ *{ *0 *}/{r apu.rsp ;# Taulukon lopun ( {0} ) jälkeen luetaan aputiedosto

                     ;# Lisätään uusi taulukon loppumerkki

a\

  { 0 }

d                    ;# poistetaan vanha alkuun jäänyt { 0 }

}                    ;# r apu

}                    ;# alue

                     ;# Jos taulukkoa ei loytynyt, tehdaan se:

/tMSGEntry/,10000!{${a\

/***************************************************************************/ \

static tMSGEntry MsgTbl[] = {

r apu.rsp            ;# Lisataan taulukko

a\

  { 0 }                  \

\};\

/***************************************************************************/ 

}

}
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