�seq chapter \r 4�4�.�seq section \r0 \h� Resurssien käyttö


�seq chapter \c�4�.�seq section�1��seq subsection\r0\h�  Painonapit, tekstikentät, liu'ut


Painonapit, tekstikentät, editointikentät, liu'ut (scroll bars� XE "scroll bar" �) jne. luodaan ikkunoina, joille valitaan haluttu valmis luokka.  Seuraavana on esi�merkkiohjelma, jolla voi kokeilla ikkunan luomisen eri ominaisuuksia.  switch -rakenteella toteutettu versio on listattu monisteessa.


whello\tthello.c� XE "whello\ :tthello.c" �� XE "TTHELLO.C" \b �


� includetext \\kurssit\\winohj\\whello\\tthello.c �/****************************************************************************


    PROGRAM: tthello.c


    PURPOSE: Ohjelma tyypillisten kontrollien testaamiseen.


             Toteutettu taulukon avulla.


             Malliksi on scrollbareja koplattu yhteen.


    Editor:  Vesa Lappalainen  typistänyt malliohjelmista.


    Project: tthello.c, whello.def, ALI\tabhand.c, ALI\scrollba.c


    Tehtäviä: 1) Muuttele scrollbarien yhteenkoplausta.


              2) Kokeile eri lippujen vaikutusta muuttelemalla


                 MY_MEDITin luonnissa olevia arvoja.





****************************************************************************/


#include <windowsx.h>           /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */


#include "tabhand.h"            /* Hoitaa taulukon käsittelyn              */


#include "scrollba.h"           /* Hoitelee scrollbareja                   */





#define WSTYLE WS_VSCROLL | WS_HSCROLL


/***************************************************************************/


TblClassSWindowMAIN("WHelloWClass",NULL,"Windows Hello",MsgTbl,WSTYLE);


/***************************************************************************/





#define MY_MEDIT  174           /* Monirivisen edit-kentän tunniste        */


#define MY_BUTTON 175           /* Nappulan tunniste                       */


#define MY_EDIT   176           /* Tekstikentän (Edit) tunniste            */


#define MY_BAR    177           /* Oman likusäätimen tunniste              */


#define MY_STATIC 178           /* 1. vakiotekstin tunniste = liun arvo    */


#define MY_BARS   179           /*  apuvakio seuraaville                   */


#define MY_SVER   (MY_BARS+SB_VERT) /* 2. tekstikenän tunniste = pystyliun */


#define MY_SHOR   (MY_BARS+SB_HORZ) /* 3. tekstikentän tunniste = vaakaliun*/





#define MIN_BAR    0


#define MAX_BAR   50





static EVENT WM_create(tMSGParam *msg)


{


  HINSTANCE hInstance = GetWindowInstance(msg->hWnd);


  HWND hCtrl;


  MoveWindow(msg->hWnd,50,50,300,300,FALSE);





  hCtrl = CreateWindow("Button","Windows Hello",


                       WS_BORDER |WS_CHILD | WS_VISIBLE ,


                       10,30,100,30,msg->hWnd,(HMENU)MY_BUTTON,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;


  hCtrl = CreateWindow("Static","0",WS_CHILD | WS_VISIBLE | SS_RIGHT,


                       40,70,40,30,msg->hWnd,(HMENU)MY_STATIC,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;


  hCtrl = CreateWindow("Static","0",WS_CHILD | WS_VISIBLE | SS_RIGHT ,


                       80,70,40,30,msg->hWnd,(HMENU)MY_SHOR,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;


  hCtrl = CreateWindow("Static","0",WS_CHILD | WS_VISIBLE | SS_RIGHT,


                       120,70,40,30,msg->hWnd,(HMENU)MY_SVER,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;


  hCtrl = CreateWindow("Edit","Windows Hello",


                       WS_DLGFRAME | WS_CHILD | WS_VISIBLE,


                       10,110,100,40,msg->hWnd,(HMENU)MY_EDIT,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;


  hCtrl = CreateWindow("Edit","Windows\r\n Hello",


                     0* WS_CAPTION    | 0* WS_BORDER     | 1* WS_DLGFRAME    |


                     1* WS_VSCROLL    | 0* WS_HSCROLL    | 0* WS_SYSMENU     |


                     1* WS_THICKFRAME | 0* WS_MINIMIZEBOX| 0* WS_MAXIMIZEBOX |


                     0* WS_POPUP      | 1* WS_CHILD      | 1* WS_VISIBLE     |


                     0* ES_PASSWORD   | 1* ES_MULTILINE  | 1* ES_UPPERCASE   |


                     0* ES_AUTOHSCROLL| 1* ES_AUTOVSCROLL,


                       10,160,100,80,msg->hWnd,(HMENU)MY_MEDIT,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;


  hCtrl = CreateWindow("Scrollbar","Windows Hello",


                       WS_CHILD | WS_VISIBLE | SBS_VERT,


                       200,10,30,200,msg->hWnd,(HMENU)MY_BAR,hInstance,NULL);


                       if ( !hCtrl ) return 1;





  SetScrollRangeID(msg->hWnd,MY_BAR ,MIN_BAR,  MAX_BAR,TRUE);


  SetScrollRangeID(msg->hWnd,SB_VERT,MIN_BAR,2*MAX_BAR,TRUE);


  SetScrollRangeID(msg->hWnd,SB_HORZ,MIN_BAR,3*MAX_BAR,TRUE);





  return 0;


}





static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # 1 # */


{


  TextOut(msg->hDC, 10, 10, "Hello World!",12);


  return 0;


}





static EVENT WM_command_MY_BUTTON(tMSGParam *msg)


{


  int value = (int)GetDlgItemInt(msg->hWnd,MY_STATIC,NULL,TRUE);


  SetDlgItemInt(msg->hWnd,MY_STATIC,++value,TRUE);


  SetScrollPosID(msg->hWnd,MY_BAR,value,TRUE);


  return 0;


}





static EVENT WM_command_MY_EDIT__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)


{


  return WM_command_MY_BUTTON(msg);


}





static EVENT WM_command_MY_EDIT__EN_KILLFOCUS(tMSGParam *msg)


{


  char svalue[20];


  GetDlgItemText(msg->hWnd,MY_EDIT,svalue,sizeof(svalue));


  SetWindowText(msg->hWnd,svalue);


  return 0;


}





static EVENT WM_scroll_MY_BAR(tMSGParam *msg) /* Omaan liukuun koskettu    */


{


  int value = SetNewScrollPos(msg,10,TRUE);


  SetDlgItemInt(msg->hWnd,MY_STATIC,value,TRUE);


  SendScrollPosID(msg->hWnd,SB_VERT,value);


  return 0;


}





static EVENT WM_scroll(tMSGParam *msg)        /* Kaikki muut liut          */


{


  int value = SetNewScrollPos(msg,20,TRUE);


  SetDlgItemInt(msg->hWnd,MY_BARS+msg->id,value,TRUE);


  SendScrollPosID(msg->hWnd,MY_BAR,value);


  return 0;


}





/***************************************************************************/


static tMSGEntry MsgTbl[] = {


  EV_HANDLE_WM_DESTROY,


  { WM_CREATE , DoC , DoC , WM_create }, /*a*/


  { WM_PAINT , DoC , DoC , WM_paint,  1  }, /*a*/


  { WM_COMMAND , MY_BUTTON , DoC , WM_command_MY_BUTTON }, /*a*/


  { WM_COMMAND , MY_EDIT , EN_CHANGE , WM_command_MY_EDIT__EN_CHANGE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , MY_EDIT , EN_KILLFOCUS , WM_command_MY_EDIT__EN_KILLFOCUS }, /*a*/


  { WM_SCROLL , MY_BAR , DoC , WM_scroll_MY_BAR }, /*a*/


  { WM_SCROLL , DoC , DoC , WM_scroll }, /*a*/


  { 0 }


};


�


� seq chapter \c �4�.� seq section �2�  � seq subsection\r0\h �DialogBoxit


Koko autolaskuri voidaan tehdä yhtenä Windowsin dialog-boxina.  Tällöin dialog-box määritellään .h ja .rc -tiedostojen avulla (voidaan tehdä esim. Resources WorkShopin avulla).


winlaski\reslask\laskurir.h� XE "winlaski\ :reslask\ :laskurir.h" �� XE "LASKURIR.H" \b �


� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\reslask\\laskurir.h �/**************/


/* laskurir.h */


#define HA      1000


#define KA      HA+1


#define HAL     1010


#define KAL     HAL+1


#define EXIT	1027


#define NOLLAA	1028


#define LASKUREITA 2


�


winlaski\reslask\laskurir.rc� XE "winlaski\ :reslask\ :laskurir.rc" �� XE "LASKURIR.RC" \b �� XE "CAPTION" �� XE "STYLE" �� XE "DIALOG" �� XE "CONTROL" �� XE "WS_TABSTOP" �� XE "WS_VISIBLE " �� XE "WS_CHILD" �� XE "BS_PUSHBUTTON" �� XE "BUTTON" �� XE "WS_OVERLAPPED" �


� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\reslask\\laskurir.rc �#include "laskurir.h"


LASKURI DIALOG 17, 25, 180, 88


STYLE WS_OVERLAPPED | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX


CAPTION "LASKURIR"


{


 CONTROL "&Henkilöautoja", HA, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 33, 10, 50, 20


 CONTROL "&Kuorma-autoja", KA, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 100, 10, 50, 20


 CONTROL "0 ", HAL, "STATIC", SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_GROUP, 31, 40, 50, 10


 CONTROL "0 ", KAL, "STATIC", SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_GROUP, 100, 40, 50, 10


 CONTROL "&Nollaa", NOLLAA, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 50, 60, 80, 20


 CONTROL "e&Xit", EXIT, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 0, 0, 24, 14


}


PIKA ACCELERATORS 


BEGIN


	"K", KA


	"k", KA


	"H", HA


	"h", HA


	"N", NOLLAA


	"n", NOLLAA


	"X", EXIT


	"x", EXIT


END


�


winlaski\reslask\laskurir.c� XE "winlaski\ :reslask\ :laskurir.c" �� XE "LASKURIR.C" \b �


Varsinainen pääikkuna voidaan jättää luomatta, mikäli dialogi toimii pääikkunana.





� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\reslask\\laskurir.c �/**************/


/* laskurir.c */


/****************************************************************************


**  PROGRAM: laskurir.c


**  Windows: Win 3.1 & WIN32


**  PURPOSE: Autolaskuri tehtynä mahd. pitkälle Windowsin resursseilla.


**  Editor:  Vesa Lappalainen


**    Projektiin tarvitaan


**      laskurir.c    - tämä tiedosto


**      laskurir.def  - moduulin määrittely


**      laskurir.rc   - resurssit


**


** Tehtäviä: 1)  Lisää polkupyörien laskeminen (käytä .rc tiedoston 


**               korjailemiseen Resource WorkShopia)


**


**           2)  Lisää +/- toiminto näppäinten avulla


**


**           3)  Muuta .rc tiedostoa siten, että myös DEL-näppäin


**               tyhjentää näytön.


**


****************************************************************************/


#include <windowsx.h>           /* Tarvitaan 32-bit yhteensopivuudeksi     */


#include "laskurir.h"





static int laskurit[LASKUREITA] = {0,0};





BOOL CALLBACK _export MainWndProc(HWND hWnd, UINT message,


                                  WPARAM wParam, LPARAM lParam)


{


#pragma argsused


  switch (message) {


    case WM_COMMAND: {


      int id = GET_WM_COMMAND_ID(wParam,lParam); /* Jotta WIN32 toimisi */


      switch ( id ) {


        case HA:             /* Painonappia painettu                       */


        case KA:


          SetDlgItemInt(hWnd,id-HA+HAL,++laskurit[id-HA],TRUE);


          return TRUE;


        case NOLLAA: {


          int i;


          for (i=0; i<LASKUREITA; i++)


            SetDlgItemInt(hWnd,i+HAL,laskurit[i] = 0,TRUE);


          return TRUE;


         }  /* NOLLAA */


        case IDCANCEL:


        case EXIT:


          PostQuitMessage(0);


          return TRUE;


      } /* switch (id)        */


    }   /* WM_COMMAND         */


  }     /* switch ( message ) */


  return FALSE;


}





int PASCAL WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,


                   LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)


{


#pragma argsused


  MSG     msg;


  FARPROC lProc  = MakeProcInstance((FARPROC)MainWndProc,hInstance);


  HWND    hWnd   = CreateDialog(hInstance,"LASKURI",NULL,(DLGPROC)lProc);


  HACCEL  hAccel = LoadAccelerators(hInstance,"PIKA");





  if ( !hWnd ) goto lopetus;


  while (GetMessage(&msg,NULL,NULL,NULL)) {


    if ( TranslateAccelerator(hWnd,hAccel,&msg) ) continue;


    if ( IsDialogMessage(hWnd,&msg)  )            continue;


    TranslateMessage(&msg);     /* Tulkitaan virtuaaliset näp. koodit      */


    DispatchMessage(&msg);      /* Lähetetään viesti ikkunalle             */


  }


lopetus:


  (void)FreeProcInstance(lProc); /* void, jottei 32-bit kääntäjä valita */


  return 0;


}


�


winlaski\tablask\laskurir.c� XE "winlaski\ :tablask\ :laskurir.c" �� XE "LASKURIR.C" \b �


Mallin vuoksi edellinen ohjelma toteutettuna taulukon avulla.





� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\laskurir.c �/**************/


/* laskurir.c */


/****************************************************************************


**  PROGRAM: laskurir.c


**  PURPOSE: Autolaskuri tehtynä mahd. pitkälle Windowsin resursseilla.


**  Windows: Win 3.1 & Win 32 


**  Editor:  Vesa Lappalainen 4.9.1994


**    Projektiin tarvitaan:


**      laskurir.c    - tämä tiedosto


**      laskurir.def  - moduulin määrittely


**      laskurir.rc   - resurssit


**      ALI\tabhand.c - viestitaulukon käsittely


**      ALI\mdialog.c - dialogien käsittely


**


** Tehtäviä: 1)  Lisää polkupyörien laskeminen (käytä .rc tiedoston


**               korjailemiseen Resource WorkShopia)


**


**           2)  Lisää +/- toiminto näppäinten avulla


**               (eli on +/- näppäin, jonka painamisen jälkeen


**                ohjelma on "vähennystilassa", eli HA:n tai KA:n


**                painaminen vähentää vastaavaa laskuria.  Toinen +/-


**                painaminen muuttaa ohjelman "lisäystilaan")


**


**           3)  Muuta .rc tiedostoa siten, että myös DEL-näppäin


**               tyhjentää näytön.


**


**           4)  Lisää ohjelmaan näppäin "Uusi laskuri", jonka


**               painamisella saadaan näyttöön toinen laskuri


**                (koodina DoMultiModelessDialog(NULL,"LASKURI",MainDlgProc);)


**               Kun ohjelma on käynnissä, siirrä laskurit siten, etteivät


**               ne peitä toisiaan.  Toimiiko niinkuin pitäisi?  Selitä miksi!


**


**           5)  Muuta ohjelma sellaiseksi, ettei siina ole lainkaan


**               laskurit taulukkoa (Vihje:  sailyta tieto Static-ikkunoissa)


**               Toimiiko kohdan 4 muutokset nyt?


**


****************************************************************************/


#include <windows.h>            /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */


#include "laskurir.h"


#include "tabhand.h"


#include "mdialog.h"





/***************************************************************************/


/* Seuraavilla makroilla luodaan dialogin ikkunafunktio ja pääohjelma!     */


TDIALOGPROC(MsgTbl,MainDlgProc);


mDlgMAIN("PIKA","LASKURI",MainDlgProc);


/***************************************************************************/





static int laskurit[LASKUREITA] = {0,0};





/***************************************************************************/


static LONG lisaa(tMSGParam *msg)


{


  SetDlgItemInt(msg->hWnd,msg->id-HA+HAL,++laskurit[msg->id-HA],TRUE);


  return 0;


}





static LONG nollaa(tMSGParam *msg)


{


  int i;


  for (i=0; i<LASKUREITA; i++)


    SetDlgItemInt(msg->hWnd,HAL+i,laskurit[i] = 0,TRUE);


  return 0;


}





static LONG lopeta(tMSGParam *msg)


{


  PostQuitMessage(msg->extra);


  return 0;


}





/***************************************************************************/


static tMSGEntry MsgTbl[] = {


  { WM_COMMAND     , TRANGE  , DoC, lisaa  , 0 , 0, HA,HA+LASKUREITA-1},


  { WM_COMMAND     , NOLLAA  , DoC, nollaa , 0 , 0},


  { WM_COMMAND     , IDCANCEL, DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_COMMAND     , EXIT    , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { 0 }


};


�


� seq chapter \c �4�.� seq section �3�  � seq subsection\r0\h �Menut ja DLL-dialogit


Myös menut tehdään yleensä resursseina


winlaski\tablask\menu2\laskurm2.h� XE "winlaski\ :tablask\ :menu2\ :laskurm2.h" �� XE "LASKURM2.H" \b �


Samalla ohjelmaan voidaan lisätä myös ikoni, joka on talletettu erilliseen tiedostoon.





� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu2\\laskurm2.h �/**************/


/* laskurm2.h */


#define IDM_FILE_NEW    101


#define IDM_FILE_OPEN   102


#define IDM_FILE_SAVE   103


#define IDM_FILE_SAVEAS 104


#define IDM_FILE_EXIT   105


#define IDM_EDIT_CUT	201


#define IDM_EDIT_COPY	202


#define IDM_EDIT_PASTE	203


#define IDM_OPTIONS_INC	301


#define IDM_OPTIONS_DEC	302


#define HA      1000


#define KA      (HA+1)


#define HAL     1010


#define KAL     (HAL+1)


#define EXIT	1027


#define NOLLAA	1028


#define LASKUREITA 2


�


winlaski\tablask\menu2\laskurm2.rc� XE "winlaski\ :tablask\ :menu2\ :laskurm2.rc" �� XE "LASKURM2.RC" \b �


� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu2\\laskurm2.rc �#include "laskurm2.h"


LASKURI DIALOG 17, 25, 180, 88


STYLE WS_OVERLAPPED | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX


CLASS "bordlg"


CAPTION "LASKURM2b"


MENU PAAMENU


BEGIN


	PUSHBUTTON "&Henkilöautoja", HA, 33, 10, 50, 20


	PUSHBUTTON "&Kuorma-autoja", KA, 100, 10, 50, 20


	CONTROL "0 ", HAL, "STATIC", SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_GROUP, 31, 40, 50, 10


	CONTROL "0 ", KAL, "STATIC", SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_GROUP, 100, 40, 50, 10


	PUSHBUTTON "&Nollaa", NOLLAA, 50, 60, 80, 20


	PUSHBUTTON "e&Xit", EXIT, 0, 0, 24, 14


	CONTROL "IKONI", 175, "STATIC", SS_ICON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 4, 71, 13, 13


END


PIKA ACCELERATORS 


BEGIN


	"K", KA


	"k", KA


	"H", HA


	"h", HA


	"N", NOLLAA


	"n", NOLLAA


	"X", EXIT


	"x", EXIT


	VK_INSERT, IDM_EDIT_COPY, VIRTKEY, CONTROL


	VK_INSERT, IDM_EDIT_PASTE, VIRTKEY, SHIFT


	VK_DELETE, IDM_EDIT_CUT, VIRTKEY, SHIFT


END





IKONI ICON "..\kuvat\laskurir.ico"





PAAMENU MENU 


BEGIN


	POPUP "&File/Tiedostot"


	BEGIN


		MENUITEM "&New/Uusi", IDM_FILE_NEW


		MENUITEM "&Open/Avaa", IDM_FILE_OPEN


		MENUITEM "&Save/Talleta", IDM_FILE_SAVE


		MENUITEM "Save &As/Tal. nimelle", IDM_FILE_SAVEAS


		MENUITEM SEPARATOR


		MENUITEM "E&xit/Lopeta", IDM_FILE_EXIT


	END





	POPUP "&Edit/Muokkaa"


	BEGIN


		MENUITEM "Cu&t/Leikkaa\tShift+Del", IDM_EDIT_CUT


		MENUITEM "&Copy/Kopioi\tCtrl+Ins", IDM_EDIT_COPY


		MENUITEM "&Paste/Liitä\tShift+Ins", IDM_EDIT_PASTE


	END





	POPUP "&Options/Asetukset"


	BEGIN


		MENUITEM "&+/Lisää", IDM_OPTIONS_INC, CHECKED


		MENUITEM "&-/Vähennä", IDM_OPTIONS_DEC


	END





END


�


winlaski\tablask\menu2\laskurm2.c� XE "winlaski\ :tablask\ :menu2\ :laskurm2.c" �� XE "LASKURM2.C" \b �


Tiedoston nimen kysyminen voidaan hoitaa valmiiden DLL -kirjastossa olevien GetSaveFileName� XE "GetSaveFileName" � tai GetOpenFileName� XE "GetOpenFileName" � -funktioiden avulla (ks. ALI\filename.c)





� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu2\\laskurm2.c �/**************/


/* laskurm2.c */


/****************************************************************************


**  PROGRAM: laskurm2.c


**  Windows: Win 3.1 & WIN32


**  PURPOSE: Autolaskuri tehtynä mahd. pitkälle Windowsin resursseilla.


**           Tiedostojen käyttö yleistetty, siten että aliohjelmia


**           voidaan käyttää muuallakin.


**           Tiedostoa ei lueta ja kirjoiteta oikeasti.


**  Editor:  Vesa Lappalainen


**  Project:


**    laskurm2.c       - tämä tiedosto


**    laskurm2.rc      - resurssit


**    ..\laskurir.def  - moduulin määrittely


**    ALI\tabhand.c    - viestitaulukon käsittely


**    ALI\mdialog.c    - dialogien käsittely


**    ALI\filename.c   - tiedoston nimen yms. käsittely


**    ALI\mjonot.c     - merkkijonojen käsittely (filename tarvitsee)


**


** Tehtäviä: 1)  Laita lukemisen Message boxiin jokin muu ikoni


**               (ks. ko. funktion Help)


**


**           2)  Muuta ohjelmaa siten, ettei laskureiden ole


**               mahdollista mennä negatiivisiksi


**


**           3)  Muuta ohjelmaa siten, että aina kun jompikumpi laskuri


**               tulee täyteen uuden 10, niin tiedosto "talletetaan".


**


**           4)  Lisää ohjelmaan automaattitalletus 10 sek välein.


**


**           5)  Lisää ohjelmaan ominaisuus, jolla automaattitalletuksen


**               väli voidaan muuttaa. 


****************************************************************************/


#include <windows.h>            /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */


#include "tabhand.h"


#include "mdialog.h"


#include "filename.h"


#include "laskurm2.h"





#define WTITLE "Laskuri"





/***************************************************************************/


TblDlgMAIN("PIKA","LASKURI",MsgTbl);


/***************************************************************************/





static int laskurit[LASKUREITA] = {0,0};


static int suunta = 1;





/***************************************************************************/


int ShowStatic(HWND hWnd, int id, int value)


/* Aliohjelmalla tulostetaan Static ikkunaan numero                        */


{


  char s[20];


  wsprintf(s,"%d ",value);


  SetDlgItemText(hWnd,id,s);


  return 0;


}





/***************************************************************************/


int nollaa_laskurit(HWND hWnd,int laskurit[])


{


  int i;


  for (i=0; i<LASKUREITA; i++) ShowStatic(hWnd,HAL+i,laskurit[i] = 0);


  return 0;


}





/***************************************************************************/


/* Tiedoston käsittelyä varten tarvittavat funktiot ja tietue:             */


/***************************************************************************/


int MySave(FileType *File)


{


  MessageBox(File->hWnd,File->Name,"Talletus:",


             MB_APPLMODAL |  MB_OK | MB_ICONEXCLAMATION);


  return 0;


}





int MyRead(FileType *File)


{


  MessageBox(File->hWnd,File->Name,"Lukeminen:",


             MB_APPLMODAL |  MB_OK | MB_ICONEXCLAMATION);


  return 0;


}





int MyNew(FileType *File)


{


  nollaa_laskurit(File->hWnd,(int *)File->data);


  return 0;


}





static FileType File={


  "",                           /* Tiedoston nimi, aluksi ""               */


  WTITLE,                       /* Ikkunan otsikko, jonka perään tied.nimi */


  1,                            /* Luetun funktion tyyppi, ks. szFilter    */


  "Laskuri (*.las)\0*.las\0Teksti (*.txt)\0*.txt\0Kaikki (*.*)\0*.*\0",


  0,                            /* Onko tiedostoa muutettu.                */


  MySave,                       /* Osoitin talletusfunktioon               */


  MyRead,                       /* Osoitin lukufunktioon                   */


  MyNew,                        /* Osoitin tiedon nollausfunktioon         */


  laskurit                      /* osoitin dataan                          */


};








/***************************************************************************/


/* Tapahtumien käsittelijät:                                               */


/***************************************************************************/


static EVENT lisaa(tMSGParam *msg)


{


  ShowStatic(msg->hWnd,msg->id-HA+HAL,laskurit[msg->id-HA]+=suunta);


  return Changed(&File);                        /* HUOM! ^^^^^^^^^         */


}





static EVENT nollaa(tMSGParam *msg)


{


  nollaa_laskurit(msg->hWnd,laskurit);


  return Changed(&File);


}





static EVENT lopeta(tMSGParam *msg)


{


  if ( NewFile(msg->hWnd,&File) == 0 ) PostQuitMessage(0);


  return 0;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* Seuraavat laitetaan resp.bat -ohjelman avulla automaattisesti taulukkoon*/


/* koska niiden tyyppi on EVENT ja ne alkavat WM_                          */


/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* FILE */


static EVENT WM_command_IDM_FILE_NEW(tMSGParam *msg)


{


  return NewFile(msg->hWnd,&File);


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_OPEN(tMSGParam *msg)


{


  return OpenAndReadFile(msg->hWnd,&File);;


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_SAVEAS(tMSGParam *msg)


{


  return SaveFileAs(msg->hWnd,&File);


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_SAVE(tMSGParam *msg)


{


  return SaveFile(msg->hWnd,&File);


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* OPTIONS */


static EVENT WM_command_IDM_OPTIONS_INC(tMSGParam *msg)


{


  HMENU hMenu = GetMenu(msg->hWnd);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_DEC,MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_INC,MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);


  suunta = 1;


  return 0;


}





static EVENT WM_command_IDM_OPTIONS_DEC(tMSGParam *msg)


{


  HMENU hMenu = GetMenu(msg->hWnd);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_DEC,MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_INC,MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);


  suunta = -1;


  return 0;


}





/***************************************************************************/


static tMSGEntry MsgTbl[] = {


  { WM_COMMAND , TRANGE          , DoC, lisaa  , 0 , 0, HA,HA+LASKUREITA-1},


  { WM_COMMAND , NOLLAA          , DoC, nollaa , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_EXIT   , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , IDCANCEL        , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , EXIT            , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_NEW , DoC , WM_command_IDM_FILE_NEW }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_OPEN , DoC , WM_command_IDM_FILE_OPEN }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_SAVEAS , DoC , WM_command_IDM_FILE_SAVEAS }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_SAVE , DoC , WM_command_IDM_FILE_SAVE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_OPTIONS_INC , DoC , WM_command_IDM_OPTIONS_INC }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_OPTIONS_DEC , DoC , WM_command_IDM_OPTIONS_DEC }, /*a*/


  { 0 }


};


�


� seq chapter \c �4�.� seq section �4�  � seq subsection\r0\h �Leikekirja, oikeat tiedostot ja .INI-tiedostot


Lisäämme samalla leikekirjan ja .INI-tiedoston käsittelyn.


winlaski\tablask\menu3\laskurm3.c� XE "winlaski\ :tablask\ :menu3\ :laskurm3.c" �� XE "LASKURM3.C" \b �


� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu3\\laskurm3.c �/**************/


/* laskurm3.c */


/****************************************************************************


**  PROGRAM: laskurm3.c


**  Windows: Win 3.1 & WIN32


**  PURPOSE: Autolaskuri tehtynä mahd. pitkälle Windowsin resursseilla.


**           Tiedostojen käyttö yleistetty siten, että aliohjelmia


**           voidaan käyttää muuallakin.


**           Tiedostoa luetaan ja kirjoitetaan oikeasti.


**           Laskureiden sisältö saadaan leikekirjaan.


**           Laskureiden sisältö talletetaan INI-tiedostoon.


**  Editor:  Vesa Lappalainen


**  Project:


**    laskurm3.c           - tämä tiedosto


**    ..\laskurir.def      - moduulin määrittely


**    ..\menu2\laskurm2.rc - resurssit


**    ALI\tabhand.c        - viestitaulukon käsittely


**    ALI\mdialog.c        - dialogien käsittely


**    ALI\filename.c       - tiedoston nimen yms. käsittely


**    ALI\mjonot.c         - merkkijonojen käsittely (filename tarvitsee)


**    ALI\clipboard.c      - leikekirjan käsittely


**


** Tehtäviä: 1) Lukeminen ja kirjoittaminen on nyt tehty malliksi


**              ei-ANSI-kutsuilla _lread ja _lwrite, jotta tiedosto


**              voidaan avata OpenFile-kutsulla.  Tämä kutsu mahdollistaa


**              paremmin pitkien tiedostojen käsittelyssä tarvittavan


**              välillä tehtävän sulkemisen ja avaamisen (miksi tarvitaan?)


**              Tässä ohjelmassa voidaan kuitenkin aivan hyvin käyttää


**              ANSI kutsuja fopen, fgets ja fprintf.  Muuta ohjelma


**              käyttämään näitä.


**


**           2) Tämä ohjelma ei toimi leikekirjan ja tiedoston käsittelyn


**              osalta, jos laskureita lisätään.  Muuta tarvittavat aliohjelmat


**              sellaisiksi, että esim. polkupyörien lisäämiseksi ei tarvita


**              muuta kuin muutos .RC-tiedostoon ja .h tiedostoon


**                #define LASKUREITA 3


**


**           3)


**


****************************************************************************/


#include <windows.h>            /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */


#include <stdio.h>


#include <io.h>


#include <string.h>


#include "tabhand.h"


#include "mdialog.h"


#include "filename.h"


#include "clipboard.h"


#include "..\menu2\laskurm2.h"





#define WTITLE "Laskuri"





TblDlgMAIN("PIKA","LASKURI",MsgTbl); /* Tämä voi olla myös alussa!         */





static int laskurit[LASKUREITA] = {0,0};


static int suunta = 1;





/***************************************************************************/


int ShowStatic(HWND hWnd, int id, int value)


/* Aliohjelmalla tulostetaan Static ikkunaan numero                        */


{


  char s[20];


  wsprintf(s,"%d ",value);


  SetDlgItemText(hWnd,id,s);


  return 0;


}








/***************************************************************************/


static int nollaa_laskurit(HWND hWnd,int laskurit[])


{


  int i;


  for (i=0; i<LASKUREITA; i++) ShowStatic(hWnd,HAL+i,laskurit[i] = 0);


  return 0;


}





/***************************************************************************/


/* Datan muuttaminen tekstiksi ja päinvastoin:                             */


static char laskuri_teksti[128];





/*-------------------------------------------------------------------------*/


static char *laskurit_tekstiksi(int *laskurit)


/* Muutetaan laskureiden arvo tekstiksi                                    */


{


  sprintf(laskuri_teksti,"%d %d",laskurit[0],laskurit[1]);


  return laskuri_teksti;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


static void teksti_laskureiksi(HWND hWnd,char *teksti,int *laskurit)


/* Muutetaan teksti laskureiksi                                            */


{


  int i;


  sscanf(teksti,"%d %d",&laskurit[0],&laskurit[1]);


  for (i=0; i<LASKUREITA; i++) ShowStatic(hWnd,HAL+i,laskurit[i]);


}








/***************************************************************************/


/* Tiedoston käsittelyä varten tarvittavat funktiot ja tietue:             */


/*-------------------------------------------------------------------------*/


static int MySave(FileType *File)


{


  static OFSTRUCT OfStruct;


  int count,n;


  static char *s;


  HFILE hFile = OpenFile(File->Name,&OfStruct,OF_CREATE);





  if ( hFile == HFILE_ERROR )  goto error;





  s     = laskurit_tekstiksi((int *)File->data);


  count = strlen(s);


  n     = _lwrite(hFile,s,count);





  _lclose(hFile);


  if ( n == count ) return 0;





error:


  MessageBox(File->hWnd,File->Name,"Talletus epäonnistui",


             MB_APPLMODAL |  MB_OK | MB_ICONEXCLAMATION);


  return -1;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


static int MyRead(FileType *File)


{


  static OFSTRUCT OfStruct;


  HFILE hFile = OpenFile(File->Name,&OfStruct,OF_READ);


  int n;


  static char s[128];





  if ( hFile == HFILE_ERROR )  goto error;





  n = _lread(hFile,s,sizeof(s));


  _lclose(hFile);


  teksti_laskureiksi(File->hWnd,s,(int *)File->data);


  if ( n > 0 ) return 0;





error:


  MessageBox(File->hWnd,File->Name,"Lukeminen epäonnistui",


             MB_APPLMODAL |  MB_OK | MB_ICONEXCLAMATION);


  return -1;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


static int MyNew(FileType *File)


{


  nollaa_laskurit(File->hWnd,(int *)File->data);


  return 0;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


static FileType File={


  "",                           /* Tiedoston nimi, aluksi ""               */


  WTITLE,                       /* Ikkunan otsikko, jonka perään tied.nimi */


  1,                            /* Luetun funktion tyyppi, ks. szFilter    */


  "Laskuri (*.las)\0*.las\0Teksti (*.txt)\0*.txt\0Kaikki (*.*)\0*.*\0",


  0,                            /* Onko tiedostoa muutettu.                */


  MySave,                       /* Osoitin talletusfunktioon               */


  MyRead,                       /* Osoitin lukufunktioon                   */


  MyNew,                        /* Osoitin tiedon nollausfunktioon         */


  laskurit                      /* osoitin dataan                          */


};





/***************************************************************************/


static int laskurit_leikekirjaan(HWND hWnd,int *laskurit)


{


  char *pText = laskurit_tekstiksi(laskurit);


  return TextToClipboard(hWnd,pText);


}





/***************************************************************************/


static int leikekirja_laskureihin(HWND hWnd,int *laskurit)


{


  char *pText = TextClipboard(hWnd);


  if ( !pText ) return -1;


  teksti_laskureiksi(hWnd,pText,laskurit);


  return 0;


}





/***************************************************************************/


/* Tapahtumien käsittelijät:                                               */


/***************************************************************************/


static EVENT lisaa(tMSGParam *msg)


{


  ShowStatic(msg->hWnd,msg->id-HA+HAL,laskurit[msg->id-HA]+=suunta);


  return Changed(&File);                        /* HUOM! ^^^^^^^^^         */


}





static EVENT nollaa(tMSGParam *msg)


{


  nollaa_laskurit(msg->hWnd,laskurit);


  return Changed(&File);


}





static EVENT lopeta(tMSGParam *msg)


{


  WritePrivateProfileString(WTITLE,WTITLE,


    laskurit_tekstiksi(laskurit),WTITLE".INI");


  if ( NewFile(msg->hWnd,&File) == 0 ) PostQuitMessage(0);


  return 0;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* Seuraavat laitetaan resp.bat -ohjelman avulla automaattisesti taulukkoon*/


/* koska niiden tyyppi on EVENT ja ne alkavat WM_                          */


/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* Yleiset ikkunaviestit: */


static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)


{


  char s[50];


  GetPrivateProfileString(WTITLE,WTITLE,"",s,sizeof(s),WTITLE".INI");


  teksti_laskureiksi(msg->hWnd,s,laskurit);


  return 0;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* FILE */


static EVENT WM_command_IDM_FILE_NEW(tMSGParam *msg)


{


  return NewFile(msg->hWnd,&File);


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_OPEN(tMSGParam *msg)


{


  return OpenAndReadFile(msg->hWnd,&File);;


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_SAVEAS(tMSGParam *msg)


{


  return SaveFileAs(msg->hWnd,&File);


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_SAVE(tMSGParam *msg)


{


  return SaveFile(msg->hWnd,&File);


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* EDIT */


static EVENT WM_command_IDM_EDIT_CUT(tMSGParam *msg)


{


  laskurit_leikekirjaan(msg->hWnd,laskurit);


  return nollaa_laskurit(msg->hWnd,laskurit);


}





static EVENT WM_command_IDM_EDIT_COPY(tMSGParam *msg)


{


  return laskurit_leikekirjaan(msg->hWnd,laskurit);


}





static EVENT WM_command_IDM_EDIT_PASTE(tMSGParam *msg)


{


  return leikekirja_laskureihin(msg->hWnd,laskurit);


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* OPTIONS */


static EVENT WM_command_IDM_OPTIONS_INC(tMSGParam *msg)


{


  HMENU hMenu = GetMenu(msg->hWnd);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_DEC,MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_INC,MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);


  suunta = 1;


  return 0;


}





static EVENT WM_command_IDM_OPTIONS_DEC(tMSGParam *msg)


{


  HMENU hMenu = GetMenu(msg->hWnd);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_DEC,MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_INC,MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);


  suunta = -1;


  return 0;


}





/***************************************************************************/


static tMSGEntry MsgTbl[] = {


  { WM_COMMAND , TRANGE          , DoC, lisaa  , 0 , 0, HA,HA+LASKUREITA-1},


  { WM_COMMAND , NOLLAA          , DoC, nollaa , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_EXIT   , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , IDCANCEL        , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_COMMAND , EXIT            , DoC, lopeta , 0 , 0},


  { WM_INITDIALOG , DoC , DoC , WM_initdialog }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_NEW , DoC , WM_command_IDM_FILE_NEW }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_OPEN , DoC , WM_command_IDM_FILE_OPEN }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_SAVEAS , DoC , WM_command_IDM_FILE_SAVEAS }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_SAVE , DoC , WM_command_IDM_FILE_SAVE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_EDIT_CUT , DoC , WM_command_IDM_EDIT_CUT }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_EDIT_COPY , DoC , WM_command_IDM_EDIT_COPY }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_EDIT_PASTE , DoC , WM_command_IDM_EDIT_PASTE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_OPTIONS_INC , DoC , WM_command_IDM_OPTIONS_INC }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_OPTIONS_DEC , DoC , WM_command_IDM_OPTIONS_DEC }, /*a*/


  { 0 }


};


�


� seq chapter \c �4�.� seq section �5�  � seq subsection\r0\h �Omatekoiset painonapit, bittikartat menuissa, taustakuva ja liikkuvat kuvat


Bittikarttojen testaamiseksi autolaskuriin on lisätty eri kielille muuttuvat menut, joissa kielen nimen tilalle tulee kyseisen maan lippu.


winlaski\tablask\menu4\laskurm4.rc� XE "winlaski\ :tablask\ :menu4\ :laskurm4.rc" �� XE "LASKURM4.RC" \b �� XE "BS_OWNERDRAW" �


...dialogiin


CONTROL "Lippu", ID_LANGUAGE, "BUTTON", BS_OWNERDRAW | WS_CHI...


... 


...


KIELI_0 MENU 


BEGIN


	POPUP "&Tiedostot"


	BEGIN


		MENUITEM "&Uusi", IDM_FILE_NEW


		MENUITEM "&Avaa", IDM_FILE_OPENKIELI_1 MENU 


  ...


END





BEGIN


	POPUP "&File"


	BEGIN


		MENUITEM "&New", IDM_FILE_NEW


		MENUITEM "&Open", IDM_FILE_OPEN


 ...


END





KIELI_0 BITMAP "..\kuvat\suomi.bmp"


KIELI_1 BITMAP "..\kuvat\englanti.bmp"


TAUSTA BITMAP "..\kuvat\monalisa.bmp"





HAUTO BITMAP "..\kuvat\hauto.bmp"


KAUTO BITMAP "..\kuvat\kauto.bmp"


winlaski\tablask\menu4\kieli.h� XE "winlaski\ :tablask\ :menu4\ :kieli.h" �� XE "KIELI.H" \b �


� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu4\\kieli.h �/**************/


/* kieli.h    */


#ifndef KIELI_H


#define KIELI_H





#define IDM_OPTIONS_LANGUAGE 7501


#define ID_LANGUAGE	     7500


#ifdef __cplusplus


extern "C" {


#endif


void AlustaKielet(HWND hWnd);


void PoistaKielet(HWND hWnd);


int AsetaKieli(HWND hWnd,int k);


int MikaKieli(HWND hWnd);





extern tMSGEntry LanguageMsgTbl[];


#ifdef __cplusplus


}


#endif





#endif /* KIELI_H */


�


winlaski\tablask\menu4\kieli.c


� XE "winlaski\ :tablask\ :menu4\ :kieli.c" �� XE "KIELI.C" \b �� XE "SetMenu" �� XE "GetWindowInstance" �� XE "LoadBitmap" �� XE "MF_BITMAP" �� XE "MF_ENABLED" �� XE "GetDlgItem" �� XE "TaytaBittikartalla" �� XE "CONTINUE_TABLE" �� XE "WM_DRAWITEM" �� XE "LoadMenu" �� XE "ModifyMenu" �� XE "EnableMenuItem" �� XE "InsertMenu" �


� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu4\\kieli.c �/**************/


/* kieli.c    */


/****************************************************************************


**  PROGRAM: kieli.c


**  PURPOSE: Erikielisten menujen käyttäminen ja lipun piiräminen


**           pääikkunan alalaitaan.


**


**           Projektiin lisää


**             kieli.c


**             ALI/tausta.c  - bittikarttojen piirto


**             ALI/tabhand.c - jos käytetään viestitaulukon käsittelyä  


**


**           Käyttäjän täytyy tehdä resurssitiedostoon


**           haluamansa kokoiset liput bittikarttoina nimille


**           KIELI_? , missä ? on juokseva numero 1:stä eteenpäin


**           Vastaavasti tehdään menut samoille nimille


**           ja mikäli menuun halutaan lipunkuva, pitää


**           kielet numeroida menun johonkin kohtaan


**           IDM_OPTIONS_LANGUAGE+? eteenpäin, missä ? alkaa 0:sta.


**           Jos lipunkuva halutaan myös ikkunan alalaitaan,


**           pitää se tehdä User Draw push buttonina, jolle


**           annetaan tunnus ID_LANGUAGE.


**           Tunnukset löytyvät tiedostosta kieli.h


**


**  Aliohjelmat: (nykyisin toimii vain yhdelle ikkunalle kerralla)


**    void AlustaKielet(HWND hWnd);


**      - alustaa kielet ikkunaa hWnd varten


**    void PoistaKielet(HWND hWnd);


**      - poistaa ikkunan hWnd kieliä varten tehdyt varaukset


**        tätä ei ole pakko kutsua, jos viestitaulukossa on rivi


**            LOOK_TABLE(LanguageMsgTbl),


**        Ko. rivi on muutenkin oltava viestitaulokossa, jotta


**        kielen vaihto ja lipun ylläpito toimisi.


**    int AsetaKieli(HWND hWnd,int k);


**      - vaihdetaan kieleksi kieli numero k


**    int MikaKieli(HWND hWnd);


**      - kysytään mikä kieli on tällä hetkellä käytössä (esim ohjelman


**        lopussa talletusta varten).


**


** Suunnitelmia:


** -------------


**  - ikkunakohtaiset kielet


****************************************************************************/


#include <windowsx.h>


#include <stdio.h>


#include "tausta.h"


#include "tabhand.h"


#include "kieli.h"





/***************************************************************************/


typedef struct {


  char    name[20];


  int     item;


  HBITMAP hBit;


  HMENU   hMenu;


} LanguageType;





/***************************************************************************/


#define MAX_KIELIA 10


static int Kielia = 0;


static LanguageType Languages[MAX_KIELIA] = {


  {"",IDM_OPTIONS_LANGUAGE,NULL,NULL}


};


static int kieli=0;


static HWND hWnd_kieli = NULL; /* Mille ikkunalle kielet nyt käytössä      */ 





/***************************************************************************/


int AsetaKieli(HWND hWnd,int k)


{


  kieli = k;


  if ( kieli >= Kielia ) kieli = 0;


  SetMenu(hWnd,Languages[kieli].hMenu);


  InvalidateRect(hWnd,NULL,FALSE);


  return TRUE;


}





/***************************************************************************/


int MikaKieli(HWND hWnd)


{


  if ( hWnd == hWnd_kieli ) return kieli;


  return 0;


}





/***************************************************************************/


void AlustaKielet(HWND hWnd)


/* Ladataan tarvittavat bittikartat ja vaihdetaan ne kussakin menussa


** kunkin kielen valinnan tilalle.  Kielten valinnat tulee olla numeroitu


** juoksevasti.  Jos joku valinta puuttuu, lisätään se ensimmäisen kielen


** yläpuolelle.  Jos jonkin kielisessä menussa ei ole yhtään kielenvaihtoa,


** ei sinne niitä lisätäkään!


*/


{


  int i,j;


  HINSTANCE hInstance = GetWindowInstance(hWnd);





  if ( hWnd_kieli ) return;


  hWnd_kieli = hWnd;





  for (i=0; i<MAX_KIELIA; i++) {


    sprintf(Languages[i].name,"kieli_%d",i);


    if ( (Languages[i].hBit    = LoadBitmap(hInstance,Languages[i].name))


          == NULL) break;


  }


  Kielia = i;





  for (i=0; i<Kielia; i++)


    Languages[i].hMenu    = LoadMenu(hInstance,Languages[i].name);





  for (i=0; i<Kielia; i++) {


    /* Lippujen kuvat menuihin tekstien tilalle */


    int first_language = -1;


    for (j=0; j<Kielia; j++)  /* Ensin muutetaan jos pystyy */


      if ( ModifyMenu(Languages[i].hMenu,IDM_OPTIONS_LANGUAGE+j,


                       MF_ENABLED | MF_BITMAP,IDM_OPTIONS_LANGUAGE+j,


                       (LPSTR)Languages[j].hBit) )


         if ( first_language == -1 ) first_language = j;





    if ( first_language >= 0 )  /* Lisätään puuttuvat kielet */


      for (j=0; j<Kielia; j++)  /* Sitten lisätään puuttuvat */


        if ( j != i ) {


          if ( EnableMenuItem(Languages[i].hMenu,IDM_OPTIONS_LANGUAGE+j,


                              MF_BYCOMMAND | MF_ENABLED) == -1 )


            InsertMenu(Languages[i].hMenu,IDM_OPTIONS_LANGUAGE+first_language,


                       MF_ENABLED | MF_BITMAP,IDM_OPTIONS_LANGUAGE+j,


                       (LPSTR)Languages[j].hBit);


        }


  }


  /* Varmistetaan, että kieleksi tulee SUOMI                               */


  AsetaKieli(hWnd,0);


}





/***************************************************************************/


void PoistaKielet(HWND hWnd)


{


  int i;


  if ( hWnd_kieli != hWnd ) return;


  for (i=Kielia-1; i>=0; i--) DestroyMenu(Languages[i].hMenu);


  for (i=Kielia-1; i>=0; i--) DeleteObject(Languages[i].hBit);


  Kielia = 0;


}





/***************************************************************************/


static EVENT WM_drawitem_ID_LANGUAGE(tMSGParam *msg)


{


  DRAWITEMSTRUCT *dis = (DRAWITEMSTRUCT *)msg->lParam;


  HWND hwnd = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_LANGUAGE);


  TaytaBittikartalla(hwnd,dis->hDC,Languages[kieli].hBit);


  return TRUE;


}





static EVENT WM_command_LANGUAGE(tMSGParam *msg) /* #man# */


{


  return AsetaKieli(msg->hWnd,msg->id - IDM_OPTIONS_LANGUAGE);


}





static EVENT WM_command_ID_LANGUAGE(tMSGParam *msg)


{


  return AsetaKieli(msg->hWnd,++kieli);


}





static EVENT WM_destroy(tMSGParam *msg)


{


  PoistaKielet(msg->hWnd);


  return CONTINUE_TABLE;


}





tMSGEntry LanguageMsgTbl[] = {


  { WM_COMMAND, TRANGE, DoC, WM_command_LANGUAGE,0,0, IDM_OPTIONS_LANGUAGE,IDM_OPTIONS_LANGUAGE+MAX_KIELIA-1},


  { WM_DRAWITEM , ID_LANGUAGE , DoC , WM_drawitem_ID_LANGUAGE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , ID_LANGUAGE , DoC , WM_command_ID_LANGUAGE }, /*a*/


  { WM_DESTROY , DoC , DoC , WM_destroy }, /*a*/


  { 0 }


};


�
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Edellisten lisäksi pääohjelmassa on vielä liikkuvat bittikartat ja taustakuva.  Samalla pääohjelma on toteutettu siten, että dialogi on varsinainen luokkana tehty ikkuna, joten myös ikoni toimii oikein.





� includetext \\kurssit\\winohj\\winlaski\\tablask\\menu4\\laskurm4.c �/**************/


/* laskurm4.c */


/****************************************************************************


**  PROGRAM: laskurm4.c


**  Windows: Win 3.1 & WIN32


**  Editor:  Vesa Lappalainen


**  PURPOSE: Autolaskuri tehtynä mahd. pitkälle Windowsin resursseilla.


**           Ominaisuudet:


**           1. Tiedostojen käyttö yleistetty siten, että aliohjelmia


**              voidaan käyttää muuallakin.


**           2. Tiedostoa luetaan ja kirjoitetaan oikeasti.


**           3. Laskureiden sisältö saadaan leikekirjaan.


**           4. Laskureiden sisältö talletetaan INI-tiedostoon.


**           5. Menut useilla kielillä.


**           6. Kielen valinta menussa lipun kuvalla.


**           7. Valittu kieli näkyy oikeassa alakulmassa lipun kuvana, jota


**              napauttamalla voidaan myös vaihtaa kieli.


**           8. Taustakuvana Mona Lisa.


**           9. Autoja ajelee kuvassa edestakaisin.


**          10. Autojen ominaisuudet ja määrä määrätään .INI-tiedostossa


**              (ks. autot.c-tiedosto, funktio alusta_autot())


**          11. Koska dialogi luodaan luokkana, toimii ikoni kunnolla.


**


**           Ohjelmakoodin on merkitty mikä osa koodista on mitäkin


**           ominaisuutta varten.  Jos ominaisuus on merkitty heti


**           aliohjelman otsikon viereen, niin koko aliohjelma on ko.


**           ominaisuutta varten.  Seuraavat ominaisuudet on merkitty:


**             auto  - autojen ylläpito


**             ini   - tietojen kirjoittaminen ja lukeminen .INI-tiedostoon


**             kie   - eri kieliset menut ja lipun kuva


**             lei   - leikekirjan käsittely


**             per   - perustoiminnot eli laskeminen ja nollaus


**             tau   - taustakuvan hoitaminen


**             tie   - tiedoston käsittely


**             tbl   - responce taulukon käyttö


**             +/-   - laskurin suunnan vaihto


**


**  Project:


**    laskurm4.c           - tämä tiedosto


**    laskurm4.rc          - resurssit


**    laskurm4.def         - moduulin määrittely


**    tiedleik.c           - tiedostot ja leikekirjan käsittely


**    kieli.c              - eri kielisten menujen käyttö


**    ALI\autot.c          - autojen liikuttelu näytöllä


**    ALI\tausta.c         - taustan ja ikonin piirto


**    ALI\tabhand.c        - viestitaulukon käsittely


**    ALI\mdialog.c        - dialogien käsittely


**    ALI\filename.c       - tiedoston nimen yms. käsittely


**    ALI\mjonot.c         - merkkijonojen käsittely (filename tarvitsee)


**    ALI\clipboard.c      - leikekirjan käsittely


**


** Tehtäviä: 1)  Lisää ohjelmaan ruotsinkieli (ja lippu) (ei muutok. .c:hen)


**


**           2)  Muuta ohjelmaa siten, että se seuraavan kerran


**               käynnistyessään muistaa viimeksi käytetyn kielen.


**               Miten kieli voitaisiin tallettaa .INI-tiedostoon


**               merkkijonona?


**


**           3)  Kokeile näkyykö auton ikkunoista läpi, mikäli ne on


**               piirretty valkoisella.                  (ei muutok. .c:hen)


**


**           4)  Lisää ohjelmaan mopo ajelemaan edestakaisin.


**                                                       (ei muutok. .c:hen)


**


****************************************************************************/


#include <windowsx.h>                                              /* per  */


#include "tabhand.h"                                               /* tbl  */


#include "mdialog.h"                                               /* dia  */


#include "autot.h"                                                 /* auto */


#include "kieli.h"                                                 /* kie  */


#include "laskurm4.h"                                              /* per  */


#include "tausta.h"                                                /* tau  */





/***************************************************************************/


/* Luodaan dialogi luokkana, jolloin ikoni toimii kunnolla:                */


TblClassDlgMAIN("LASKURM4","ikoni","PIKA","LASKURI",MsgTbl);       /* tbl  */





static int suunta = 1;                                             /* +/-  */





/***************************************************************************/


/* Tapahtumien käsittelijät:                                               */


/***************************************************************************/


static EVENT lisaa(tMSGParam *msg)


{


  ShowStatic(msg->hWnd,msg->id-HA+HAL,laskurit[msg->id-HA]+=suunta);/* per */


  return Changed(&File);                       /* HUOM! ^^^^^^^^^*/ /* tie */


}





static EVENT nollaa(tMSGParam *msg)


{


  nollaa_laskurit(msg->hWnd,laskurit);                              /* per */


  return Changed(&File);                                            /* tie */


}





static EVENT lopeta(tMSGParam *msg)


{


  WritePrivateProfileString(WTITLE,WTITLE,                          /* ini */


    laskurit_tekstiksi(laskurit),WTITLE".INI");                     /* ini */


  if ( NewFile(msg->hWnd,&File) ) return 0;                         /* tie */


  PostQuitMessage(0);                                               /* per */


  return 0;


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* Seuraavat laitetaan resp.bat -ohjelman avulla automaattisesti taulukkoon*/


/* koska niiden tyyppi on EVENT ja ne alkavat WM_                          */


/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* Yleiset ikkunaviestit: */


static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)


{


  char s[50];                                                       /* ini */


  GetPrivateProfileString(WTITLE,WTITLE,"",s,sizeof(s),WTITLE".INI");/*ini */


  teksti_laskureiksi(msg->hWnd,s,laskurit);                         /* ini */


  AlustaKielet(msg->hWnd);                                          /* kie */


  AlustaTaustaHWND(GetWindowInstance(msg->hWnd),msg->hWnd,"TAUSTA",0);/*tau*/


  if ( !alusta_autot(NULL,msg->hWnd,WTITLE) )                       /* auto*/


    alusta_autot(NULL,msg->hWnd,".\\"WTITLE);                       /* auto*/


  return 0;   


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* FILE */


static EVENT WM_command_IDM_FILE_NEW(tMSGParam *msg)                /* tie */


{


  return NewFile(msg->hWnd,&File);


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_OPEN(tMSGParam *msg)               /* tie */


{


  return OpenAndReadFile(msg->hWnd,&File);;


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_SAVEAS(tMSGParam *msg)             /* tie */


{


  return SaveFileAs(msg->hWnd,&File);


}





static EVENT WM_command_IDM_FILE_SAVE(tMSGParam *msg)               /* tie */


{


  return SaveFile(msg->hWnd,&File);


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* EDIT */


static EVENT WM_command_IDM_EDIT_CUT(tMSGParam *msg)                /* lei */


{


  laskurit_leikekirjaan(msg->hWnd,laskurit);


  return nollaa_laskurit(msg->hWnd,laskurit);


}





static EVENT WM_command_IDM_EDIT_COPY(tMSGParam *msg)               /* lei */


{


  return laskurit_leikekirjaan(msg->hWnd,laskurit);


}





static EVENT WM_command_IDM_EDIT_PASTE(tMSGParam *msg)              /* lei */


{


  return leikekirja_laskureihin(msg->hWnd,laskurit);


}





/*-------------------------------------------------------------------------*/


/* OPTIONS */


static EVENT WM_command_IDM_OPTIONS_INC(tMSGParam *msg)             /* +/- */


{


  HMENU hMenu = GetMenu(msg->hWnd);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_DEC,MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_INC,MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);


  suunta = 1;


  return 0;   


}





static EVENT WM_command_IDM_OPTIONS_DEC(tMSGParam *msg)             /* +/- */


{


  HMENU hMenu = GetMenu(msg->hWnd);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_DEC,MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);


  CheckMenuItem(hMenu,IDM_OPTIONS_INC,MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);


  suunta = -1;


  return 0;   


}





/***************************************************************************/


static tMSGEntry MsgTbl[] = {                                       /* tbl */


  LOOK_TABLE(TaustaMsgTbl),                                         /* tau */


  LOOK_TABLE(LanguageMsgTbl),                                       /* kie */


  { WM_COMMAND , TRANGE          , DoC, lisaa  , 0 , 0, HA,HA+LASKUREITA-1},


  { WM_COMMAND , NOLLAA          , DoC, nollaa , 0 , 0},            /* per */


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_EXIT   , DoC, lopeta , 0 , 0},            /* per */


  { WM_COMMAND , IDCANCEL        , DoC, lopeta , 0 , 0},            /* per */


  { WM_COMMAND , EXIT            , DoC, lopeta , 0 , 0},            /* per */


  { WM_INITDIALOG , DoC , DoC , WM_initdialog }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_NEW , DoC , WM_command_IDM_FILE_NEW }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_OPEN , DoC , WM_command_IDM_FILE_OPEN }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_SAVEAS , DoC , WM_command_IDM_FILE_SAVEAS }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_FILE_SAVE , DoC , WM_command_IDM_FILE_SAVE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_EDIT_CUT , DoC , WM_command_IDM_EDIT_CUT }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_EDIT_COPY , DoC , WM_command_IDM_EDIT_COPY }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_EDIT_PASTE , DoC , WM_command_IDM_EDIT_PASTE }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_OPTIONS_INC , DoC , WM_command_IDM_OPTIONS_INC }, /*a*/


  { WM_COMMAND , IDM_OPTIONS_DEC , DoC , WM_command_IDM_OPTIONS_DEC }, /*a*/


  { 0 }


};


�
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