�seq chapter \r 5�5�.�seq section \r0 \h� Monipuolisempi ohjelmointi

�seq chapter \c�5�.�seq section�1��seq subsection\r0\h�   Useita dialogeja 

Helpoin tapa laittaa samaan ohjelmaan useita ikkunoita on dialogien käyttö.  Dialogit voivat olla joko modal (vain yksi kerrallaan) tai modeless.  Pääikkuna voidaan  luoda normaalina ikkunana kuten mhel�lo.c -ohjelmassa.
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/* vaihtaja.h */

#define IDM_FINNISH	103

#define IDM_ENGLISH	102

#define IDR_OTHER	1006

#define IDR_THIS	1007

#define ID_CHANGE_FROM 12001

#define ID_CHANGE_FNAME	2002

#define ID_CHANGE_TO   12003

#define ID_CHANGE_TNAME	2004

#define ID_MAP_DIST    11001

#define ID_MAP_UNIT	1002

#define ID_OUT_DIST    11003

#define ID_OUT_UNIT	1004

#define ID_SCALE       11005

#define IDM_APP_SCALING	201

#define IDM_APP_MONEY	202

#define IDM_FILE_EXIT	101

#define IDM_HELP_ABOUT	901

#define IDM_HELP_INDEX  902

#define IDM_HELP_CS  	903

�
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#include "vaihtaja.h"



MENU MENU 

{

 POPUP "&Tiedostot"

 {

  MENUITEM "&Lopeta", IDM_FILE_EXIT

 }

 POPUP "&Sovellukset"

 {

  MENUITEM "&Mittakaava...", IDM_APP_SCALING

  MENUITEM "&Rahan vaihto...", IDM_APP_MONEY

 }

 POPUP "&Optiot"

 {

  MENUITEM "&Englanti", IDM_ENGLISH

  MENUITEM "&Suomi", IDM_FINNISH

 }

 POPUP "&Apua", HELP

 {

  MENUITEM "&Hakemisto\tF1", IDM_HELP_INDEX

  MENUITEM "&Tietoja...", IDM_HELP_ABOUT

 }

}



IKONI ICON "vaihtaja.ico"

ABOUT DIALOG 18, 18, 142, 92

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "TIETOJA"

{

 LTEXT "Ohjelma mittakaavamuunnoksiin", -1, 16, 11, 113, 12, WS_CHILD | ... 

 LTEXT "ja rahan vaihtamiseen", -1, 17, 20, 103, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE |...

 LTEXT "Vesa Lappalainen 22.10.1992", 6000, 53, 41, 81, 22, SS_LEFT | WS_CHI...

 ICON "IKONI", -1, 22, 64, 13, 13, WS_CHILD | WS_VISIBLE

 DEFPUSHBUTTON "OK", IDOK, 82, 71, 24, 14, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP

}

CHANGE DIALOG 18, 18, 167, 91

STYLE WS_OVERLAPPED | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "Rahanvaihto"

BEGIN

  LTEXT "&Mistä", -1, 10, 30, 68, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

  CONTROL "10", ID_CHANGE_FROM, "EDIT", ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE ...

  CONTROL "mm", ID_CHANGE_FNAME, "COMBOBOX", CBS_DROPDOWNLIST | ...

  LTEXT "M&ihin", -1, 90, 30, 68, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

  CONTROL "10", ID_CHANGE_TO, "EDIT", ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | ...

  CONTROL "10", ID_CHANGE_TNAME, "COMBOBOX", CBS_DROPDOWNLIST | WS_CHILD | ...

  ICON "ikoni", -1, 10, 70, 13, 13, WS_CHILD | WS_VISIBLE

  LTEXT "=", 6000, 83, 43, 4, 10

END



SCALING DIALOG 18, 18, 200, 92

STYLE WS_OVERLAPPED | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | WS_THICKFRAME | WS_MINIMIZEBOX

CAPTION "Mittakaavamuunnos"

{

 LTEXT "&Kartalla", -1, 5, 30, 92, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

 EDITTEXT ID_MAP_DIST, 5, 40, 58, 11, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | ...

 CONTROL "mm", ID_MAP_UNIT, "COMBOBOX", CBS_DROPDOWNLIST | CBS_AUTOHSCROLL | ...

 LTEXT "=", 6000, 102, 43, 5, 10

 LTEXT "&Luonnossa", -1, 111, 30, 86, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

 EDITTEXT ID_OUT_DIST, 109, 40, 55, 11, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | ...

 CONTROL "km", ID_OUT_UNIT, "COMBOBOX", CBS_DROPDOWNLIST | CBS_NOINTEGRALHEIGH...

 ICON "ikoni", -1, 10, 70, 13, 13, WS_CHILD | WS_VISIBLE

 CONTROL "", -1, "static", SS_BLACKFRAME | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 51, 58, 95, 32

 LTEXT "Yksikköä vaihdettaessa muuttuu", -1, 54, 61, 49, 26, WS_CHILD ...

 CONTROL "&naapuri", IDR_OTHER, "BUTTON", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | ...

 CONTROL "&oma", IDR_THIS, "BUTTON", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBL...

 LTEXT "&Mittakaava", -1, 5, 5, 49, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

 LTEXT "1:", 6000, 5, 14, 8, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

 EDITTEXT ID_SCALE, 11, 14, 40, 9, NOT WS_BORDER | WS_TABSTOP

 CONTROL "", -1, "static", SS_BLACKFRAME | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 3, 50, 24

 CONTROL "", -1, "static", SS_BLACKFRAME | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 3, 2, 52, 26

 LTEXT "Muuta mittakaavaksi 1:1 jos haluat tehdä yksikkömuunnoksia", -1, 65,...

 CONTROL "", -1, "static", SS_GRAYFRAME | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 61, 2, 90, 26

}

PIKA ACCELERATORS 

{

 VK_F1, IDM_HELP_INDEX, VIRTKEY

 VK_F1, IDM_HELP_CS, VIRTKEY, CONTROL

 "x", IDM_FILE_EXIT, ASCII, ALT

}
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/* vaihtaja.c */

/****************************************************************************

    PROGRAM: vaihtaja.c

    PURPOSE: Vaihtaa rahaa ja matkoja

             Ohjelmalla esitellään omatekoisten dialog boxien käyttöä.

             Pääikkuna tekee vain menun, jolla voidaan valita mikä

             dialog box tulee aktiiviseksi



             Skaalausvaihtajan oletusikkunana on luonnosta mitattu

             matka.  Painamalla ENTER (IDOK) päästään aina tähän ikkunaan.

             Kun ikkunaan tullaan, valitaan koko ikkunassa oleva teksti, jotta

             uuden syöttäminen olisi helpompaa.



             Ikkunoiden toimintajärjestys on valittu Resource Workshopissa

             toiminnolla Options - Set order.



             Ikkunat ovat käytettävissä yhtäaikaa jos ne on luotu Modeless.

             Modeless-dialogien on käyttöön omat aliohjelmat,

             jotka tallettavat kaikki käyttöön otetut modeless dialogit.

             Modeless tai Modal dialogi valitaan kutsun perusteella

               DoModelessDialog tai

               DoModalDialog.

             Itse dialogit voivat olla samoja, mikäli ne lopetetaan

             kutsuun DestroyDialog.



    PROJECT:

      vaihtaja.c

      vaihtaja.rc

      vaihtaja.def

      scaling.c     = scaling-dialogin käsittely. Kokeile myös scalin?.c

      ALI\tabhand.c

      ALI\mdialog.c

      ALI\showdoub.c



    TEHTÄVIÄ:

             1)  Kokeile vaihdella dialogien käynnistykseen funktioita

                   DoModalDialog

                   DoModelessDialog

                   DoMultiModelessDialog



             2)  Kokeile vaihtaa projektiin scalin2.c tai scalin3.c

                 scaling.c:n tilalle.  Tällä on merkitystä vain kun

                 käsittelijässä

                   WM_command_IDM_APP_SCALING

                 on kutsu DoMultiModelessDialog



             2)  Täydennä rahanvaihto toiminto valmiiksi.



             3)  Kokeile muuttaa dialogin oletusjärjetystä (RWSHOP!)



             4)  Lisää ohjelmaan lämpötilojen muunnos.



             5)  Muuta ohjelmaa siten, että tunnetut muunnokset

                 luetaan dialogin käynnistyessä tiedostosta .\SCALING.INI



             6)  Vain yksi modeless esiintymä kustakin dialogista voi olla

                 kerrallaan käynnissä scaling.c:n tapauksessa.  Miksi?



             7)  Miten voisit korjata ongelman?



    Editor:  Vesa Lappalainen 26.10.1992 & 26.8.1994

****************************************************************************/

#include <windows.h>            /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <math.h>

#include "portable.h"

#include "mdialog.h"

#include "tabhand.h"

#include "vaihtaja.h"



TDIALOGPROC(ScalingMsgTbl,Scaling)

TblClassWindowMAIN("VaihtajaClass","Ikoni","Vaihtaja",MsgTbl,0);



/***************************************************************************/

static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # MAKE_DC # */

{

  static char viesti[]="Valitse menusta ohjelma!";

  return TextOut(msg->hDC, 10, 10, viesti,strlen(viesti));

}



static EVENT WM_create(tMSGParam *msg)

{

  MoveWindow(msg->hWnd,20,20,400,400,FALSE);

  SetClassBackround(msg->hWnd,GetStockObject(GRAY_BRUSH));

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_FILE_EXIT(tMSGParam *msg)

{

  return SendMessage(msg->hWnd,WM_DESTROY,0,0);

}



static EVENT WM_command_IDM_APP_SCALING(tMSGParam *msg)

{

  DoMultiModelessDialog(msg->hWnd,"SCALING",Scaling); return 0;

//  DoModelessDialog(msg->hWnd,"SCALING",Scaling); return 0;

//  DoModalDialog(msg->hWnd,"SCALING",Scaling); return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_APP_MONEY(tMSGParam *msg)

{

  DoModalDialog(msg->hWnd,"CHANGE",MDialogAbout); return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_HELP_ABOUT(tMSGParam *msg)

{

  DoModalDialog(msg->hWnd,"About",MDialogAbout); return 0;

}



/****************************************************************************/

static tMSGEntry MsgTbl[] = {

  EV_HANDLE_WM_DESTROY,

  { WM_PAINT , DoC , DoC , WM_paint,  MAKE_DC  }, /*a*/

  { WM_CREATE , DoC , DoC , WM_create }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_FILE_EXIT , DoC , WM_command_IDM_FILE_EXIT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_APP_SCALING , DoC , WM_command_IDM_APP_SCALING }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_APP_MONEY , DoC , WM_command_IDM_APP_MONEY }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_HELP_ABOUT , DoC , WM_command_IDM_HELP_ABOUT }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�
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/* scaling.c  */

/****************************************************************************

    PROGRAM: scaling.c

    PURPOSE: Vaihtaa matkoja

             Huolehditaan scaling-dialogin käsittelystä.

             Vain yhdet staattiset muuttujat => dialogista ei voi

             olla useita yhtäaikaisia esiintymiä.



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "portable.h"

#include "mdialog.h"

#include "showdoub.h"

#include "tabhand.h"

#include "vaihtaja.h"



/***************************************************************************/

typedef struct {

  char   *unit;

  double mm;

} unit_type;



static unit_type units[] = {

  { "mm",                1.0     },

  { "cm",               10.0     },

  { "dm",              100.0     },

  { "m",              1000.0     },

  { "km",          1000000.0     },

  { "inch",             25.4     },

  { "ft",              304.8     },

  { "yard",            914.4     },

  { "mile",        1609300.0     },

  { "NM",          1853200.0     },

  { "tuuma(s)",         24.742   },

  { "kortteli",        148.45    },

  { "jalka(s)",        296.9     },

  { "kyynärä",         593.8     },

  { "syli",           1781.4     },

  { "virsta",      1068800.0     },

  { "peninkulma", 10688000.0     },

  { NULL,                0.0     }

};



#define MM 0

#define KM 4



#define DO_SHOW_OUT 1991

#define DO_SHOW_MAP 1992



#define H(id) GetDlgItem(msg->hWnd,id)

#define SEND_COMMAND(id) SEND_WM_COMMAND(msg->hWnd,id,GetDlgItem(msg->hWnd,id),0)



static int    map_unit     = MM;          /* mm */

static double map_dist     = 10.0;

static int    out_unit     = KM;          /* km */

static double out_dist     = 2.0;

static double scale        = 200000.0;

static int    change_other = 1;



/***************************************************************************/

static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)

{

  int i;

  HWND hCBMapU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_MAP_UNIT);

  HWND hCBOutU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_OUT_UNIT);

  for (i=0; units[i].unit; i++) {  /* Täytetään combo-listat */

    (void)ComboBox_InsertString(hCBMapU,i,units[i].unit);

    (void)ComboBox_InsertString(hCBOutU,i,units[i].unit);

  }



  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBMapU,map_unit);               /* oletus yks  */

  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBOutU,out_unit);               /* oletus yks  */

  (void)Button_SetCheck(H(IDR_OTHER),(change_other=1));     /* oletus muut */



  ShowDouble(msg->hWnd,ID_SCALE,scale);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,map_dist);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,out_dist);



  return TRUE;

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_OUT(tMSGParam *msg)

{

  out_dist = map_dist*units[map_unit].mm*scale/units[out_unit].mm;

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,out_dist);

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_MAP(tMSGParam *msg)

{

  map_dist = out_dist/(units[map_unit].mm*scale/units[out_unit].mm);

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,map_dist);

}



static EVENT WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  scale = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,1);

  if ( scale <= 0 ) scale = 1;

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  map_dist = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,0);

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  out_dist = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,0);

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_MAP);

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg)

{

  map_unit = ComboBox_GetCurSel(H(ID_MAP_UNIT));

  return SEND_COMMAND(change_other ? DO_SHOW_OUT : DO_SHOW_MAP);

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg)

{

  out_unit = ComboBox_GetCurSel(H(ID_OUT_UNIT));

  return SEND_COMMAND(change_other ? DO_SHOW_MAP : DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_IDR_THIS(tMSGParam *msg)

{

  change_other = 0;

  return msg->extra;

}



static EVENT WM_command_IDR_OTHER(tMSGParam *msg)

{

  change_other = 1;

  return msg->extra;

}



static EVENT WM_command_IDOK(tMSGParam *msg)

{

  SetFocus(H(ID_MAP_DIST)); Edit_SetSel(H(ID_MAP_DIST),0,-1);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDCANCEL(tMSGParam *msg)

{

  return DestroyDialog(msg->hWnd, TRUE);

}



/***************************************************************************/

tMSGEntry ScalingMsgTbl[] = {

  { WM_INITDIALOG , DoC , DoC, WM_initdialog }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_OUT , DoC, WM_command_DO_SHOW_OUT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_MAP , DoC, WM_command_DO_SHOW_MAP }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_SCALE , EN_CHANGE, WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_DIST , EN_CHANGE, WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_DIST , EN_CHANGE, WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_UNIT , CBN_SELCHANGE, WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_UNIT , CBN_SELCHANGE, WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDR_THIS , DoC, WM_command_IDR_THIS }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDR_OTHER , DoC, WM_command_IDR_OTHER }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDOK , DoC, WM_command_IDOK }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDCANCEL , DoC, WM_command_IDCANCEL }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�



Seuraavana eri tapoja hoitaa mahdollisuus useaan yhtäaikaiseen dialogiin.
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/* scalin2.c  */

/****************************************************************************

    PROGRAM: scalin2.c

    PURPOSE: Vaihtaa matkoja

             Huolehditaan scaling-dialogin käsittelystä.

             Dialogien lokaalin muisti käsittely => samasta dialogista voi

             olla useita esiintymiä.



             Vaatii ikkunakahvakohtaisen muistialueen lukituksen ennen

             ikkunalle kuuluvan muistilohkon käsittelyä.



             Lukitus hoidetaan tässä makrolla LOCK ja vapautus makrolla

             UNLOCK



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "portable.h"

#include "mdialog.h"

#include "showdoub.h"

#include "tabhand.h"

#include "vaihtaja.h"

/***************************************************************************/

typedef struct {

  char   *unit;

  double mm;

} unit_type;



static unit_type units[] = {

  { "mm",                1.0     },

  { "cm",               10.0     },

  { "dm",              100.0     },

  { "m",              1000.0     },

  { "km",          1000000.0     },

  { "inch",             25.4     },

  { "ft",              304.8     },

  { "yard",            914.4     },

  { "mile",        1609300.0     },

  { "NM",          1853200.0     },

  { "tuuma(s)",         24.742   },

  { "kortteli",        148.45    },

  { "jalka(s)",        296.9     },

  { "kyynärä",         593.8     },

  { "syli",           1781.4     },

  { "virsta",      1068800.0     },

  { "peninkulma", 10688000.0     },

  { NULL,                0.0     }

};



#define MM 0

#define KM 4



#define DO_SHOW_OUT 1991

#define DO_SHOW_MAP 1992



#define H(id) GetDlgItem(msg->hWnd,id)

#define SEND_COMMAND(id) SEND_WM_COMMAND(msg->hWnd,id,GetDlgItem(msg->hWnd,id),0)



typedef struct {

  int    map_unit;

  double map_dist;

  int    out_unit;

  double out_dist;

  double scale;

  int    change_other;

} tLocalStruct, *pLocalStruct;



/***************************************************************************/

static int InitScaling(pLocalStruct lp)

/* Lokaalin muistialueen alustus                                           */

{

  lp->map_unit     = MM;          /* mm */

  lp->map_dist     = 10.0;

  lp->out_unit     = KM;          /* km */

  lp->out_dist     = 2.0;

  lp->scale        = 200000.0;

  lp->change_other = 1;

  return 0;

}



/***************************************************************************/

static pLocalStruct EventLock(HWND hDlg)

{

  pLocalStruct lp = (pLocalStruct)DialogLock(hDlg);



  if ( !lp ) {

    lp = (pLocalStruct)DialogAlloc(hDlg,sizeof(*lp));

    if ( !lp ) return NULL;

    InitScaling(lp);

  }

  return lp;

}



#define LOCK   pLocalStruct lp = EventLock(msg->hWnd); if ( !lp ) return NULL;

#define UNLOCK return DialogUnlock(msg->hWnd);



static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)

{

  int i;

  HWND hCBMapU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_MAP_UNIT);

  HWND hCBOutU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_OUT_UNIT);

  LOCK;

  for (i=0; units[i].unit; i++) {  /* Täytetään combo-listat */

    (void)ComboBox_InsertString(hCBMapU,i,units[i].unit);

    (void)ComboBox_InsertString(hCBOutU,i,units[i].unit);

  }



  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBMapU,lp->map_unit);             /* oletus yks  */

  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBOutU,lp->out_unit);             /* oletus yks  */

  (void)Button_SetCheck(H(IDR_OTHER),lp->change_other=1);     /* oletus muut */



  ShowDouble(msg->hWnd,ID_SCALE,lp->scale);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,lp->map_dist);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,lp->out_dist);



  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_OUT(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->out_dist = lp->map_dist*units[lp->map_unit].mm*lp->scale/units[lp->out_unit].mm;

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,lp->out_dist);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_MAP(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->map_dist = lp->out_dist/(units[lp->map_unit].mm*lp->scale/units[lp->out_unit].mm);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,lp->map_dist);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->scale = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,1);

  if ( lp->scale <=0 ) lp->scale = 1;

  SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->map_dist = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,0);

  SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->out_dist = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,0);

  SEND_COMMAND(DO_SHOW_MAP);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->map_unit = (int)SendDlgItemMessage(msg->hWnd,ID_MAP_UNIT,CB_GETCURSEL,0,0);

  SEND_COMMAND(lp->change_other ? DO_SHOW_OUT : DO_SHOW_MAP);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->out_unit = (int)SendDlgItemMessage(msg->hWnd,ID_OUT_UNIT,CB_GETCURSEL,0,0);

  SEND_COMMAND(lp->change_other ? DO_SHOW_MAP : DO_SHOW_OUT);

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_IDR_THIS(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->change_other = 0;

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_IDR_OTHER(tMSGParam *msg)

{

  LOCK;

  lp->change_other = 1;

  UNLOCK;

}



static EVENT WM_command_IDOK(tMSGParam *msg)

{

  SetFocus(H(ID_MAP_DIST)); Edit_SetSel(H(ID_MAP_DIST),0,-1);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDCANCEL(tMSGParam *msg)

{

  return DestroyDialog(msg->hWnd, TRUE);

}



/***************************************************************************/

tMSGEntry ScalingMsgTbl[] = {

  { WM_INITDIALOG , DoC , DoC , WM_initdialog }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_OUT , DoC , WM_command_DO_SHOW_OUT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_MAP , DoC , WM_command_DO_SHOW_MAP }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_SCALE , EN_CHANGE , WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_DIST , EN_CHANGE , WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_DIST , EN_CHANGE , WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_UNIT , CBN_SELCHANGE , WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_UNIT , CBN_SELCHANGE , WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDR_THIS , DoC , WM_command_IDR_THIS }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDR_OTHER , DoC , WM_command_IDR_OTHER }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDOK , DoC , WM_command_IDOK }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDCANCEL , DoC , WM_command_IDCANCEL }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�

multiwin\vaihtaja\scalin3.c� XE "multiwin\ :vaihtaja\ :scalin3.c" �� XE "SCALIN3.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\multiwin\\vaihtaja\\scalin3.c �/**************/

/* scalin3.c  */

/****************************************************************************

    PROGRAM: scalin3.c

    PURPOSE: Vaihtaa matkoja

             Huolehditaan scaling-dialogin käsittelystä.

             Dialogien tiedot talletetaan vain dialogin ikkunoissa

             (Edit-kentissä ja nappuloissa) => samasta dialogista voi

             olla useita esiintymiä.



             Tämä tapa toimii ainoastaan erikoistapauksissa.



             Makroilla, jotka vastaavat scaling.c:n staattisia muuttujia,

             on pyritty saamaan ohjelma säilymään mahdollisimman alkuperäisenä.

             Melkein suurin muutos tulee dialogin alustukseen, jossa

             "muuttujille" ei voi sijoittaa arvoja, vaan arvot pitää

             laittaa suoraan dialogin edit-ikkunoihin jne.



             HUOM!  Nappuloiden arvon muutos on voitu jättää käsittelemättä,

                    koska niiden arvo otetaan joka kerta erikseen makrolla

                    change_other



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "portable.h"

#include "mdialog.h"

#include "showdoub.h"

#include "tabhand.h"

#include "vaihtaja.h"

/***************************************************************************/



typedef struct {

  char   *unit;

  double mm;

} unit_type;



static unit_type units[] = {

  { "mm",                1.0     },

  { "cm",               10.0     },

  { "dm",              100.0     },

  { "m",              1000.0     },

  { "km",          1000000.0     },

  { "inch",             25.4     },

  { "ft",              304.8     },

  { "yard",            914.4     },

  { "mile",        1609300.0     },

  { "NM",          1853200.0     },

  { "tuuma(s)",         24.742   },

  { "kortteli",        148.45    },

  { "jalka(s)",        296.9     },

  { "kyynärä",         593.8     },

  { "syli",           1781.4     },

  { "virsta",      1068800.0     },

  { "peninkulma", 10688000.0     },

  { NULL,                0.0     }

};



#define MM 0

#define KM 4



#define DO_SHOW_OUT 1991

#define DO_SHOW_MAP 1992



#define H(id) GetDlgItem(msg->hWnd,id)

#define SEND_COMMAND(id) SEND_WM_COMMAND(msg->hWnd,id,GetDlgItem(msg->hWnd,id),0)



/***************************************************************************/

double dmax(double a, double b)

/* Ei makrona, koska tällöin laskut tulee moneen kertaan!                  */

{

  return ( a > b ? a : b );

}



#define  map_unit     ComboBox_GetCurSel(H(ID_MAP_UNIT))

#define  map_dist     GetDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,0)

#define  out_unit     ComboBox_GetCurSel(H(ID_OUT_UNIT))

#define  out_dist     GetDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,0)

#define  scale        dmax(GetDouble(msg->hWnd,ID_SCALE,1),1)

#define  change_other Button_GetCheck(H(IDR_OTHER))



/***************************************************************************/

static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)

{

  int i;

  HWND hCBMapU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_MAP_UNIT);

  HWND hCBOutU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_OUT_UNIT);

  for (i=0; units[i].unit; i++) {  /* Täytetään combo-listat */

    (void)ComboBox_InsertString(hCBMapU,i,units[i].unit);

    (void)ComboBox_InsertString(hCBOutU,i,units[i].unit);

  }



  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBMapU,MM);               /* oletus yks  */

  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBOutU,KM);               /* oletus yks  */

  (void)Button_SetCheck(H(IDR_OTHER),TRUE);           /* oletus muut */



  ShowDouble(msg->hWnd,ID_SCALE,200000.0);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,10.0);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,2.0);



  return TRUE;

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_OUT(tMSGParam *msg)

{

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,

                   map_dist*units[map_unit].mm*scale/units[out_unit].mm);

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_MAP(tMSGParam *msg)

{

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,

                   out_dist/(units[map_unit].mm*scale/units[out_unit].mm));

}



static EVENT WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_SCALE,scale); /* Jotta MAX(1,?) tulee tehtyä! */

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)

{

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_MAP);

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg)

{

  return SEND_COMMAND(change_other ? DO_SHOW_OUT : DO_SHOW_MAP);

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg)

{

  return SEND_COMMAND(change_other ? DO_SHOW_MAP : DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_IDOK(tMSGParam *msg)

{

  SetFocus(H(ID_MAP_DIST)); Edit_SetSel(H(ID_MAP_DIST),0,-1);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDCANCEL(tMSGParam *msg)

{

  return DestroyDialog(msg->hWnd, TRUE);

}



/***************************************************************************/

tMSGEntry ScalingMsgTbl[] = {

  { WM_INITDIALOG , DoC , DoC, WM_initdialog }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_OUT , DoC, WM_command_DO_SHOW_OUT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_MAP , DoC, WM_command_DO_SHOW_MAP }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_SCALE , EN_CHANGE, WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_DIST , EN_CHANGE, WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_DIST , EN_CHANGE, WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_UNIT , CBN_SELCHANGE, WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_UNIT , CBN_SELCHANGE, WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDOK , DoC, WM_command_IDOK }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDCANCEL , DoC, WM_command_IDCANCEL }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�
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� includetext \\kurssit\\winohj\\multiwin\\vaihtaja\\scalin4.c �/**************/

/* scalin4.c  */

/****************************************************************************

   PROGRAM: scalin4.c

   PURPOSE: Vaihtaa matkoja

            Huolehditaan scaling-dialogin käsittelystä.

            Dialogien lokaalin muisti käsittely => samasta dialogista voi

            olla useita esiintymiä.



            Vaatii ikkunakahvakohtaisen muistialueen lukituksen ennen

            ikkunalle kuuluvan muistilohkon käsittelyä.



            Lukitus hoidetaan tässä automaattisella kutsulla ennen ja

            jälkeen EVENT-kutsua.



            LOCK-makro huolehtii siitä, että tapahtumataulukkoon tulee

            tarvittavat ennen kutsua käytettävä funktio ja jälkeen

            käytettävä funktio.



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "portable.h"

#include "mdialog.h"

#include "showdoub.h"

#include "tabhand.h"

#include "vaihtaja.h"



/***************************************************************************/

typedef struct {

  char   *unit;

  double mm;

} unit_type;



static unit_type units[] = {

  { "mm",                1.0     },

  { "cm",               10.0     },

  { "dm",              100.0     },

  { "m",              1000.0     },

  { "km",          1000000.0     },

  { "inch",             25.4     },

  { "ft",              304.8     },

  { "yard",            914.4     },

  { "mile",        1609300.0     },

  { "NM",          1853200.0     },

  { "tuuma(s)",         24.742   },

  { "kortteli",        148.45    },

  { "jalka(s)",        296.9     },

  { "kyynärä",         593.8     },

  { "syli",           1781.4     },

  { "virsta",      1068800.0     },

  { "peninkulma", 10688000.0     },

  { NULL,                0.0     }

};



#define MM 0

#define KM 4



#define DO_SHOW_OUT 1991

#define DO_SHOW_MAP 1992



#define H(id) GetDlgItem(msg->hWnd,id)

#define SEND_COMMAND(id) SEND_WM_COMMAND(msg->hWnd,id,GetDlgItem(msg->hWnd,id),0)



/***************************************************************************/

/* Lokaali tietorakenne:                                                   */

/***************************************************************************/

typedef struct {

  int    map_unit;

  double map_dist;

  int    out_unit;

  double out_dist;

  double scale;

  int    change_other;

} tLocalStruct, *pLocalStruct;



static int InitScaling(pLocalStruct lp)

/* Lokaalin muistialueen alustus                                           */

{

  lp->map_unit     = MM;          /* mm */

  lp->map_dist     = 10.0;

  lp->out_unit     = KM;          /* km */

  lp->out_dist     = 2.0;

  lp->scale        = 200000.0;

  lp->change_other = 1;

  return 0;

}



/* Luodaan ennen ja jälkeen funktiot ja niiden taulukko:                   */

DO_EVENT_LOCAL_LOCK(pLocalStruct,InitScaling,EventLock,EventUnLock,EventBA);

// #define LOCK 0,0,0,0,{EventLock,EventUnLock}

#define LOCK 0,0,0,0,&EventBA



/* Lyhenne lokaaliin tietorakenteeseen viittaamiseksi.                     */

#define LP ((pLocalStruct)(msg->LocalInfo))

/***************************************************************************/





/***************************************************************************/

static EVENT WM_initdialog(tMSGParam *msg)                         /* # LOCK #*/

{

  int i;

  HWND hCBMapU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_MAP_UNIT);

  HWND hCBOutU = GetDlgItem(msg->hWnd,ID_OUT_UNIT);

  for (i=0; units[i].unit; i++) {  /* Täytetään combo-listat */

    (void)ComboBox_InsertString(hCBMapU,i,units[i].unit);

    (void)ComboBox_InsertString(hCBOutU,i,units[i].unit);

  }



  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBMapU,LP->map_unit);              /* oletus yks  */

  (void)ComboBox_SetCurSel(hCBOutU,LP->out_unit);              /* oletus yks  */

  (void)Button_SetCheck(H(IDR_OTHER),LP->change_other=1);      /* oletus muut */



  ShowDouble(msg->hWnd,ID_SCALE,LP->scale);

  ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,LP->map_dist);

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,LP->out_dist);

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_OUT(tMSGParam *msg)                /* # LOCK #*/

{

  LP->out_dist = LP->map_dist*units[LP->map_unit].mm*LP->scale/units[LP->out_unit].mm;

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_OUT_DIST,LP->out_dist);

}



static EVENT WM_command_DO_SHOW_MAP(tMSGParam *msg)                /* # LOCK #*/

{

  LP->map_dist = LP->out_dist/(units[LP->map_unit].mm*LP->scale/units[LP->out_unit].mm);

  return ShowDouble(msg->hWnd,ID_MAP_DIST,LP->map_dist);

}



static EVENT WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)        /* # LOCK #*/

{

  LP->scale = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,1);

  if ( LP->scale <= 0 ) LP->scale = 1;

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)     /* # LOCK #*/

{

  LP->map_dist = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,0);

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE(tMSGParam *msg)     /* # LOCK #*/

{

  LP->out_dist = GetDouble(msg->hWnd,msg->wParam,0);

  return SEND_COMMAND(DO_SHOW_MAP);

}



static EVENT WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg) /* # LOCK #*/

{

  LP->map_unit = (int)SendDlgItemMessage(msg->hWnd,ID_MAP_UNIT,CB_GETCURSEL,0,0);

  return SEND_COMMAND(LP->change_other ? DO_SHOW_OUT : DO_SHOW_MAP);

}



static EVENT WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE(tMSGParam *msg) /* # LOCK #*/

{

  LP->out_unit = (int)SendDlgItemMessage(msg->hWnd,ID_OUT_UNIT,CB_GETCURSEL,0,0);

  return SEND_COMMAND(LP->change_other ? DO_SHOW_MAP : DO_SHOW_OUT);

}



static EVENT WM_command_IDR_THIS(tMSGParam *msg)                   /* # LOCK #*/

{

  return LP->change_other = 0;

}



static EVENT WM_command_IDR_OTHER(tMSGParam *msg)                  /* # LOCK #*/

{

  return LP->change_other = 1;

}



static EVENT WM_command_IDOK(tMSGParam *msg)

{

  SetFocus(H(ID_MAP_DIST)); Edit_SetSel(H(ID_MAP_DIST),0,-1);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDCANCEL(tMSGParam *msg)

{

  return DestroyDialog(msg->hWnd, TRUE);

}



/***************************************************************************/

tMSGEntry ScalingMsgTbl[] = {

  { WM_INITDIALOG , DoC , DoC , WM_initdialog,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_OUT , DoC , WM_command_DO_SHOW_OUT,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , DO_SHOW_MAP , DoC , WM_command_DO_SHOW_MAP,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_SCALE , EN_CHANGE , WM_command_ID_SCALE__EN_CHANGE,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_DIST , EN_CHANGE , WM_command_ID_MAP_DIST__EN_CHANGE,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_DIST , EN_CHANGE , WM_command_ID_OUT_DIST__EN_CHANGE,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_MAP_UNIT , CBN_SELCHANGE , WM_command_ID_MAP_UNIT__CBN_SELCHANGE,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , ID_OUT_UNIT , CBN_SELCHANGE , WM_command_ID_OUT_UNIT__CBN_SELCHANGE,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDR_THIS , DoC , WM_command_IDR_THIS,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDR_OTHER , DoC , WM_command_IDR_OTHER,  LOCK  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDOK , DoC , WM_command_IDOK }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDCANCEL , DoC , WM_command_IDCANCEL }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�
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Huomattakoon, etteivät seuraavat pääohjelman muutokset tarvitse mitään muutoksia itse dialogien käsittelyihin (esim. scalin?.c).

multiwin\vaihtaja\vaihtaj3.c� XE "multiwin\ :vaihtaja\ :vaihtaj3.c" �� XE "VAIHTAJ3.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\multiwin\\vaihtaja\\vaihtaj3.c �/**************/

/* vaihtaj3.c */

/*****************************************************************************

    PROGRAM: vaihtaj3.c

    PURPOSE: Vaihtaa rahaa ja matkoja

             Ohjelmalla esitellään omatekoisten dialog boxien käyttöä.

             Pääikkuna tekee vain menun, jolla voidaan valita mikä

             dialog box tulee aktiiviseksi



             Skaalausvaihtajan oletusikkunana on luonnosta mitattu

             matka.  Painamalla ENTER (IDOK) päästään aina tähän ikkunaan.

             Kun ikkunaan tullaan, valitaan koko ikkunassa oleva teksti, jotta

             uuden syöttäminen olisi helpompaa.



             Ikkunoiden toimintajärjestys on valittu Resource Workshopissa

             toiminnolla Options - Set order.



             Ikkunat ovat käytettävissä yhtäaikaa jos ne on luotu Modeless.

             Modeless-dialogien on käyttöön omat aliohjelmat,

             jotka tallettavat kaikki käyttöön otetut modeless dialogit.

             Modeless tai Modal dialogi valitaan kutsun perusteella

               DoModelessDialog tai

               DoModalDialog.

             Itse dialogit voivat olla samoja, mikäli ne lopetetaan

             kutsuun DestroyDialog.



         t   Tähän malliin on lisätty myös esimerkki ohjelman kääntämisestä

             kieleltä toiselle (lisäykset merkitty t = translate)



        ac   Pikanäppäinten käsittely lisätty (merkitty ac = accelarator).



         h   Avustus (help).  (merkitty h = help )



       csh   Sisältöriippuva avustus (merkitty csh = context sensitive help)



    PROJECT:

      vaihtaj3.c

      vaihtaja.rc

      vaihtaja.def

      scalin3.c

      ALI\tabhand.c

      ALI\mdialog.c

      ALI\showdoub.c

      ALI\transdlg.c

      ALI\language.c

      ALI\mjonot.c

      ALI\help.c



    TEHTÄVIÄ:

             1)  Täydennä rahanvaihto-toiminto valmiiksi.



             2)  Muuta ohjelmaa siten, että aina kun mittakaavadialogi

                 käynnistetään, käytetään sen edelliseltä kerralta

                 jääneitä arvoja (mittakaava, muunnos, map-matka, yksiköt)



             3)  Kielen vaihtaminen ei ulotu yksiköihin.  Miten

                 korjaisit asian?



             4)  Mitä pitää tehdä, jotta englanninkielinen avustuskin toimisi?



             5)  Muuta muunnos-ohjelma yleiseksi siten, että sitä ohjataan

                 seuraavan näköisellä VAIHTAJA.INI-tiedostolla.  Tiedoston

                 lukemisen jälkeen menu muuttuu sen mukaan montako [Change?]

                 sektiota saatiin luettua.



;-----------------------------------------------------------------------------

[Change0]

title   = Mittakaavamuunnos

menu    = &Scaling

help    = Muuta mittakaavaksi 1:1 jos haluat tehdä yksikkömuunnoksia

from    = &Kartalla

to      = &Luonnossa

scale   = &Mittakaava

;     yksikkö           kerroin    lisäys

do0 = mm,                1.0     , 0

do1 = cm,               10.0     , 0

...jne..

do17= lentopinta,    30400.8     , 0

[Change1]

title   = Rahanvaihto

menu    = &Money Change

from    = &Mistä

to      = M&ihin

do0 = mk,                1.0     , 0

do1 = $ ,                4.68    , 0

...jne...

[Change2]

title   = Lämpötilan muunnos

menu    = &Temperature

from    = &Mistä

to      = M&ihin

do0 = C ,                1.0     , 0

do1 = K ,                1.0     , -273.1

...jne...

;-----------------------------------------------------------------------------



    Editor:  Vesa Lappalainen 13.7.1993

*****************************************************************************/

#include <windows.h>            /* Tarvitaan kaikissa Windows C-ohjelmissa  */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include "portable.h"

#include "mdialog.h"

#include "tabhand.h"

#include "transdlg.h"                                                  /* t */

#include "help.h"                                                    /* csh */

#include "vaihtaja.h"



/****************************************************************************/

TDIALOGPROC(ScalingMsgTbl,Scaling);

TrINITPROC(Scaling,IScaling,BOOL);                                     /* t */

TrINITPROC(MDialogAbout,IAbout,BOOL);                                  /* t */

TblClassWindowMAIN("VaihtajaClass","Ikoni","Vaihtaja",MsgTbl,0);



/****************************************************************************/

tHelpTable HelpTable[] = {                                           /* csh */

  { IDR_OTHER,	    "naapuri"    },

  { IDR_THIS,	    "oma"        },

  { ID_MAP_DIST,    "menu_file"  },

  { ID_MAP_UNIT,    "lopeta"	 },

  { ID_OUT_DIST,    "combobox"   },

  { ID_OUT_UNIT,    "combobox"   },

  { ID_SCALE,       "mittakaava" },

  { 0 }

};



/****************************************************************************/

static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # MAKE_DC # */

{

  char *viesti = T("Valitse menusta ohjelma!");   /* HUOM! EI static!     t */

  return TextOut(msg->hDC, 10, 10, viesti,strlen(viesti));

}



static EVENT WM_create(tMSGParam *msg)

{

  mAddAccelerator(msg->hWnd,"Pika");                                  /* ac */

  MoveWindow(msg->hWnd,20,20,400,400,FALSE);

  SetClassBackround(msg->hWnd,GetStockObject(GRAY_BRUSH));

  return 0;

}



static EVENT WM_destroy(tMSGParam *msg)                                /* t */

{

  free_translate();                                                    /* t */

  WinHelp(msg->hWnd,T("VAIHTAJA.HLP"),HELP_QUIT,0);                    /* h */

  PostQuitMessage(!msg->hWnd); /* = 0, näin ei param. käyttömyyttä */

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_FILE_EXIT(tMSGParam *msg)

{

  return SendMessage(msg->hWnd,WM_DESTROY,0,0);

}



static EVENT WM_command_IDM_ENGLISH(tMSGParam *msg)                    /* t */

{

  if ( language() == 1 ) return 0;

  read_translate("vaihtaja.tra",1);

  TranslateProgram(msg->hWnd,0);

  set_language(1);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_FINNISH(tMSGParam *msg)                    /* t */

{

  TranslateProgram(msg->hWnd,1);

  set_language(0);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_APP_SCALING(tMSGParam *msg)

{

#if 1 /* Käännös joko näin: */

  DoMultiModelessDialog(msg->hWnd,"SCALING",IScaling); return 0;       /* t */

#else /* Tai näin: (toimii vain modeless-dialogit!  Miksi?) */

  HWND hDlg = DoMultiModelessDialog(msg->hWnd,"SCALING",Scaling);      /* t */

  TranslateDialog(hDlg); return 0;

#endif

//  DoModelessDialog(msg->hWnd,"SCALING",Scaling); return 0;

//  DoModalDialog(msg->hWnd,"SCALING",Scaling); return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_APP_MONEY(tMSGParam *msg)

{

  DoModalDialog(msg->hWnd,"CHANGE",IAbout); return 0;                  /* t */

}                               /* ^^^^^^ */



static EVENT WM_command_IDM_HELP_INDEX(tMSGParam *msg)                 /* h */

{

  return WinHelp(msg->hWnd,T("VAIHTAJA.HLP"),HELP_INDEX,0);            /* t */

}                       /* ^^              ^                             t  */



static EVENT WM_command_IDM_HELP_ABOUT(tMSGParam *msg)

{

  DoModalDialog(msg->hWnd,"About",IAbout); return 0;                   /* t */

}                              /* ^^^^^^ */



/****************************************************************************/

static EVENT WM_command_IDM_HELP_CS(tMSGParam *msg)                  /* csh */

{

//  return DoHelpOnFocus(msg->hWnd,T("VAIHTAJA.HLP"),HelpTable);       /* t */

  return DoHelpOnFocusID(msg->hWnd,T("VAIHTAJA.HLP"));                 /* t */

}



/****************************************************************************/

static tMSGEntry MsgTbl[] = {

  { WM_PAINT , DoC , DoC , WM_paint,  MAKE_DC  }, /*a*/

  { WM_CREATE , DoC , DoC , WM_create }, /*a*/

  { WM_DESTROY , DoC , DoC , WM_destroy }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_FILE_EXIT , DoC , WM_command_IDM_FILE_EXIT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_ENGLISH , DoC , WM_command_IDM_ENGLISH }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_FINNISH , DoC , WM_command_IDM_FINNISH }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_APP_SCALING , DoC , WM_command_IDM_APP_SCALING }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_APP_MONEY , DoC , WM_command_IDM_APP_MONEY }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_HELP_INDEX , DoC , WM_command_IDM_HELP_INDEX }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_HELP_ABOUT , DoC , WM_command_IDM_HELP_ABOUT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_HELP_CS , DoC , WM_command_IDM_HELP_CS }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�

� seq chapter \c �5�.� seq section �3�  � seq subsection\r0\h �Tulostus

Tulostusta varten on rakennettu oma kirjasto TULOSTUS.C�XE "TULOSTUS.C"�, jotta käyttö olisi helpompaa.  Seuraavassa esimerkkejä kirjaston käytöstä.

tulostus\hellopri.c� XE "tulostus\ :hellopri.c" �� XE "HELLOPRI.C" \b �� XE "CreatePrinterDC" �� XE "WIN.INI" �� XE "CreateDC" �� XE "GetProfileString" �� XE "ENDDOC" �� XE "NEWFRAME" �� XE "STARTDOC" �� XE "TextOut" �� XE "Escape" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\tulostus\\hellopri.c �/**************/

/* hellopri.c */

/*****************************************************************************

    PROGRAM: hellopri.c

    PURPOSE: Hello World! tulostetaan Windowsin oletuskirjoittimelle

    PROJECT: hellopri.c

             tulostus.def

    Editor:  Vesa Lappalainen 2.11.1992 ( mukaellen Charles Petzoldia)



    Luetaan WIN.INI -tiedostosta oletuskirjoitin:

      [windows]

      device=QMS-PS 810,pscript,LPT1.OS2

*****************************************************************************/

#include <windows.h>

#include <string.h>

/****************************************************************************/

HDC CreatePrinterDC (void)

{

  static char s[80] ;

  char        *szDevice, *szDriver, *szOutput ;



  GetProfileString ("windows", "device", ",,,", s,sizeof(s)) ;

  if ( (szDevice = strtok (s   ,"," ) ) != NULL  &&

       (szDriver = strtok (NULL,",") ) != NULL  &&

       (szOutput = strtok (NULL,",") ) != NULL )

     return CreateDC (szDriver, szDevice, szOutput, NULL) ;



  return 0;

}



/****************************************************************************/

int PASCAL WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                    LPSTR lpszCmdLine, int nCmdShow)

{

#pragma argsused

  HDC hdcPrinter = CreatePrinterDC() ;

  if ( hdcPrinter == NULL) return 1;

  if ( Escape(hdcPrinter,STARTDOC,8,"HelloPri",NULL) <= 0 ) return 2;

  TextOut(hdcPrinter,20,20,"Hello World!",12);

  Escape(hdcPrinter, NEWFRAME, 0 , 0L, 0L);

  Escape(hdcPrinter, ENDDOC, 0 , 0L, 0L);

  DeleteDC(hdcPrinter) ;

  return 0;

}

�

tulostus\hellopr2.c� XE "tulostus\ :hellopr2.c" �� XE "HELLOPR2.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\tulostus\\hellopr2.c �/**************/

/* hellopr2.c */

/*****************************************************************************

    PROGRAM: hellopr2.c

    PURPOSE: Hello World! tulostetaan Windowsin oletuskirjoittimelle

             Malli tulostus-kirjaston käytöstä

    PROJECT: hellopr2.c, ALI\tulostus.c, tulostus.def

    Editor:  Vesa Lappalainen 4.11.1992

*****************************************************************************/

#include <windows.h>

#include "tulostus.h"

/****************************************************************************/

int PASCAL WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                    LPSTR lpszCmdLine, int nCmdShow)

{

#pragma argsused

  HDC hdcPrinter;

  if ( (hdcPrinter = StartPrinting(NULL,0) ) == NULL) return 1;

  TextOut(hdcPrinter,20,20,"Hello World!",12);

  StopPrinting(NULL,hdcPrinter);

  MessageBeep(MB_OK); /* Ei tarvita, mutta kun ei tul. mitään, niin kuul*/

  return 0;

}

�

tulostus\hellopr3.c� XE "tulostus\ :hellopr3.c" �� XE "HELLOPR3.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\tulostus\\hellopr3.c �/**************/

/* hellopr3.c */

/*****************************************************************************

    PROGRAM: hellopr3.c

    PURPOSE: Hello World! tulostetaan Windowsin oletuskirjoittimelle

             Toinen malli tulostus-kirjaston käytöstä

    PROJECT: hellopr3.c,  kolmiom.c, tulostus.def

             ALI\tulostus.c, ALI\tulostus.rc, ALI\timer.c

             Määrittele vakio: NO_CHECKER

    Editor:  Vesa Lappalainen 4.11.1992

*****************************************************************************/

#include <windows.h>

#include "tulostus.h"

#include "kolmiom.h"



/****************************************************************************/

int PASCAL WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                    LPSTR lpszCmdLine, int nCmdShow)

{

#pragma argsused

  HDC hdcPrinter;

  SetupPrinter(0);

  InformPrinter(hInstance); // Tarvitaan koska ei ikkunaa!

  if ( (hdcPrinter = StartPrinting(NULL,PSC_DISPLAY) ) == NULL) return 1;

  MyDraw(NULL,hdcPrinter);

  StopPrinting(NULL,hdcPrinter);

  MessageBeep(MB_OK);

  return 0;

}

�



tulostus\kolmiomt.c� XE "tulostus\ :kolmiomt.c" �� XE "KOLMIOMT.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\tulostus\\kolmiomt.c �/**************/

/* kolmiomt.c */

/*****************************************************************************

    PROGRAM: kolmiomt.c

    PURPOSE: Yksinkertainen ohjelma, jossa mukana tulostus.



               Kirjoitetaan tiedosto, jossa on funktiot

                 MyDraw   (esimerkki tiedostossa kolmiom.c)

               ja tehdään projekti, jossa on tiedostot

                 kolmiomt.c

                 kolmiom.c

                 tulostus.def

                 ALI\tabhand.c

                 ALI\tulostus.c

                 ALI\checker.c

                 ALI\tulostus.rc

                 ALI\timer.c



               ja käännetään!  Siinä se!



    Alla olevaan koodiin on kommentoitu t jos rivi on lisätty tulostuksen

    takia ja m jos lisätty moniajon takia.





    Tähän versioon on lisätty viestijonon tarkistusaliohjelma, jonka avulla

    pitkät piirtosilmukat saadaan keskeytetyksi ja näin "moniajo" voi jatkua.

    Ohjelman kirjoittajan on lisättävä piirron pitkiin silmukoihin kutsu

      if ( CheckMessage() ) lopetetaan_piirto;



-----------------------------------------------------------------------------

    Tulostuksen takia on lisätty aliohjelmat:

      StartPrinting

      StopPrinting

      PrinterSetup



    Pelkän tulostamisen lisäämiseksi ei tarvitse lisätä välttämättä muuta

    kuin

            if ( ( hDCPrinter = StartPrinting(hWnd) ) != NULL ) {

              MyDraw(hWnd,hDCPrinter);

              StopPrinting(hDCPrinter);

            }



    Eli tulostuksen takia ei moniajorivejä tarvita, eikä kääntäen, mutta

    jollei moniajorivejä ole, tulee hankaluuksia joskus, kun ohjelma

    sammutetaan kesken tulostuksen (resursseja saattaa jäädä vapauttamatta).



    Jos halutaan moniajo, pitää tulostuksen takia moniajon tarkistuksessa

    valvoa myös GP.Printing -lippua, jottei rekursiivisesti kutsuta

    piirto-ohjelmaa!

    Tästä seuraa se, että myös WM_PAINT -viesti pitää muuttaa viivästytesti

    suoritettavaksi.





    Editor:  Vesa Lappalainen 10.9.1992 ja tulostus 30.10.1992 & -94 taulukko

*****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <stdio.h>

#include "tabhand.h"

#include "tulostus.h"

#include "tulmenu.h"

#include "checker.h"

#include "samplewm.h"

#include "timer.h"



/****************************************************************************/

TblClassSWindowMAIN_C("TulostusWMClass","ikoni","Malli tulostus",MsgTbl,0);

/****************************************************************************/



static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # MAKE_DC # */

{

  char s[100];

  SetWindowText(msg->hWnd,"Piirretään...");

  start_timer(1);

  MyDraw(msg->hWnd,msg->hDC);

  sprintf(s,"Aikaa meni: %4.2lf s.",stop_timer(1));

  SetWindowText(msg->hWnd,s);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_FILE_PRINT(tMSGParam *msg)                 /* t */

{

  HDC hDCPrinter;

  if ( ( hDCPrinter = StartPrinting(msg->hWnd,PSC_DISPLAY) ) == NULL ) return 1;

  MyDraw(msg->hWnd,hDCPrinter);

  StopPrinting(msg->hWnd,hDCPrinter);

  return 0;

}



static EVENT WM_command_IDM_FILE_PRINTER_SETUP(tMSGParam *msg)         /* t */

{

  SetupPrinter(1); (void)msg;

  return 0;

}



static EVENT WM_create(tMSGParam *msg)

{

  SetMenu(msg->hWnd,LoadMenu(GetWindowInstance(msg->hWnd),"printmenu"));

  return 0;

}







/****************************************************************************/

/* Viestien käsittelytaulukko                                               */

/****************************************************************************/

tMSGEntry MsgTbl[] = {

  EV_HANDLE_WM_DESTROY,

  { WM_COMMAND , IDM_FILE_EXIT , DoC , EVENT_handler_WM_destroy },

  { WM_PAINT , DoC , DoC , WM_paint,  MAKE_DC  }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_FILE_PRINT , DoC , WM_command_IDM_FILE_PRINT }, /*a*/

  { WM_COMMAND , IDM_FILE_PRINTER_SETUP , DoC , WM_command_IDM_FILE_PRINTER_SETUP }, /*a*/

  { WM_CREATE , DoC , DoC , WM_create }, /*a*/

  { 0 }

};

/****************************************************************************/

�

�seq chapter \c�5�.�seq section�4��seq subsection\r0\h�  Koordinaatistomuunnokset

Seuraavalla ohjelmalla voi tutkia eri muunnosten vaikutusta:

tulostus\mitta.c� XE "tulostus\ :mitta.c" �� XE "MITTA.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\tulostus\\mitta.c �/**************/

/* mitta.c    */

/****************************************************************************/

/*

** Malliohjelma koordinaatistomuunnoksista.

** Piirretään muutama suorakaide ja niiden lävistäjä

** Vesa Lappalainen 4.9.1992

**

** Kääntäminen:

**  Tee projektio kolmiomt.prj:

**     kolmiomt.c

**     mitta.c

**     tulostus.def

**     ALI\...

**

** Tehtäviä 1) Kokeile eri muunnoksia.

**

**          2) Tutki SetWindowOrg vaikutusta

**

**          3) Tutki SetViewportOrg vaikutusta

**

----------------------------------------------------------------------------*/

#include <windows.h>



#define KOKO 800



#define I(x,y) hdc,((int)(x)),((int)(y))



/****************************************************************************/

void Nelio(HDC hdc, double o,double k)

/* Piirretään neliö, joka alkaa paikasta (o,o) ja on k korkea.

** lisäksi piirretään neliölle kaksi lävistäjää

*/

{

  double h = o + k;



  MoveTo(I(o,o));

  LineTo(I(o,h));

  LineTo(I(h,h));

  LineTo(I(h,o));

  LineTo(I(o,o));

  LineTo(I(h,h));

  LineTo(I(h,o));

  LineTo(I(o,h));

}



/****************************************************************************/

void Suorakaide(HDC hdc, double o,double x,double y)

/* Piirretään suorakaide ja sen lävistäjät.

** Alkaa paikasta (o,o) ja leveyttä x ja korkeutta y.

*/

{

  double xh = o + x;

  double yh = o + y;



  MoveTo(I(o,o));

  LineTo(I(o,yh));

  LineTo(I(xh,yh));

  LineTo(I(xh,o));

  LineTo(I(o,o));

  LineTo(I(xh,yh));

  LineTo(I(xh,o));

  LineTo(I(o,yh));



}





/****************************************************************************/

void MyDraw(HWND hWnd,HDC hDC)

{

#pragma argsused

  SetMapMode(hDC,MM_LOMETRIC);

  SetWindowOrg(hDC,0,300);

  SetViewportOrg(hDC,0,300);



  Nelio(hDC,0,KOKO);

  Nelio(hDC,20,200);

  Suorakaide(hDC,20,KOKO-40,30);

  TextOut(hDC,20,20,"Terve!",6);

}

�

�seq chapter \c�5�.�seq section�5��seq subsection\r0\h�  DLL-kirjastot

Dynaamisesti linkitettävät kirjastot säästävät muistia, mikäli samaa aliohjelmaa tarvitaan useammassa eri ohjelmassa.  Aluksi yksinkertainen karkausvuoden laskeva funktio

dll\source\pvmdll.def� XE "dll\ :source\ :pvmdll.def" �� XE "PVMDLL.DEF" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\dll\\source\\pvmdll.def �LIBRARY       PVMDLL          ; Kirjaston nimi.  Huom! LIBRARY, ei NAME

DESCRIPTION  'Pvm-aliohjelemia'

EXETYPE       WINDOWS

PROTMODE

CODE  PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE

DATA  PRELOAD MOVEABLE SINGLE ; HUOM! SINGLE

HEAPSIZE      1024            ; HUOM!  Ei pinoa!

�

dll\source\pvmlib.h� XE "dll\ :source\ :pvmlib.h" �� XE "PVMLIB.H" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\dll\\source\\pvmlib.h �/* pvmlib.h */

#ifndef PVMLIB_H

#define PVMLIB_H



#ifdef __cplusplus

extern "C" {

#endif



#ifdef __DLL__

extern HINSTANCE DLL_G_hInstance;

#define WINAPI_LIB WINAPI _export

#else /* ei DLL */

#define WINAPI_LIB WINAPI

#endif



int WINAPI_LIB karkausvuosi(int vuosi);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* PVMLIB_H */

�

dll\source\pvmdll.c� XE "dll\ :source\ :pvmdll.c" �� XE "PVMDLL.C" \b �� XE "WEP" �� XE "DllEntryPoint" �� XE "WinLib" �� XE "LIBRARY" �� XE "IMPORTS" �

� includetext \\kurssit\\winohj\\dll\\source\\pvmdll.c �/**************/

/* pvmdll.c   */

/****************************************************************************



  MODULE:  pvmdll.c

  PURPOSE: Esimerkki yksinkertaisesta DLL-kirjastosta.

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 28.8.1994

  UPADTE:

  USAGE:   Kirjaston käyttämiseksi

      1) Lisätään omaan ohjelmaan

           #include "pvmlib.h"

      2) Kutsut aliohjelmiin:

           if ( karkausvuosi(1994) ) ...

      3) Lisätään omaan .DEF -tiedostoon



           IMPORTS PVMDLL.karkausvuosi

         tai

           lisätään projektiin .LIB, johon tarvittavat .DLLät on lisätty

      4) Varmistetaan, että ajonaikana PVMDLL.DLL on joko oletushakemistossa

         tai polussa.





      PS.  Tämä tiedoston pääohjelma toimii melkein sellaisenaan minkä

           tahansa DLL:än "pääohjelmana".

****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include "pvmlib.h"



/****************************************************************************/

int WINAPI _export karkausvuosi(int vuosi)

{

  if ( vuosi % 100 ) return ( vuosi % 4 ) == 0;

  return ( vuosi % 400 ) == 0;

}



/*****************************************************************************

Tämän kirjaston kääntämiseksi pitää projektissa olla

  PVMDLL.C

  PVMDLL.DEF



-----------------------------------------------------------------------------

DLL-kirjaston erot tavalliseen ohjelmaan:

=========================================



DLL-kirjaston tekemiseksi pitää muistaa kääntää se ensinnäkin DLL:ksi

(Borland C++: Options-Application-Windows DLL)



DLL:än .DEF-tiedostossa ei ole NAME, vaan LIBRARY (PVMDLL.DEF):



  LIBRARY       PVMDLL        ; application's module name

  DESCRIPTION  'Tekee päivämäärähommia'

  EXETYPE       WINDOWS       ; required for all Windows applications

  PROTMODE

  CODE  PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE

  DATA  PRELOAD MOVEABLE SINGLE ; HUOM! SINGLE

  HEAPSIZE     1024



"Pääohjelmana" ei ole WinMain, vaan WinLib 16-bit ja DllEntryPoint 32-bit

"Lopetusohjelmana" on WEP 16-bit ja DllEntryPoint 32-bit



"Globaalien" muuttujien kanssa on oltava tarkkana ja käyttömuuttujista

on tehtävä oma versio jokaiselle käynnissä olevalle kutsulle!



Muuten DLL tehdään kuin mikä tahansa ohjelma.



Jos DLL-halutaan lisätä kirjastoon (.LIB), käytetään vaikkapa ohjelmaa ImpLib.

   IMPLIB pvmdll.lib pvmdll.dll



****************************************************************************/



HINSTANCE DLL_G_hInstance; /* Globaalit muuttujat, joita mahd.tarvitaan.   */



/***************************************************************************/

/* Siirrettävyys aliohjelmat, jotta asioita ei tarvitse kirjoittaa moneen  */

/* paikkaan Win 3.1:stä ja Win32:sta varten erikseen.                      */

/***************************************************************************/

static int DLL_lib_init(HINSTANCE hInstance)

{

  DLL_G_hInstance = hInstance;

  return 1;

}



/***************************************************************************/

static int DLL_lib_end(void)

{

  return 1;

}



/***************************************************************************/

/*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16*16***/

#ifndef __WIN32__



int WINAPI _export WEP(int bSystemExit)

{

#pragma argsused

  return DLL_lib_end();

}



int WINAPI LibMain(HINSTANCE hInstance, WORD wDataSeg, WORD wHeapSize,

                       LPSTR lpCmdLine)

{

#pragma argsused

  if ( wHeapSize > 0 ) UnlockData(0);

  return DLL_lib_init(hInstance);

}



/***************************************************************************/

/*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32*32***/

#else /* 32-bit */



BOOL WINAPI DllEntryPoint(HINSTANCE hinstDll,DWORD fdwReason,LPVOID plvReserved)

{

#pragma argsused /* fdwReason = 0 lopetuksessa ja 1 aloituksessa */

  switch( fdwReason ) {

    case 1: return DLL_lib_init(hinstDll);

    case 0: return DLL_lib_end();

  }

  return 1;

}



#endif /* 32-bit */

�

dll\source\ctest\pvmtest.c� XE "dll\ :source\ :ctest\ :pvmtest.c" �� XE "PVMTEST.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\dll\\source\\ctest\\pvmtest.c �/**************/

/* pvmtest.c  */

/****************************************************************************



  MODULE:  pvmtest.c

  PURPOSE: Testataan pvm-funktioita

  AUTHOR:  Vesa Lappalainen 28.8.1994

  Project:

           pvmtest.c

           pvmtest.def

           pvmdll.lib



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <string.h>

#include "pvmlib.h"



int PASCAL WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,

                   LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)

{

#pragma argsused

  int vuosi[]={1900,1901,1902,1903,1904,1992,1994,2000,0};

  int i;

  char r[80],s[1000]="";



  for ( i=0; vuosi[i]; i++ ) {

    wsprintf(r,"%4d = %1d\r\n",vuosi[i],karkausvuosi(vuosi[i]));

    strcat(s,r);

  }

  MessageBox(NULL,s,"PvmTest",0);



  return 0;

}

�

dll\source\ctest\strtest.c� XE "dll\ :source\ :ctest\ :strtest.c" �� XE "STRTEST.C" \b �

� includetext \\kurssit\\winohj\\dll\\source\\ctest\\strtest.c �/**************/

/* strtest.c  */

/****************************************************************************

    PROGRAM: strtest.C

    PURPOSE: Ohjelma STRLIB-kirjaston testaamiseksi.

    Editor:  Vesa Lappalainen  9.11.1992 & 29.8.1994

    PROJECT: Ohjelma voidaan kääntää käyttämään joko .DLL-kirjastoa

             tai tavallista kirjastoa.



          STRDLL-kirjasto:

             1) Käännä strlib.c siellä olevien ohjeiden mukaan strdll.dll:ksi

             2) Tee tälle pääohjelmalle projekti:

                  strtest.c

                  dlltest.def

                  LIB\strdll.lib

                  ALI\tabhand.c

                  ALI\savepos.c



          Tavallinen kirjasto:

             1) Tee projekti:

                  strtest.c

                  strtest.def

                  strlib.c

                  strlib.rc



****************************************************************************/

#include <windowsx.h>

#include <string.h>

#include "tabhand.h"

#include "strlib.h"

#include "savepos.h"



#define NAME NULL // "f:\\a.ini"

/***************************************************************************/

TblClassSWindowMAIN("WKysyjonoWClass",NULL,"Kysyjono-testi",MsgTbl,0);

/***************************************************************************/



static char jono[50];



static EVENT WM_lbuttondown(tMSGParam *msg)

{

  KysyJono("Tiedoston nimi?",jono,jono,sizeof(jono));

  InvalidateRect(msg->hWnd,NULL,TRUE);

  return 0;

}



static EVENT WM_paint(tMSGParam *msg) /* # MAKE_DC # */

{

  TextOut(msg->hDC, 10, 10, jono,strlen(jono));

  return 0;

}



static EVENT WM_create(tMSGParam *msg)

{

  GetModuleFileName(GetWindowInstance(msg->hWnd),jono,sizeof(jono));

  RestorePos(msg->hWnd,NAME,"Paikka",1);

  return 0;

}



static EVENT WM_destroy(tMSGParam *msg)

{

  SavePos(msg->hWnd,NAME,"Paikka",1);

  PostQuitMessage(0);

  return 0;

}



/***************************************************************************/

static tMSGEntry MsgTbl[] = {

  { WM_CHAR        , DoC , DoC , WM_lbuttondown },

  { WM_LBUTTONDOWN , DoC , DoC , WM_lbuttondown }, /*a*/

  { WM_PAINT , DoC , DoC , WM_paint,  MAKE_DC  }, /*a*/

  { WM_CREATE , DoC , DoC , WM_create }, /*a*/

  { WM_DESTROY , DoC , DoC , WM_destroy }, /*a*/

  { 0 }

};

/***************************************************************************/

�



Windows-ohjelmointi C-kielellä, listaukset	�styleref "heading 3"�dll\source\ctest\pvmtest.c�	�page \* arabic�16�      
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