Olioiden sijoittaminen


Olioiden sijoittaminen toisiinsa tapahtuu oletuksena muistikopiona.  Esimerkiksi edelli�sessä esimerkissä ftulosta aliohjelman kutsussa on luotu tilapäinen jono-tyyppinen olio (olkoon vaikkapa nimellä temp), jolle on sijoitettu tulostettava olio j1:


�EMBED MSDraw   \* mergeformat���


Kuva � STYLEREF 1 \n �0�.� SEQ Kuva \* ARABIC \r 1 �1�  Olion käyttäytyminen ilman kopiointikonstruktoria


�



{


  jono j1("j1");


  {


     jono j2("Kissa");


     j2 = j1;    // j2:en Kissa häviäisi kuin p...


     j2.tulosta();


  }


  j1.tulosta();  // j1:en jono jo vapautettu!!


...


}





Tällöin j1:en jono vapautettaisiin ja j2:en alunperin osoittama jono jäisi ilman osoi�tinta ja jäisi näin ollen kellumaan muistiin:


�EMBED MSDraw   \* mergeformat���


Kuva � STYLEREF 1 \n �0�.� SEQ Kuva \* ARABIC �2�  Olion sijoittaminen








copycons.cpp - sijoitus ja kopiointi tehtävä itse


/* COPYCONS.CPP�XE "COPYCONS.CPP"� - copy constructor */


...


  jono(jono &j) {


    max_pit = j.max_pit;


    s = new char[max_pit+1];


    strcpy(s,j.s);


    printf("Copy constructor: "); tulosta(); // Testejä varten!


  }





Näin korvataan oletus kopiointirakentaja (default copy constructor� XE "copy constructor" �� XE "default copy constructor" �), joka tekisi vain binäärisen sijoituksen� XE "binäärinen sijoitus" �.


Sijoitusongelma ei ratkea tälläkään, vaan joudutaan määrittelemään sijoitus uudel�leen:


/* COPYCONS.CPP - copy constructor */


...


  jono &operator=(jono &j) {


    if ( &j == this ) return *this; // Jos yritetään sijoittaa its.


    if ( max_pit < j.max_pit ) {   // Jollei mahdu niin uusi tila


      if (maxpit) delete []s;


      s = new char[j.max_pit+1];


      max_pit = j.max_pit;


    }


    strcpy(s,j.s);


    return *this;


  }





Olion palauttaminen funktion arvona


Sama juttu...
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