Luokat ja oliot C++-kielessä


Oliot struct-rakenteen yleistyksenä


Oliot on toteutettu C++-kielessä yksinkertaisesti struct-rakenteen yleistyksenä. struct-rakenteeseen voidaan C++-kielessä määritellä normaalien jäsenmuuttujien lisäksi metodeja eli jäsenfunktioita. Esimerkki:


�struct Circle {�	int x, y, r;		// origin and radius�	Circle(x0,y0,r0);	// constructor�	void draw() {...};	// routine to draw circle�};�...�Circle c(10,10,5);�c.draw();			// call draw-method


struct-sanan sijaan voi käyttää myös sanaa class.


Tiedon suojaus ja salaus


Olioiden jäsenmuuttujille ja jäsenfunktioille (metodeille)  voidaan määritellä kolme eri suojausluokkaa:


private:	yksityinen - ainoastaan luokan omat metodit saavat käyttää


protected:	suojattu - ainoastaan luokan ja aliluokkien omat metodit saavat käyttää


public:	julkinen - metodeja ja jäsenmuuttujia saa vapaasti käyttää


Jotta vanhat C-ohjelmat toimisivat sellaisinaan, ovat struct-sanalla määritellyn luokan jäsenet oletusarvoisesti julkisia. Jotta tietoabstraktioiden kirjoittaminen olisi mahdollisimman helppoa, ovat class-sanalla määritellyn luokan jäsenet oletusarvoisesti yksityisiä. Usein ainakin osa metodeista kannattaa määritellä julkisiksi esim:


�class Circle {�	int x, y, r;		// private by default�   public:�	Circle(x0,y0,r0);	// public methods�	void draw() {...};�};
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