
 Nimi:
 

staattiset metodit Keko
keko muuttuja  N1 (Velho) N2

metodi main
* = viite * *

rivi mana kunto mana kunto velho voimakkuus voimakkuus Tulostus

&N1

5 10

5

10

Nx = newllä luotu näin mones "olio" keosta, &Nx = viittaa x:äänteen new:llä luotuun olioon.

Velho(...) teeLoitsu(...) osuma(...)

gandalf

32: Velho gandalf = new Velho(5,10);

08: public Velho(int mana, int kunto)

09: this.mana = mana;

10:  this.kunto = kunto;
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