6. P¨ ¨teohjaus 4 aa T¨ss¨ ohjauksessa harjoitellaan osiinjaetun tiedoston k¨¨nt¨mist¨ ja itse valmiiksi kira a aa a a joitettujen aliohjelmakirjastojen k¨ytt¨ ¨.a oa

6.1 Projekti ¨ 1. Mene omaan hakemistoosi KOV LEVYLLA ja luo sen alle hakemisto nimel- A t¨ KERHO ja vaihda itsesi sinne. a 2. Kopioi KERHO-ohjelma omaan hakemistoosi:

C:\OMAT\OHJELMOI\VESA\KERHO>copy n:\kurssit\cpp\kerho\etsilaj.5\*.*[RET]

3. K¨ynnist¨ Borland-C (BC[RET]). a a 4. Aloita uusi projekti ([Alt-P] ja Open Project). 5. Anna projektin nimeksi KERHO. 6. A aa tiedosto kerhomai.cpp ja laita projektiin ne tiedostot, jotka tiedoston v kerhomai.cpp kommenteissa pyydet¨¨¨n laittamaan projektiin (lis¨¨mist¨ aaa aa a varten paina [Ins]):

tulkitse esim CPP\ALI\MJONOT.C =>  N:\KURSSIT\CPP\ALI\MJONOT.C

7. Katso, ett¨ kohdan Options|Directories kohdassa Include Directories lukee (¨l¨ a a a h¨vit¨ rivin alkua!): a a ....INCLUDE;N:\KURSSIT\CPP\ALI

Jollei lue, niin lis¨¨ viimeinen hakemisto. aa 8. Kokeile ajaa ohjelmaa (valmiina on kerho KELMIT). T imiiko kuten suunni- o teltu?

6.2 Breakpoint

Otetaan lyhyt debuggerin kertausharjoitus. Debuggerilla ohjelmaa pystyttiin ajamaan mm. askel kerrallaan. Oikeassa ohjelmassa kukaan ei jaksa kahlata koko ohjelmaa t¨llä a tavoin l¨pi. Pit¨¨ keskitty¨ vain olennaisuuksiin.

a aa a

T¨m¨n vuoksi debuggerissa on mahdollisuus laittaa keskeytyskohtia, eli paikkoja joi- a a hin tultaessa pys¨hdyt¨¨n, muuten ohjelmaa ajetaan normaalisti. Keskeytyskohtia voia aa daan laittaa my¨s ehdollisesti hyvinkin monipuolisesti. Kaikkein hienoimmissa systee- o meiss¨ keskeytys saadaan jonkin tietyn muuttujan saadessa tietyn arvon (tai yleens¨ a a muuttuessa) miss¨ tahansa kohti ohjelmaa. a

aa

1. Ep¨ilet, ett¨ metodi cNaytto::kysy_tiedot ei toimi. T imimattomuus a a o ilmenee (ilmenisi esimerkiksi, koska nyt toimii) jotenkin henkil ¨ no lis¨¨misess¨. Ep¨ilet erityisesti aliohjelmaa kysy_kentta (NAYTTO.CPP).

aa a a 2. A aa tiedosto NAYTTO.CPP (esimerkiksi n¨ytt¨m¨ll¨ tiedoston nime¨ projekv a a a a a ti-ikkunassa tai painamalla [F3]). 3. Etsi aliohjelma kysy_kentta ([Ctrl-Q]F kysy_kentta[RET]). Mik¨li ei l¨ydy 1. yritt¨m¨ll¨, niin [Ctrl-L] etsii uudelleen.

a o a a a 4. Siirry aliohjelmassa riville jolla lukee

if ( paluu < OLETUS ) return TOIM_LOPETA;

ja laita riville keskeytyskohta (breakpoint, joko [Ctrl-F8] tai [Alt-D] ja T ggle breakpoints). o 5. Lis¨¨ watch-ikkunaan aliohjelman kannalta mielenkiintoisia arvoja: aa

paluu
toim
apu
jono
viesti

6. Aja ohjelma [Ctrl-F9] siten, ett¨ yrit¨t lis¨t¨ jotakin tietoa. Kun ohjelma a a a a pys¨htyy, aja askel kerrallaan joko suorittaen tai ylitt¨en aliohjelmat. (Huom! a a Koska mjonot.c tiedostoa ei kannata debuta, pit¨ ¨ sinne kuuluvat kutsut aa ajaa [F8]-nappulalla!). Seuraa muuttujien arvon k¨ytt¨ytymist¨. Kun olet a a a “steppaillut” ulos ep¨ilem¨st¨si aliohjelmasta paina taas [Ctrl-F9]. Jatka a a a t¨t¨ kunnes “Olet saanut vian selville”. Sitten voit poistaa keskeytyskohdan a a vastaavasti kuin sen asetitkin. Huom! Keskeytyskohtia voi olla useitakin.

7. Kokeile joitakin muita kohtia vastaavasti (mielell¨¨n sellaisia, joista itse olet aa kiinnostunut, esimerkiksi metodia lue_tiedostosta tiedostossa ker-

ho.cpp ).

8. N¨in voit aina menetell¨, mik¨li ohjelmastasi l¨ytyy toimimattomia (tai ep¨ia a a o a lytt¨vi¨) kohtia jonkin pitk¨n r¨meik¨n takaa. Muista sitten joskus lopuksi a a a a o my¨s poistella keskeytyskohdat! o 6.3 lue_jono_oletus

Kokeillaan lue_jono_oletus aliohjelman toimintaa.

1. Sulje kaikki ikkunat. 2. Aloita uusi projekti nimell¨ lue.a 3. Lis¨¨ projekti-ikkunaan viel¨ kirjoittamaton tiedosto lue.c.

aa a 4. Lis¨¨ my¨s n:\kurssit\cpp\ali\mjonot.c (voit my¨s kopioida aliaa o o ohjelmat omaan hakemistoosi ja laittaa vain mjonot.c). 5. Kirjoita seuraava p¨¨ohjelma tiedostoon lue.c: aa

                               #include <stdio.h>
                               #include "mjonot.h"
                               int main(void)
                               {
                                 char nimi[40]="Min¨";a
                                 int paluu;
                                 paluu = lue_jono_oletus("Anna nimesi",17,33,nimi,nimi,sizeof(nimi));
                                 if (paluu == OLETUS) printf("Et muuttanut nime¨!\n");a
                                 printf("Nimesi oli %s\n",nimi);

 40 Ohjelmointi-97 ty¨kirjao

  return 0;
}

6. Jos ohjelma ei k¨¨nny, niin tarkista ett¨ kohdan Options|Directories kohdassa aa a Include Directories lukee:

....INCLUDE;N:\KURSSIT\CPP\ALI

Jollei lue, niin lis¨¨ viimeinen hakemisto. aa 7. Kokeile k¨ytt¨¨ ohjelmaa siten, ett¨ kirjoitat joskus uuden nimen ja joskus a aa a vastaat pelk¨n [RET]. a 8. Muuta ohjelmaa siten, ett¨ nimi muutetaan isoiksi kirjaimiksi ennen a tulostamista ja kokeile.

9. Muuta ohjelmaa siten, ett¨ nimi muutetaan alku-isoiksi kirjaimiksi ennen a tulostamista ja kokeile.

10. Muuta ohjelmaa siten, ett¨ kaikki turhat v¨lily¨nnit poistetaan ja kokeile.

a a o 11. Kokeile mit¨ merkityst¨ on parametrien 17 ja 33 muuttamisella. a a 12. Kokeile korvata ensimm¨inen kutsussa oleva nimi-parametri vakiolla a

"Kalle".

13. P istu k¨ytt¨j¨rjestelm¨ ¨n ja kopioi hakemiston n:\kurssit\cpp\ali o a o a aa sis¨lt¨ omaan hakemistoosi. a o 14. K¨ynnist¨ j¨lleen Borland-C ja luo nyt uusi projekti nimelle lue2.

a a a 15. Lis¨¨ projektiin tiedostot lue.c ja mjonot.c (ei tarvitse nyt polkua). aa 16. K¨¨nn¨ ohjelma. Siis aliohjelmakirjastot voi joko kopioida omaan hakemisaa a toon tai k¨ytt¨¨ tietyst¨ hakemistosta. Levyaseman nime¨ ei kuitenkaan miea aa a a lell¨¨n saa laittaa polkuihin! aa 6.4 string-luokka

1. T e uusi projekti luecpp, lis¨¨ siihen lue.cpp:

e aa

#include <iostream.h>
#include "mjonotpp.h"
int main(void)
{
  string nimi("Min¨");a
  int paluu;
  paluu = lue_jono_oletus("Anna nimesi",17,33,nimi);
  if (paluu == OLETUS) cout << "Et muuttanut nime¨!\n";a
  cout << "Nimesi oli " << nimi << endl;
  return 0;
}

2. Lis¨¨ viel¨ projektiin mjonot.c ja mjonotpp.cpp (sek¨ string.cpp aa a a jos k¨yt¨t jotakin vanhempaa k¨¨nt¨j¨¨ < BC 4.5?)

a a aa a aa 3. Muuten tee samat teht¨v¨t kuin edellisess¨ kohdassa.

a a a

6.5 pvm

1. Mene k¨ytt¨j¨rjestelm¨¨n ja kopioi hakemiston n:\kurssit\cpp\demot a o a aa sis¨lt¨ omaan hakemistoosi. a o

aa