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Taman luennon rakenne

Taydennysta aiempaan: parempi esimerkki
huonosti toimivasta konsolisyotosta.

Mika on IDE eli Integrated Development
Environment

Eclipse on yksi Javalle soveltuva IDE. Sita opitaan
kayttamaan talla kurssilla.
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Konsolisyotteen lukeminen:
ongelma jos el lueta koko rivia.

— Katsotaan viela Arvauspeli -ohjelmaa. Viimeksi yritettiin
demonstroida virheellista syotetta, mutta ohjelma tuntui
toimivan. Katsotaan toisenlaista versiota, jossa ongelma
Ihan oikeasti IImenee. Kayttaja voi syottaa useita lukuja
ennen kuin painaa enteria! Scanner puolestaan lukee
syottovirrasta aina tyhjamerkkiin asti eika pidemmalle.
Huomioitava, tai toiminta voi vahintaan nayttaa oudolle tali
joissain tilanteissa aiheuttaa jopa vaaranpaikkoja.

Luettakoon mieluummin merkkirivi kerrallaan
(Java.util.Scanner.nextLine()), Ja tutkittakoon syo0tteen

oikeellisuus.
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Mika on IDE

IDE (eli Integrated Development Environment) el
"Yhdistetty sovelluskehitysymparisto” tarjoaa samassa
kayttoliittymassa yleensa seuraavat:

Graafinen nakyma ohjelmiston osioihin

Tekstieditori, jossa on Runsas tuki ohjelmointikielen syntaksille, semantiikalle ja
apukirjastojen kaytolle.

Ajoymparisto testaamista varten
Debuggeri koodin toiminnan tutkimista varten (TARKEA).

Automaatioita, mm. koodipatkien ja kommenttien generointi "nappia painamalla”,
refaktorointi (HYODYLLISIA)

Tukityokaluja, mm. versionhallinta. (ELINTARKEITA ISOISSA projekteissa)

Plug-in -mahdollisuus. Mita ikina voi tarvita, on liitettdvissd mukaan IDEen, jos sita
voi laajentaa lennosta.

IDEja on erittain paljon erilaisille ohjelmointikielille. Javallekin on useita, nimiltaan mm.
Eclipse, JBuilder, NetBeans, ... Valitsemme ohjl:lla Eclipsen.
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Miksi IDE eika pelkka tekstieditori?

Miksi IDE& kannattaa kayttaa:
IDE helpottaa ja nopeuttaa ohjelmointia.
Mahdollistaa isompien ja virheettdmampien ohjelmistojen tekemisen helpommin.

Tekee automaattisesti mekaaniset ja tydlaat (eli "tylsat”) ohjelmointivaiheet (joissa
my0ds tulee helposti turhia virheitd)

Miksi emme ole viela kayttaneet IDEA.
IDE automatisoi toimintoja ja piilottaa yksityiskohtia graafisten rakenteiden alle.

Alla oleva koneisto (tiedostorakenne, kdantaja, virtuaalikone) taytyy ymmartaa
ennen kuin on jarkea kayttaa automaatiota, joka piilottaa sen.

Ohjelmoinnin taito ei saa riippua IDEN klikkailun taidosta!

Ohjelmointikyky ei saa rajoittua vain kieliin, joille on IDE; se on luksusta, johon ei
aina ole mahdollisuutta!

IDEn tarjoama valineistd on kova homma oppia jo itsessaan, koska se on aika
laaja.
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Tilannekatsaus taakse ja eteen

50 % ohjelmointi 1:sta tehtiin ilman IDEA.

Tolvottavasti on ehditty oppia jotakin tietokoneen
kaskemisen ruohonjuuritasosta.

Toinen 50 % tehdaan IDEa hyodyntaen.

Muistetaan kuitenkin: IDE on vain helppokayttdkerros,
jonka alla on jatkuvasti tietokone, kayttojarjestelma,
tiedostojarjestelma, kaantgja, kielen syntaksi ja
rakenteiden (aliohjelma, lause, lauseke, operaattori,
operandi, muuttuja, ...) merkitys suorituksen kannalta!

Nailla puheilla heitetdan ruohonjuuritason ylapuolelle helppokéayttokerros (ja

yritetdan oppia vielapa kayttamaan sita. . .)
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Otetaan Eclipse kayttoon

— Katsotaan, miltd Eclipse nayttaa, mita nakymia siina on,
ja mita kullakin niistd voi tenda. Suhteutetaan nahtya si-
lhen, mita jo ehka pikkuhiljaa on alkanut hahmottua ohjel-

moinnista.
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Eclipse IDE:
Ensimmaisia yksityiskohtia

Kaytannon esimerkit seuraavista:

Workspacen valinta: se on hakemisto, jonka alla sijaitsee mahdollisesti useita
projekteja.

Projektin luonti olemassaolevasta koodihakemistosta

Java-version valinta (valitaan nyt SE 5 tai 6)

Koodi-ikkuna ja rakennenakyma

Koodauskaytanteet ja IDE: tabulaattorimerkin hallinta, automaattinen muotoilu
Ajaminen, konsolindkyma3, useat ajot yhtaaikaa

Koodin tuominen muusta kuin projektin hakemistosta

Nimien muuttaminen ja muita automaatioita (— aiempi esimerkki
hirvea_kauhistus.java korjaantuu kuin itsestaan.)

Miltd workspace nayttaa tiedostojarjestelmassa. — HUOMAA KOKO AJAN:
Klikkailu on helppoa, mutta se ei ole mystiikkaa, vaan tiedostojen ja
tiedostorakenteen hallintaa tyokalun avustuksella.
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