[TKA203 - Kayttojarjestelmat -- Tentti 21.5.2014

Kevéén 2014 kurssi (luennot, demot 1-4 ja oheismateriaali) / Paavo Nieminen <paavo.j.nieminen@jyu.fi>.

HUOM: Tarkastus jaetaan kolmen opettajan kesken. Palauta siksi tasan kolme erillistd vastauspaperia
(el siis yhté eiké kahta), joissa jokaisessa on véhintdén nimesi, syntyméaikasi, kurssin tiedot (koodi ja/tai
nimi) sekii vihintdin tyhji vastaus jokaista tehtdvinumeroa kohden. Jako on seuraava: Tehtavit 1, 2
ja 3 yhteen vastauspaperiin. Tehtavét 4 ja 5 yhteen paperiin. Tehtéva 6 yhteen paperiin.

Kysymys 1/6 (vastauspaperille 1):

Selitéd, mitéd seuraavat termit tarkoittavat tietokonelaitteiston ja kdyttojarjestelmén yhteydessé:
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(1+1+14+14+1=5p)
Kysymys 2/6 (vastauspaperille 1):

a) Listaa tietokoneessa kiiytettavit erityyppiset muistit (ns. muistihierarkia) nopeasta hitaa-
seen.

b) Miksi tarvitaan ndin monia erilaisia muisteja eika riitd vain yhdenlaiset?

(1+1=2p)
Kysymys 3/6: (vastauspaperille 1)

Voit késitelld luennoilla tai materiaalissa esitetyssé laajudessa, oppikirjan esittelemind konkreet-
tisina esimerkkeind, tai siind laajuudessa kuin kasittddksesi on valttamatontéd jarkevan moniajon
toteutumiseksi:

a) Missi eri tiloissa prosessi voi olla?
b) Milloin tapahtuu mikékin siirtymaé tilojen valilla?

(142 = 3p)
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Kysymys 4/6 (vastauspaperille 2):

(3p)

a) Selitd poissulkuongelma: millaisissa tilanteissa se voi tulla eteen, ja mitd se esimerkiksi
voi késittelemattoméana aiheuttaa.

b) Esitd C-ohjelma tai pseudokoodi, jossa poissulku tehdéin kiyttden kiyttojarjestelmén
semaforipalveluita.

¢) Anna esimerkki tilanteesta, jossa voi tapahtua lukkiutuminen eli deadlock -tilanne.

Kysymys 5/6 (vastauspaperille 2):

(3p)

Merkin lukeminen pédtteeltd on esimerkki I/O -operaatiosta. Kerro, miten luku tapahtuu: mitka
kaikki ohjelmisto- ja laitteisto-osat osallistuvat sen toteuttamiseen missékin vaiheessa, ja mité niiden
kunkin vastuulla on? Aloita kertomus hetkesté, jolloin kiyttajin ohjelma tekee operaatiopyynnon, ja
lopeta siihen, kun operaatio on valmis ja I/O:ta pyytanyt kiyttdjin ohjelma jatkuu taas seuraavasta
kiskystéd. (Tyyli vapaa - kaaviot, pseudokoodit, essee kiyvét).



Kysymys 6/6 (vastauspaperille 3):

a) Mité tekee tyypillinen unix-apuohjelma grep?
b) Mita tekee tyypillinen unix-apuohjelma kill?
¢) Mitd seuraava skripti tekee (hipsukat ovat "backtick"-merkkeja):
#!/bin/sh
echo ‘$0°
d) Miké on lopputulema edellisen kohdan skriptin ajamisesta?
e) Seuraavan skriptin haluttaisiin toimivan kommenttien mukaisesti, mutta kaikkea ei ole
vield toteutettu (TODO-merkinnét) ja liséksi tekijdlle on tullut joitakin karkeita virheitd
tahénastisessa. Kirjoita skripti uudelleen niin, ettd se toimii kommenteissa ilmoitetuin

tavoin. (Kommentteja ei tarvitse toistaa vastauksessa vaan ainoastaan skripti niin etté se
toimii virheettomaésti.)

Puolivalmis skripti nimeltd skripti.sh:

#!/bin/sh
# Prosessinhallinnan tilanteen tallentava skripti. Kayttoesimerkki:
# skripti.sh logitiedot.txt

# Em. komento tallentaa ’logitiedot.txt’ -nimiseen tiedostoon
kellonajan ja suorituksessa olevat prosessit.
Tiedosto ei saa olla ennest&dn olemassa.

H #*

# TODO: Pitéisi varmistaa, ett&d kayttdjad on antanut tasan yhden
# argumentin ja lopettaa t&h&n, jos ndin ei ole..

fname=$1
# TODO: Pitdisi tarkistaa, ettd tiedostoa ei vield ole
# olemassa; jos on jo olemassa niin pit&isi lopettaa kesken

# (ettei vahingossa ylikirjoiteta k&yttdjdn aiempaa dataa)

# Laitetaan tiedoston ensimmdiselle riville otsikoksi
# tamé&nhetkinen kellonaika ja suorittajan k&dytt&djatunnus:

echo Kaytt4dja whoami ajoi t&mén hetkelld date > fname

# TODO: Pitdisi tarkistaa, ettd tiedosto on nyt syntynyt

# ja siihen voi kirjoittaa. Muuten pitédisi

# antaa kayttdjédlle virheilmoitus ja lopettaa kesken.

# Jatketaan tiedostoa kirjoittamalla otsikon per&dn kaikki

# tdlld hetkelld jarjestelmédssd suorituksessa olevat ohjelmat:

ps -ef > $fname

(1+1+1+1+4 = 8p)



Liite: Yhden sivun sh-luntti

Joitakin ohjelmointirakenteita:

muuttuja=57 # tarkka syntaksista: ei vadlilyontejéa!
muuttuja="eki"; muuttuja="$muuttuja$muuttuja"
read muuttuja # lukee muuttujaan syottovirrasta
if EHTO # My6s: if EHTO; then ...; \
then # elif EHTO; then ...; fi

. #
fi #
for muuttuja in LISTA # muttujan "esittelyss&d"/asetuksessa ei $
do

. jotakin $muuttuja jotakin ... # muuttujan kdytoéssd $muuttuja

done
while EHTO; do ... ; ... ; domne # késkyerotin rivinvaihto tai ;

# Tee jotain syotteen kaikille riveille:
while read rivi; do echo "luin: $rivi" ; dome < rivit.txt

case $hanen_nimensa in
kirsimarja)
echo "Hei Kippe" ;;
eskomatias)
echo "Moi E.M." ;;
esac

Aliohjelmat mahdollisiakhyddyllisid, mutta ei k&sitelld ITKA203:1la.

Joidenkin ehtojen kayttdd (Vdlilydnnit merkityksellisid!):

[[ -4 TIEDOSTONIMI ]] # tosi, jos on hakemisto
[[ -f TIEDOSTONIMI 11 # tosi, jos on tavallinen tiedosto
[[ -w TIEDOSTONIMI ]] # tosi, jos on olemassa ja kirjoitettavissa

[[ ' -f TIEDOSTONIMI ]] # tosi, jos ei olemassa tai ei tavallinen
[[ "$muuttuja" -le "57" 1] # tosi, jos muuttuja <= 57 (myds lt,gt,ge)

Argumenttien kayttd: (yli 9 arg mahd., mutta ei kdsitelld ITKA203:1la)
echo "T&dmin skriptin nimi on $0. Eka argumentti $1, neljas $4"

echo "Argumenttien m&&rd on $#"

Joitakin sisdédnrakennettuja toimintoja:

exit VIRHEKOODI # koodi O tarkoittaa onnistumista
cd # vaihtaa skriptin tyohakemistoa
echo # kaiuttaa tekstia

let muuttuja=$muuttuja+3 # (perusaritmetiikkaa)

Erikoismerkkej&d (tuttuja interaktiivisesta k&dytostéd; toimii skripteissd):
< > > |  ‘KOMENTO¢
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