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Malliratkaisu

using System;

using System.Text;

using System.Ling;

using System.Collections.Generic;

/// @author Antti-Jussi Lakanen
/// @version 12.6.2020
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/// <summary>
/// Tehtava 3, Palindromi.
/// </summary>
public class T3 _Palindromi

{
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<summary>
Tulostaa kaksi esimerkkia HassuSana-funktion kayttamiseksi.
</summary>

public static void Main()

{
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Console.WriteLine(HassuSana("saippuakauppias"));
Console.WriteLine(HassuSana("SaippuaS"));

<summary>

Onko annettu merkkijono sama luettiinpa

se etu- tai takaperin (palindromi).
</summary>

<param name="jono">Tutkittava jono.</param>
<returns>Onko jono palindromi.</returns>

<example>

<pre name="test">

HassuSana("Saippua") === false;
HassuSana("SaippuaS") === false;
HassuSana("saippuakauppias") === true;
HassuSana("Saippuakauppias") === true;
HassuSana("") === false;
HassuSana("S") === true;

</pre>

</example>

public static bool HassuSana(string jono)

{

if (jono.Length < 1) return false;
for (int i = @, j = jono.Length - 1; i < j; i++, j--)
{
if (Char.ToLower(jono[i]) != Char.ToLower(jono[j]))
return false;

}

return true;



Tehtava 4

Malliratkaisu

using System;

using System.Text;

using System.Ling;

using System.Collections.Generic;
using System.Runtime.InteropServices;

/// @author Antti-Jussi Lakanen
/// @version 12.6.2020
/// <summary>
/// Tehtava 4, merkkijonojen pituuksien keskiarvo.
/// </summary>
public class T4_Keskiarvo
{
/// <summary>
/// Esimerkki PituuksienKeskiarvo-funktion kayttamisesta.
/// Funktion palauttama tulos tulostetaan ruudulle.
/// </summary>
public static void Main()
{
List<String> hedelmat = new List<String> { "Mango", "Omena", "Mandariini", "Kii
wi", "Persikka", "Hunajameloni" };
Console.WriteLine(PituuksienKeskiarvo(hedelmat));

/// <summary>

/// Antaa merkkijonojen pituuksien keskiarvon.

/// </summary>

/// <param name="jonot">Merkkijonot</param>

/// <returns>Pituuksien keskiarvo.</returns>

/// <example>

/// <pre name="test">

/// PituuksienKeskiarvo(new List<string>{ "Omena" }) === 5;
/// </pre>

/// </example>

public static double PituuksienKeskiarvo(List<string> jonot)

{
double pituuksienSumma = ©;
for (int i = @; i < jonot.Count; i++)
{
string jono = jonot[i];
pituuksienSumma = pituuksienSumma + jono.Length;
}
return pituuksienSumma / jonot.Count;
}



