Ohjelmointi 1 (kevat 2020), 1.
uusintatentti 27.5.2020

Taman etatentin ohjeet

1. Etatentin suorittaminen

Etatentti on henkildkohtainen koe. Se suoritetaan yksin ilman ulkopuolisten
henkildiden apua, eika etatenttia suoritettaessa saa kayttaa suoraan tai valillisesti
ulkopuolisten henkildiden apua.

Etatenttiin  kirjaudutaan vyliopiston tunnuksilla. Kayttéehtojen mukaisesti
tunnukset ovat henkildkohtaisia, eikda omaa tunnusta saa luovuttaa eteenpain
ulkopuolisille.

Etatentti suoritetaan sen toteuttamiseen annettuna aikana.

2. Etatentissa sallitut aineistot/materiaalit

Etatenttiverkkosivulle vastaamiseen saa kayttda tietokonetta, tablettia tai
puhelinta.

Tassa etatentissa saa kayttaa tekstiin ja videoon perustuvia verkkosivuja tentin
suorittamiseen.

Tassa etatentissé saa kayttad TIMissa luotua lunttilappua (sahkoéinen tai
tulostettu).

Tassa etatentissa saa kayttaa Visual Studiota, Rideria, tai vastaavaa
kehitysymparistda tentin suorittamiseen.

3. Etatentissa kielletyt valineet/menetelmat

Koska etatentti on henkilokohtainen koe, etatentin suorittamiseen kaytettavaa
laitetta ei saa kayttad muuhun kommunikointiin.

Etatenttia suorittaessa ei saa samanaikaisesti kayttdaa muita tietojenkasittely- tai
viestintalaitteita.

Etatentissa kaytettava tietoliikenneyhteys tulee olla tunneloimaton. VPN:n kayttd
ei ole sallittua, ja etatentin-selainyhteys tulee ottaa siitéd IP-osoitteesta, joka
paatelaitteelle on annettu verkkoyhteyden palvelutarjoajalta. IP-osoitetta voidaan
kayttaa etatenttien suorituksen valvontaan.



Etatentin aikana verkkoyhteyttd ei saa katkaista. Yhteyden katkaiseminen tai
useampien yhteyksien kayttaminen etatentin suorittamiseen voi johtaa
suorituksen mitatéimiseen. Mikali tentin suorittamisen aikana verkkoyhteys on
katkennut teknisesta syystd, ilmoita tastd erikseen kurssista vastaavalle
opettajalle.

4. Henkilbtietojen kasittely etatentin suorittamiseen liittyen

Yliopisto voi tarkistaa opiskelijan henkil6llisyyden tentin aikana

Yliopisto voi kayttaa etatenttien tenttivalvonnassa ensisijaisesti tietojarjestelmien
kerdaamia lokitietoja tai live-kuvaa ja toissijaisesti video-ja danitallenteita.

Arkaluonteisia henkildtietoja ei kasitelld etatenttien valvonnan yhteydessa.

Henkildtietojen kasittelyssa noudatetaan yliopiston tietosuoja- ja
tietoturvaohjeita.

. Tenttiin osallistuva opiskelija tiedostaa, etta Jyvaskylan yliopisto valvoo etatentin
suorittamista ja etatenttiohjeiden noudattamista yliopiston kaytettavissa olevin
keinoin. Opiskelijalla on ehdoton velvollisuus perehtya ennen tenttia annettuihin
ohjeisiin ja noudattaa annettuja tenttiohjeita yksityiskohtaisesti. Kaikki havaitut
poikkeamat annetuista ohjeista tutkitaan ja siirretaan vilppiepailytilanteissa eettisen
tutkintaan yliopiston saanndsten mukaisesti.

Check your understanding

True False

Hyvaksyn etdtentin ohjeet, ja sitoudun noudattamaan niita. (O O

Mikali en hyvaksy etatentin ohjeita, ymmarran, ettd suoritustani ei arvostella

Muita huomioita

1.

Pida tama sivu auki koko tentin ajan omassa valilehdessa tai selainikkunassa.
Avaa yksittaiset tehtavat (tehtdva 1, tehtava 2, jne.) avautumisajan jalkeen omiin
valilehtiinsa tai ikkunaan (hiiren oikea -> Avaa uuteen valilehteen/ikkunaan).

Al3 rémpyta refreshid jos sivun latautuminen kest&a, silld uudelleenlataukset vain
hidastavat avautumista. Erityisesti tehtavien sulkeutumis- ja avautumisaikoina
Timissa on ruuhkaa joten ole karsivallinen.

Tallenna vastauksesi ennen palautusajan paattymista. Mikadli et ole
tallentanut vastaustasi ennen palautusajan paattymista, menetit
viimeisimmat muutoksesi.

Tallenna tydsi ja paivita tehtavasivu n. 5 minuutin valein ihan silta varalta etta
tehtavaan tuleekin  jokin muutos (esim. bugi tehtdvanannossa tai
tarkastuskoodissa).

Ota kaikki punaiset palkit pois aloittaessasi (rattaan kuva -> mark all as read),
jolloin JOS tulee paivityksia niin ndet keltaisella ne kohdat joita on muutettu.



6. Teknisissa ongelmissa laita ensisijaisesti sahkodpostia antti-jussi.lakanen@jyu.fi,
toissijaisesti tekstari 040 805 3276 tai soitto.

Tehtavat

Jokaisella tehtavalla on aloitus- ja paattymisaika. Tehtavaa ei voi aloittaa ennen sen
alkamisaikaa. Tehtava taytyy tallentaa sille annetussa aikaikkunassa. Sulkeutuneeseen
tehtavaan ei voi palata.

TALLENNA TEHTAVAT ENNEN TEHTAVAN PAATTYMISAIKAA.

Voit tallentaa tehtavan useita kertoja. Viimeisin tallennettu vastaus arvioidaan.
Tentissa on nelja tehtavaa, joista kaikki tulee tehda.

Tehtava 1 (6 p.), alkaa klo 16:00, paattyy 16:20

Tehtava 2 (6 p.), alkaa klo 16:20, paattyy 16:40

Tehtava 3 (6 p.), alkaa klo 16:40, paattyy 17:00

Tehtava 4 (6 p.), alkaa klo 17:00, paattyy 20:00


https://tim.jyu.fi/view/kurssit/tie/ohj1/2020k/tentti2-tehtava1
https://tim.jyu.fi/view/kurssit/tie/ohj1/2020k/tentti2-tehtava2
https://tim.jyu.fi/view/kurssit/tie/ohj1/2020k/tentti2-tehtava3
https://tim.jyu.fi/view/kurssit/tie/ohj1/2020k/tentti2-tehtava4

Tehtava 1

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)

Kaikki kysymykset koskevat C#-kielta.

Kysymys 1.1

Kuinka monta eri arvoa bool-tyyppinen muuttuja voi saada?

01
02
04
08

2]

Kysymys 1.2

Oletetaan, etta ohjelmassa ei ole using System; -rivid. Mika seuraavista tulostaa
tekstin "Hello world"?

O Console.WriteLine("Hello world");
® System.Console.WriteLine("Hello world");
O System.Text.Console.WriteLine("Hello world");

O WritelLine -aliohjelmaa ei voi mitenkdan kayttaa.

(2]
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Kysymys 1.3

Mita silmukkatyyppia ei voi kayttaa taulukon lapikaymiseen, jos silmukan runko-osassa
halutaan muuttaa taulukon alkioden arvoja?

O for

O foreach
O while

O do-while

(2]

Kysymys 1.4

Mikd seuraavista vaitteista pitda paikkansa void -tyyppisen (aliohjelma, jonka
paluuarvon tyyppi on void ) aliohjelmasta?

O Aliohjelmaa ei voi kuormittaa.
O Aliohjelmassa ei ole pakko olla return -lausetta.
O Aliohjelma ei voi ottaa parametreja.

O Aliohjelmakutsu ei saa olla silmukan sisalla.

(2]

Kysymys 1.5

Mika seuraavista aiheuttaa kaannosvirheen?

O Numero aliohjelman nimen alussa
O Numero aliohjelman nimen lopussa
O Skandi (R/A/®) aliohjelman nimessa

O Pienella alkukirjaimella kirjoitettu aliohjelman nimi

(2]




Kysymys 1.6

Mika seuraavista pitda paikkansa kahdesta sisakkaisesta for -silmukasta?

O Kummankin silmukan maéarittelyrivilla voidaan alustaa i -niminen muuttuja.
O Kummassakin silmukassa on kaytettdvd samannimista muuttujaa.
O Sisempaa silmukkaa ei valttamatta suoriteta yhtaan kierrosta.

O Ulomman silmukan sisalla ei saa olla return -lausetta.

(2]

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)
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Tehtava 2

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)

Kysymys 2.1

Mika seuraavista silmukoista on sellainen, jonka runko-osa suoritetaan ainakin yhden
kerran?

® for

O foreach
O while

O do-while

2]

Kysymys 2.2

Mika on a -muuttujan arvo seuraavan rivin suorittamisen jalkeen?

inta=3/4-1;

®-1
00
O1
O 0.75
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Kysymys 2.3

Mita break; -lauseen jalkeen tapahtuu?

O Poistutaan silmukasta
O Jatketaan suoraan silmukan seuraavalle kierrokselle
O Palautetaan aliohjelman paluuarvo

O Keskeytetaan ohjelman suoritus

2]

Kysymys 2.4

Mika seuraavista pitaa paikkansa, jotta ohjelma kaantyy?

O ; -merkilld loppuvat rivit on oltava aina omalla rivillaan.
O { -merkin jalkeen (esim. aliohjelmat ja silmukat) pitaa tulla aina rivinvaihto.

O Koko ohjelman voi kirjoittaa vaikka yhdelle riville.

O Rivinvaihdon saa laittaa ihan mihin vain, vaikka keskelle avainsanaa.

(2]

Kysymys 2.5

Mika seuraavista pitaa paikkansa funktion parametrina olevasta x-nimisesta
muuttujasta?

O Paaohjelmassa sijaitsevassa funktiokutsussa olevan argumentin on myds oltava
nimeltdan x.

O Paaohjelmassa sijaitsevassa funktiokutsussa oleva argumentti ei saa olla nimeltdan
X.

O Muissa aliohjelmissa ja padaohjelmassa voi olla x -niminen muuttuja.

O Muissa aliohjelmissa ei saa olla x -nimistd muuttujaa.

(2]




Kysymys 2.6

Mihin seuraavista esimerkkitilanteista kannattaisi kayttaa % -operaattoria?

O Muunnetaan tuumat senttimetreiksi.
O Lasketaan kolmion pinta-ala korkeuden ja kannan perusteella.
O Lasketaan luokkaretkella lapsille tasaisesti jaettavien makkaroiden ylijaama maara.

O Lasketaan siitepdlyallergisten prosenttiosuus vaestossa.

2]

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)
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Tehtava 3

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)

Kysymys 3.1

Mika seuraavista aliohjelmien nimista noudattaa C#:ssa suositeltua
nimeamiskaytantéa?

O LaskeKavijamaara
O laskeKavijamaara
O laskeKavijamaara
O Laske_Kavijamaara

O laske_Kavijamaara

(2]

Kysymys 3.2

Kuinka monta eri arvoa int-tyyppinen muuttuja voi saada?

O 32

O 232

O 1032

O noin 2,1 miljardia

O int -tyypin arvoalue vaihtelee etumerkista riippuen.

(2]
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Kysymys 3.3

Jos laitat keskeytyskohdan (breakpoint) rekursiivisen aliohjelman toteutuksen
ensimmaiselle riville (aaltosulkeen jalkeen ensimmainen rivi), kuinka monta kertaa
ohjelman suoritus pysahtyy, kun aliohjelmaa kutsutaan koko ohjelman aikana 10
kertaa?

00
O1
09
O 10
O11

(2]

Kysymys 3.4

Mika seuraavista vaittamistd pitda paikkansa sellaiselle funktiolle, jonka paluuarvon
tyyppi on string?

O Aliohjelman taytyy tulostaa ruudulle string -tyyppinen arvo.
O Aliohjelma voi palauttaa listan string -tyyppisia arvoja.
O Aliohjelman taytyy ottaa string -tyyppinen parametri.

O Aliohjelma voi palauttaa tyhjan merkkijonon.

O Paluuarvon sisaltd taytyy tulostaa ruudulle pddohjelmassa.

2]

Kysymys 3.5

Kuinka monta kierrosta suoritetaan sellaisen silmukan runko-osa, jonka maarittelyrivi
on

for (int i = 0; i == 10; i++)

kun silmukan sisalla ei ole break - tai return -lauseita?




OO0
09
O 10
O11

O aarettoman monta kierrosta

2]

Kysymys 3.6

Olkoon meilla oheinen funktion esittelyrivi. Mika seuraavista vaitteistd on paateltavissa
esittelyrivin perusteella?

public static int Funktio(StringBuilder jono)

O Jos jono on tyhja, funktio ei palauta mitaan.
O Ohjelmassa ei voi olla muita Funktio -nimisia aliohjelmia tai funktioita.
O jono -muuttujan sisallon taytyy muuttua funktion sisalla.

O Funktio palauttaa jonkin jono -muuttujaan liittyvan kokonaislukutyyppisen
ominaisuuden.

O Funktion kutsuminen pdaohjelmasta voi muuttaa padohjelmassa sijaitsevan jono -
nimisen StringBuilder -muuttujan sisaltda.

(2]

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)
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Tehtava 4

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)

Alkuluvut ovat sellaisia lukuja, jotka ovat jaollisia vain itselladn ja ykkodselld. Esimerkiksi 5 on
alkuluku, koska se on jaollinen vain luvuilla 1 ja 5. Luku 6 taas ei ole alkuluku, koska se on
jaollinen myds luvuilla 2 ja 3. On helppo selvittaa, onko joku tietty luku alkuluku (ks. tehtavan
koodissa OnkoAlkuluku -funktio), mutta alkulukujen tuottaminen on vaikeaa.

Panu uskoo I|0ytdneensd funktion, joka tuottaa alkulukuja. Funktio ottaa parametrina
kokonaisluvun n, ja palauttaa n * n + n + 41, joka on siis vaitetysti aina alkuluku.

Esimerkiksi kokonaisluvulla 4 funktio palauttaa luvun 61 (koska 4 * 4 + 4 + 41 = 61), joka on
alkuluku.

Funktio ndyttaisi toimivan ainakin luvuilla 1-10. Panu paattaa testata funktion toimivuutta
useammalla luvulla, ja kirjoittaa tata varten seuraavan koodin, jossa luodaan
AlkulukuGeneraattori -funktiolla (oletettavasti) alkulukuja ja testataan ovatko ne alkulukuja
OnkoAlkuluku -funktiolla. (Funktioiden toteutukset saat nakyviin Néytd koko koodi -linkista.)

Tutustu Main -paaohjelman toimintaan, ja vastaa koodin jalkeisiin kysymyksiin. Jos muokkaat
koodia Timissa, voit palauttaa koodin alkuperdiseksi Alusta-linkista.

Kysymys 4.1

Ohjelma tulostaa “AlkulukuGeneraattori ei toimi luvulla 40”. Mita tama tarkoittaa?

O AlkulukuGeneraattori -funktio palautti 40, joka ei ole alkuluku. (40 on jaollinen esim.
kakkosella.)

O AlkulukuGeneraattori -funktio ei palauta alkulukua, kun sille annetaan parametrina 40.
O AlkulukuGeneraattori -funktio palauttaa null, kun sille annetaan parametrina 40.

O Ohjelma kaatuu, kun AlkulukuGeneraattori -funktiolle annetaan parametrina 40.

2]

1 /// <summary>

2 /// Padohjelmassa tutkitaan AlkulukuGeneraattori-funktion toimintaa.
3 /// Funktio "toimii", jos se palauttaa alkuluvun.

4 /// </summary>

5 public static void Main()

6 {

7 int eiToimi = o;

8 const int MAX = 50;

9 for (int i = @; i <= MAX + 1; i++)

10 {
11 int alkuluku = AlkulukuGeneraattori(i);

12 if (!OnkoAlkuluku(alkuluku))

13 {

14 eiToimi = i;

15 break;

16 }

17 }

18

19 if (eiToimi == @) Console.WritelLine("AlkulukuGeneraattori toimii lukuun " + MAX # "
20 else Console.WriteLine("AlkulukuGeneraattori ei toimi luvulla " + eiToimi);
21 }

asti!");
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Kysymys 4.2

Miksi rivin 11 if -lauseessa on ! -operaattori?

O Se on huomio koodin lukijalle, etta rivi on tarkea.
O Se “kaantaa”, if -lauseen ehdon tarkoittamaan OnkoAlkuluku(alkuluku) == false
O Boolean-tyyppisia arvoja kasiteltédessa if -lauseeseen on aina laitettava !

O Funktiota kasiteltdessa if -lauseeseen on aina laitettava !

(2]

Kysymys 4.3

Minka takia 0 on huono alkuarvo eiToimi -muuttujalle?

O 0 ei varmasti ole alkuluku.
O Jos AlkulukuGeneraattori -funktiossa jaettaisiin nollalla, ohjelma kaatuisi.
O Jos AlkulukuGeneraattori ei toimisi nollalla, tuloste vaittaisi funktion toimivan.

O Jos AlkulukuGeneraattori -funktiossa kaytettaisiin jakojadnnosta, tuloste vaittaisi
virheellisesti, ettei funktio toimi, vaikka se toimisikin.

(2]

Kysymys 4.4

Padohjelman for -silmukasta poistetaan break -lause. Kuinka monta kierrosta silmukka
suorittaa nyt?

049
O 50
O 51
O 52

e

Kysymys 4.5

Mita tulosteelle tapahtuu, kun paaohjelman for -silmukasta on poistettu break -lause?

O Mikaén ei muutu
O Ohjelma tulostaa nyt kaikki luvut, jotka eivéat ole alkulukuja
O Ohjelma tulostaa nyt viimeisimman luvun, joka ei ollut alkuluku

O Ohjelma tulostaa nyt viimeisimman luvun, joka tallennettiin eiToimi -muuttujaan.

(2]

Kysymys 4.6

MAX -muuttujasta poistetaan avainsana const . Mitd tapahtuu?




O Mikaan ei muutu

O Ohjelma ei kaanny, ellei muuttujan nimeksi vaihdeta max

O Silmukka ei nyt valttéamattd huomaa kaikkia tapauksia, joissa AlkulukuGeneraattori ei
toimi

O Silmukka suorittaa yhden kierroksen vahemman

2]

(Tasta linkista paaset takaisin tentin paasivulle.)
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