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Demo 8 – Kuvankäsittely
Tärkeimmät kuvatiedostotyypit XE "kuvatiedostotyyppi" :

· JPG XE "JPG" :

· Yleinen tiedostomuoto, jota käytetään yleensä valokuvien näyttämiseen Internet-sivuilla tai muuten isojen kuvien tallentamiseen (esimerkiksi digitaalikameroissa).

· [image: image1.jpg]


16 miljoonaa väriä (24 bittinen).

· Ei tue läpinäkyvyyttä.

· Pakattu tiedostomuoto, jossa tallennettaessa informaatiota katoaa. Mahtuu kuitenkin pieneen tilaan.

· GIF XE "GIF" :

· Toinen yleinen tiedostomuoto, jota käytetään yleensä viivapiirroksissa, kaavioissa ja pientä tarkkuutta vaativissa kuvissa.

· Tukee animaatioita ja läpinäkyvyyttä.

· [image: image18.wmf]Maksimissaan vain 256 väriä (8 bittinen).

· Ei pakkaa kuvaa, mutta vähentää värejä.
· On hyvä vaihtoehto kuville, joissa on paljon samaa väriä sisältäviä alueita.

· BMP XE "BMP" :

· Windowsin bittikarttakuva.

· 16 miljoonaa väriä (24 bittinen).

· Koska kuvaa ei ole pakattu, se vie paljon tilaa. 
· Jos haluaa tallentaa kuvan sen laatua heikentämättä ja kuvan viemä tila ei ole ongelma, BMP on hyvä tiedostomuoto siihen.

· PNG XE "PNG" :

· Kehitetty GIF-kuvan seuraajaksi.

· [image: image19.wmf]Jopa 48-bittinen kuva (248 väriä).

· Tukee läpinäkyvyyttä.

· Pakkaa kuvat, muttei aiheuta silti häviötä.

· Käytetään Internet-sivuilla, mutta kaikki selaimet eivät vielä tue PNG:tä täysin.

· TIFF XE "TIFF" :

· Yleinen tiedostomuoto paperijulkaisuissa ja kuvaoriginaalien säilyttämisessä.

· Ei pakkaa kuvaa (eikä täten hävitä tietoa), joten tiedostokoko on suuri.

· Tukee harmaasävyjä ja erilaisia värimalleja.

· 16 miljoonaa väriä (24 bittinen).

· Internet-selaimet eivät tue formaattia.

Kuvan resoluutio XE "kuvan resoluutio" :

Kuvan resoluutio tarkoittaa erottelutarkkuutta, eli pikseleiden (pikseli XE "pikseli"  = kuvan pienin yksittäinen osa) määrää tietyllä alueella. Yksikkönä käytetään esimerkiksi dpi:tä, joka tarkoittaa pikseleitä tuumalla (dots per inch). Käytössä on myös lyhenne ppi. Mitä suurempi resoluutio kuvassa on, sitä tarkempi se on. Kun kuvan resoluutio tuplataan, nelinkertaistetaan samalla pikselien määrä ja kuvan tiedostokoko suurenee samassa suhteessa. Resoluutio vaikuttaa ainoastaan paperitulosteiden tarkkuuteen.

[image: image20.wmf]Kuvan resoluutioksi valitaan kyseiseen tilanteeseen sopiva niin, että kuvan tiedostokoko pysyy tietyissä rajoissa. Esimerkiksi Internet-sivuille sijoitettavan valokuvan resoluutioksi riittää 72 dpi ja monistettavan kuvan resoluutioksi 150 dpi. Sen sijaan painettavan julkaisun resoluutio on huomattavasti suurempi ja sen määrittelee usein kyseinen kirjapaino (neliväripainatuksessa yleensä 300 dpi tai enemmän), jolloin kuvat usein myös skannataan kyseisessä kirjapainossa. Turhan suuri resoluutio ei paranna kuvan laatua, vaan hidastaa laitteistojen toimintoja ja vaatii suuria kiintolevytiloja.
Kun kuvan resoluutio on esimerkiksi 150 dpi:tä, on kuvassa yhden neliötuuman alueella 150 x 150 pikseliä eli yhteensä 22500 pikseliä. Jos taas kuvan resoluutio on 50 dpi:tä, on siinä kyseisellä alueella silloin 2500 kuvapistettä (pikseliä). Mitä suurempi resoluutio kuvalla on, sitä enemmän sen kokoa voidaan suurentaa kuvan laadun kärsimättä, eli pikseleiden koko pysyy vielä niin pienenä, ettei ihmissilmä erota niitä.

Kuvan resoluutio määritellään digitaalikamerassa ennen kuvan ottoa ja samoin skannerissa ennen skannausta. Kuvankäsittelyohjelmassa ei kuvan resoluutiota enää suurenneta (ei lisää kuvan tarkkuutta, koska kuvapisteiden määrä on vakio), sen sijaan sitä voidaan siellä pienentää. Resoluution muutos vaikuttaa aina myös kuvan pikselikokoon, joten jos sitä on muutettava, tehdään se ennen kuvakoon muutosta.

Kuvan fyysinen koko XE "kuvan fyysinen koko" :

· Kuvan fyysiseen kokoon (tulostuskoko) vaikuttavat kuvan resoluutio ja pikseleiden (kuvapisteiden) määrä.

· Fyysinen koko (esimerkissä leveys, korkeus samalla tavalla) voidaan laskea kaavalla:

· leveys (pikseleinä) / resoluutio (dpi)

· Tuloksena saadaan kuvan leveys tuumina. Tuumat saadaan senttimetreiksi kertomalla tulos 2.54:lla.

· Esimerkiksi 300 pikselin levyisen kuvan (resoluutio 72 dpi) fyysisen leveyden laskeminen:

· 300 / 72 = 4.167 tuumaa = 10.58 senttimetriä (2.54 x 4.167)

Kuvan tiedostokoko XE "kuvan tiedostokoko" :

· Kuvan tiedostokokoon vaikuttavat esimerkiksi värien määrä, resoluutio ja kuvan koko (pikselikoko) ja valittu tiedostoformaatti.

· Jos kuvaa ei ole pakattu, sen tiedostokoko voidaan laskea kaavalla:

· leveys (pikseleinä) x korkeus (pikseleinä) x bittisyys (värien määrä) / 8

· Tuloksena saadaan kuvan tiedostokoko tavuina.
· Esimerkiksi 300 x 300 pikselin BMP-kuvan (24 bittiset värit) tiedostokoon laskeminen:

· 300 x 300 x 24 / 8 = 270000 tavua = 270 kilotavua (kt)

Skannaaminen:
[image: image21.wmf] XE "skannaaminen" Kuvan skannaaminen tapahtuu suunnilleen samalla periaatteella käytettävästä ohjelmasta riippumatta. Ainoastaan ohjelmien valikkokomennot voivat hieman poiketa toisistaan. Yleensä valitaan ensin Tiedosto | Tuo | Skannerista tai kamerasta (File | Import | From Scanner or Camera), jolloin avautuu varsinainen Windows XP -käyttöjärjestelmän skannaustoiminto. Tämän jälkeen skannaaminen etenee seuraavasti:

· Ensin valitaan, millaista kuvaa ollaan skannaamassa (värikuva, harmaasävykuva, mustavalkoteksti tai -kuva). Valinta vaikuttaa skannatun kuvan tarkkuuteen ja värien määrään. Kuvia skannatessa valitaan siis yleensä värikuva.

· Seuraavaksi painetaan Esikatsele (Preview), jolloin skanneri tekee vedoksen skannattavasta kuvasta. Vedos näkyy esikatseluikkunassa.

· Esikatseluikkunassa rajataan vedoksesta se alue, joka halutaan skannata. Rajaaminen tehdään esikatseluikkunassa olevista neliöpainikkeista ([image: image22.jpg]= Skannaa Kiyttamills: FlatbedScanner_13
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) hiiren ykköspainikkeella raahaamalla.

· Kun alue on rajattu, painetaan Skannaa (Scan), jolloin kuva skannataan.

Skannauksen valmistuttua kuva ilmestyy kuvankäsittelyohjelmaan, jossa sitä voidaan muokata tai tallentaa se haluttuun sijaintiin (kansioon).
Corel Photo-Paint:
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Yleistä Corel Photo-Paintistä:
· Uuden kuvan luominen: File | New. Avautuvasta ikkunasta valitse sopivat asetukset (mm. kuvan koko) uudelle kuvalle. File | New From Clipboard on kätevä toiminto, jos uusi kuva on Windowsin leikepöydällä (esimerkiksi olet kopioinut sen jostain toisesta ohjelmasta).
· Kuvan avaaminen: File | Open.
· Kuvan tallentaminen halutussa tiedostomuodossa: File | Save As. Voit valita esimerkiksi JPG-kuvan kohdalla, kuinka paljon kuvaa pakataan, ts. kuinka paljon kuvan viemää tilaa pienennetään laadun kustannuksella.

· Kuvan tulostaminen: File | Print.

· Zoomaus: View | Zoom In tai View | Zoom Out. View | Fit in Window -valinnalla kuvan saa sovitettua ruutuun sopivaksi.
Kuvan koon (resoluution) muuttaminen:
· Valitse Image | Resample.
· Kirjoita kuvan uusi koko haluamassasi yksikössä tai prosentteina alkuperäisestä.
· Muista myös, että pienentäessäsi kuvaa, katoaa aina informaatiota ( kuvan tarkkuus ja laatu heikkenee, mutta kuvan viemä tila pienenee!

Kuvan rajaaminen:
· Valitse vasemman reunan työkalupalkista Crop Tool 
[image: image3.png]


.

· Valitse kuvasta suorakaiteen muotoinen alue vetämällä hiirellä vasen nappi pohjassa.
· Kun alue on haluamasi, paina Enter.
Tekstin liittäminen kuvaan:
· Ennen tekstin liittämistä kuva kannattaa pienentää lopulliseen kokoonsa, koska jälkeenpäin kuvaa pienennettäessä teksti menisi epätarkaksi.
· Valitse vasemman reunan työkalupalkista Text Tool 
[image: image4.png]


.
· Klikkaa hiirellä kuvasta kohtaa, josta haluat tekstin alkavan. Tekstin asetuksia (fontti yms.) pääset muuttamaan yläreunan työkalupalkista 
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.
· Kirjoita haluamasi teksti.

· Tekstin ollessa lopullinen, valitse vasemman reunan työkalupalkista Object Pick Tool 
[image: image6.png]


.
· Siirrä nyt teksti haluamaasi kohtaan kuvassa vetämällä sitä hiiren vasen nappi pohjassa.
Tehosteiden käyttäminen:
· Tehosteita löytyy runsaasti Effects-valikon alta. Valitse sieltä haluamasi alakategoria ja alakategoriasta haluamasi tehoste. Tämän jälkeen näet esikatseluna, miltä kuva näyttäisi tehosteen laittamisen jälkeen. Klikkaamalla OK tehoste tulee käyttöön. Jos tehoste ei miellytäkään, niin Edit | Undo toimii tässäkin ohjelmassa! (
Kuvan liittäminen toiseen kuvaan:
· Avaa kuva, josta haluat siirtää osan toiseen kuvaan.
· Jos haluamasi alue on suorakulmainen, niin valitse Rectangle Mask Tool 
[image: image7.png]


. Jos tarvitset tarkemman rajauksen, valitse Freehand Mask Tool 
[image: image8.png]


 (jos rajattava alue ei erotu selkeästi väreissä) tai Lasso Mask Tool 
[image: image9.png]


 (jos alue erottuu selkeästi taustasta). Freehandin ja Lasson saat valittua klikkaamalla pientä mustaa kolmiota Rectangle Mask Tool:in oikeassa alareunassa.
· Rajaa haluamasi alue hiiren vasemman napin avulla (joko vetämällä alue tai klikkailemalla alueen reunoja pitkin). Voit tarvittaessa lisätä alueita rajaukseen työkalurivin 
[image: image10.png]


 -painikkeella ja poistaa alueita 
[image: image11.png]


 -painikkeella. Valinnan saat peruttua kokonaan valitsemalla Mask | Remove.

· Kun haluamasi alue on rajattu, valitse Edit | Copy.

· Avaa sitten kuva, johon haluat äsken kopioidun alueen siirtää ja valitse Edit | Paste | Paste As New Object.

· Voit siirtää liitetyn kuvan haluamaasi paikkaan valitsemalla vasemman reunan työkalupalkista Object Pick Tool 
[image: image12.png]


. Siirrä sitten kuva haluamaasi paikkaan hiiren vasen nappi pohjassa ”raahaamalla”.
Muita käyttökelpoisia työkaluja:

· Punasilmäisyyden poisto kuvista: Red-Eye Removal Tool 
[image: image13.png]


.

· Piirtäminen kuvaan: Paint Tool 
[image: image14.png]


.

· Kuvan ”värittäminen”: Fill Tool 
[image: image15.png]


.

· Pyyhekumi: Eraser Tool 
[image: image16.png]


.

· Kuvioiden piirtäminen: Rectangle Tool 
[image: image17.png]


. (Oikean alareunan mustaa kolmiota klikkaamalla löytyy myös muitakin muotoja kuin suorakulmio.)

· Kuvien värien, tarkkuuksien yms. korjaukset: Image | Adjust -valikon alta löytyvät eri toiminnot eri korjausten tekemiseen.

· Kuvan kääntäminen: Valikko Image | Rotate ja sieltä tilanteeseen sopiva toiminto.
Tehtäviä:
· Tallenna netistä seuraavat tiedostot U:-levyllesi johonkin kansioon (voit tehdä uuden kansion vaikkapa nimelle kuvankäsittely).
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/kebne.jpg
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/kebne.gif
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/kebne.bmp
· Kaikissa tiedostoissa on sama kuva, mutta eri tiedostotyyppiin tallennettuna. Vertaile tiedostoja resurssienhallinnassa. Mikä tiedostotyyppi vie eniten tilaa?
· Avaa kuvat ja vertaa kuvien laatuja. Mitä eroa huomaat kuvien laadussa? Mikä kuva on tarkin ja paras väreiltään?
· Missä muodossa tallentaisit kuvat, jos haluaisit julkaista ne www-sivulla?
· Tallenna netistä seuraavat kuvat U:-levyllesi johonkin kansioon.
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/01.jpg
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/02.jpg
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/03.jpg
· http://users.jyu.fi/~anjoekon/erio010/kuvat/punasilma.jpg
· Käsitellään ensin 01.jpg kuvaa. Aukaise Corel Photo-Paint. Muuta kuvan kokoa siten, että se on 80 % alkuperäisestä.
· Rajaa kuvaa siten, että siinä näkyy hyppääjästä vain kaksi oikean puoleista kuvaa. Alastulo jätetään siis arvoitukseksi. (
· Lisää kuvan yläosaan teksti Pältsan-Barras 2005.
· Kokeile kuvassa erilaisia Photo-Paintista löytyviä tehosteita (Effects-valikko) ja kuvan korjausmahdollisuuksia (Image | Adjust -valikko). Tallenna lopullinen teoksesi vaikkapa nimelle vaellushyppy.jpg.
· Avaa 02.jpg- ja 03.jpg-kuvat Photo-Paintilla. Siirrä 03.jpg-kuvan etualalla oleva vaeltaja 02.jpg-kuvan oikeaan alareunaan (rajaa vaeltaja ja liitä se toiseen kuvaan). Rajaa vaeltaja tarkasti, jotta kuvien yhdistämisestä saatu tulos olisi mahdollisimman luonnollisen näköinen. Tallenna työsi vaikkapa nimelle kebneyhdistetty.jpg.
· Avaa punasilma.jpg-kuva ja poista kuvan henkilöiltä punaiset silmät Red-Eye Removal Tool -työkalulla. Tallenna työsi vaikkapa nimelle korjatutsilmat.jpg.
· Lopuksi voit poistaa U:-levyltäsi alkuperäiset kuvat. Kuvat vievät melko paljon tilaa, joten niitä ei turhaan kannata säilyttää yliopiston palvelimella.
Kuva: Windows XP:n skannaustoiminto.
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