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Demo 9/9.11

Tehtavat

V1.

T1.

1-2.

4.

Tee Ville-tehtdvat: 5.11, 6.4, 6.5, 7.2

Katso Wikistd OhjOpetuksenTyopaja kohdasta ComTest kuinka ComTestid kéytetdin.
Kirjoita testit ja aja ne tehtévien 4 ja 5 aliohjelmiin. My0s 1-2 voi osittain testata (palauttaa-
ko porras oikean pisteen).

M: 8. Oliotietotyypit: Ota vanha Portaat -luokka ja muuta sitd niin, ettd seuraava padoh-
jelma toimi:

public static void main (String[] args) {

Window window = new Window () ;

window.scale (0,-1,10,10);

RPoint next = new RPoint (0,0);

next = porras (window,next);

next = porras (window, next) ;

next porras (window, next) ;

next porras (window, next)

next = porras (window,next);

next = new RPoint (next.getX()-1,next.get¥Y());

next porrasAlas (window, next) ;

next porrasAlas (window, next) ;

next porrasAlas (window, next) ;
( )
( )
(
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’

next = porrasAlas (window,next);
window, next
)

’

’

next = porrasAlas
window.showWindow

}

Vinkki: katso Graphics -kirjaston RPoint- ja Line -luokkien dokumentaatiota. Eli ideana
on, ettd portaalle vieddén parametrind piste-olio kahden reaaliluvun sijaan. Kun porras
piirtdd itsensd, se palauttaa sen (uuden) pisteen., johon se péittyi. N&in seuraavan portaan
piirtdiminen on helppoa.

M: 15. Toistorakenteet: Tee edellisid kédyttden tarvittavat aliohjelmat, jotta seuraava padoh-
jelma toimii (jos n=5, tekisi juuri saman kuvan kuin edellinen pédohjelma):

public static void main (String[] args) {
int n = 50;
Window window = new Window () ;
window.scale (0,-1,2*n,n+10) ;
RPoint next = new RPoint (0,0);
next = portaat (window,next,n);
next = new RPoint (next.getX()-1,next.get¥()):;
portaatAlas (window,next,n);
window.showWindow () ;

}

M: 20. Dynaamiset tietorakenteet: Katso mallia: LaskeAKirjaimet.java. Tee mallia
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mukaellen aliohjelma, joka etsii listan pisimmén sanan. Pddohjelma tulostaa pisimmin sa-
nan ja poistaa sitten listasta KAIKKI tdméan sanan esiintymadt.

M: 20. Dynaamiset tietorakenteet: Kirjoita edelliseen kopioi (sanat,pituus) -ali-
ohjelma, joka palauttaa uuden listan, johon on kopioitu kaikki ne listan sanat, joiden pituus
on pituus.

M: 20. Dynaamiset tietorakenteet , 22. Tiedostot: Kirjoita edellisen tehtdvin aliohjelmaa
hyviksi kdyttden ohjelma, joka ottaa pddohjelman argumentista tiedoston nimen ja sitten tu-
lostaa tiedoston niin, ettd tulostetaan vain ne rivit, jotka ovat yhté pitkid kuin pisin rivi. Hel-
potus: jos tiedostoa et saa muuten auki, niin ohjelman parametrini saat antaa koko polun tie-
dostolle.

GURU-tehtavat

Gl1-2.

G3.

G4-5.

Tee ohjelma, joka lukee kaikki komentoriviparametreissd annetut tiedostot, lajittelee tulok-
sen ja poistaa kaikki samanlaisten rivien esiintymit. Samanlaisiksi tulkitaan rivit joissa on
samat merkit isoista ja pienisti kirjaimista vélittdmattd. Lopuksi ohjelma tulostaa nuo rivit.
Kayttotarkoitus voisi olla esimerkiksi sellainen, ettd on useita postilistoja joista halutaan
koota yksi yhteinen, jossa kukin listalainen esiintyy vain yhden kerran. Koosta ohjelma riit-
tdvin pienistd paloista ja testaa ComTestilla kukin aliohjelma. Kédytd mahdollisimman
paljon valmiita listoja ja nithin liittyvid metodeja.

Kirjoita ComTest -testit tehtdvdin 6. Vinkkejd: main on kutsuttava funktio siind missa
muutkin funktiot. Sitten tutustu: VertaaTiedosto, Suuntaaja ja Suuntaaja.StringOutput

-luokkiin.

Tee ohjelma, joka saa jostakin taulukon (tai kayttdd vakiotaulukkoa), jossa on
kokonaislukuja. Taulukossa sama luku voi esiintyd useasti. Kirjoita aliohjelma, joka saa
tuon taulukon parametrinaan ja palauttaa taulukon, jossa on taulukon alkiot kukin vain yhden
kerran jérjestettynd niiden esiintymiskertojen médran mukaan nousevaan jarjestykseen.

taulukosta {1,2,3,34,34,2,1,34,1,1,1} palautetaan {3, 2, 34, 1}
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