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Demo 8/ 3.11

Tehtavit
1. Ville: Tee Villelld (ks. https://trac.cc.jyu.fi/projects/ohjl/wiki/ville) tehtdvat: Taulukot.

BI.

Muuta tekemiesi tehtivien middrd suhteeksi vilille [0,1] ja laita pistemédrdksi 0.2
tarkkuudella pyoristetty luku. Esim. jos teit 120/195 tehtdvad = 0.615, niin laita 0.6 pistetta.
Jos teit 140/195 = 0.72, laita 0.8 tehtdavaa).

If, switch, taulukko: Kirjoita 3 erilaista funktiota vuodenaika (int kuukausi), joka
palauttaa merkkijonona sen vuodenajan, joka parametrina vietynd kuukautena on. Yksi
kayttdd kayttaa if-lausetta, toinen switch-lausetta ja kolmas taulukkoa.

Karkausvuosi: Tee totuusarvoinen funktio karkausvuosi (vuosi), joka palauttaa tosi
jos vuosi on karkausvuosi. Karkausvuosia ovat neljilld jaolliset vuodet paitsi neljalla
jaottomat vuosisadat (esim. 1900 ei ollut karkausvuosi). Mieti kunnon testiohjelma.

Jakajat: Katso kuvaa jakajat.png. Siind on kuvattu lukujen jaollisuutta niin, ettd kunkin x-
pisteen (kokonaisluku) kohdalle on piirretty ympyrd jos luku on jaollinen vastaavalla y-
arvolla (kokonaisluku). Mikili luku on alkuluku (jaollinen vain itsellddn ja 1:11d), on sen
kohdalle piirretty vihred viiva. Tee ohjelma joka piirtdd vastaavan kuvan. Ota uusin
Graphics. jar, niin voit kdyttda sieltd Marker -oliota, joka on nopeampi kuin Circle.
Vinkki: piirrd ensin itse késin vastaavaa kuvaa ja mieti mité teet.

Hirsipuu: Muuta Hirsipuu2.java:n koodia niin, ettd saman kirjaimen uudelleen antaminen ei
atheuta mitddn toimenpiteitd. Kédntdmiseksi tarvitset myds: Hirsipuu.java ja
Hirrenpiirto.java. Muuta vield ohjelmaa silld tavalla, ettd ei ole vilid onko sanoissa isoja vai
pienia kirjaimia.

Katso Wikistd OhjOpetuksenTyopaja kohdasta ComTest kuinka ComTestid kéytetdan.
Kirjoita testit ja aja ne tehtdviin 2 ja 3.

GURU-tehtivat

G1-2. Tee Hirsipuu -pelistd versio, joka tulostaa hirsipuun vaiheita tekstind komentoriville. Koita

padstd mahdollisimman hyvadin muokattavuuteen.
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